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INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA
UZYTKOWANIA

Przed uzytkowaniem nalezy uwaznie zapoznac sig z instrukcjg obstugi.

Unika¢ potrzgsania urzgdzeniem i upuszczania go.

Nie demontowa¢, modyfikowa¢ ani naprawia¢ urzadzenia samodzielnie.

Nie przechowywac¢ urzadzenia w wilgotnych, gorgcych ani zapylonych miejscach.

W przypadku pytan lub uwag nalezy skontaktowac sig z dystrybutorem lub producentem.

2. INFORMACJE OGOLNE

Przewodowa kierownica Tracer XRacer 1080 jest dedykowana do platform PS3/PS4/XBOX360/XBOX
ONE/PC/SWITCH/ANDROID TV BOX. Kierownica wyposazona jest w dwa silniki wspomagajgce efekt
sprzezenie zwrotnego (funkcja przeniesienia wibracji na koto kierownicy). Kierownica jest wzorowana
prawdziwymi kierownicami wyczynowymi. Zestaw wyposazono w lewarek oraz 3 pedaty z solidng pod-
stawa.

3. TRYBY DIRECTINPUT/XINPUT

Tryb Directlnput to starszy standard wejscia dla gier w systemach operacyjnych Windows. Wigkszo$¢
starszych gier obstuguje kontrolery gier w trybie Directinput. Jesli gra obstuguje kontrolery gier w trybie
Directlnput, a kierownica jest w trybie XInput, wiekszo$¢ funkcji kierownicy nie bedzie dziata¢ poprawnie,
a funkcja wibracji nie bedzie obstugiwana (wymagane jest przejscie w odpowiedni tryb).

abrwn =~

Tryb XInput, znany réwniez jako tryb PC360, to najnowszy standard wejscia dla gier w systemach opera-
cyjnych Windows. Wiekszo$¢ nowszych gier obstuguje kontrolery gier w trybie Xlnput (kontroler Xbox 360
korzysta z Xlnput). Jesli gra obstuguje kontrolery gier w trybie Xinput, a kierownica jest w trybie Xlnput,
wibracje oraz wszystkie funkcje kierownicy beda dziata¢ poprawnie. Jesli gra obstuguje kontrolery gier
Xlnput, a kierownica znajduje sie w trybie Directinput, kierownica nie bedzie dziata¢ poprawnie w grze
(wymagane jest przetgczenie do trybu Xinput).

1. Domyslnie kierownica po podigczeniu do komputera znajduje sie w trybie Directinput i obstuguje
zmiane biegéw w uktadzie H. Zmiana biegéw w uktadzie H nie jest obstugiwana, jesli kierownica jest
przetgczona w tryb Xinput. Aby korzysta¢ z funkcji zmiany biegéw w uktadzie H, kierownica musi
znajdowac sie w trybie Directinput.

2. Upewnij sie, ze skrzynia biegéw i pedaty sa prawidtowo podtgczone, aby unikng¢ nieprawidtowego
dziatania.

3. Jesli pedaty lub dzwignia zmiany biegéw wykazujg jakiekolwiek nieprawidtowosci, sprawdz, czy
wtyczka USB znajdujgca sie w schowku z tytu kierownicy jest podtgczona do wtasciwego portu oraz
czy wtyczka USB jest wiozona poprawnie.

4. Jesli podczas gry kierownica nie wibruje, sprawdz, czy gra obstuguje wibracje, i upewnij sie, ze kie-
rownica jest w trybie Directlnput lub XInput, pasujgcym do gry.

5. Gdy czutos¢ jest ustawiona powyzej poziomu 5, zakres obrotu kierownicy wynoszacy 1080 stopni
ulegnie zmniejszeniu z powodu wysokiej czutosci. (Taka czuto$¢ nie jest odpowiednia dla gier wysci-
gowych).

6. Przy pierwszym uruchomieniu kierownicy nacisnij i przytrzymaj przycisk Reset przez 5 sekund, aby
zresetowac kierownice, a nastepnie obroc¢ ja w lewo i w prawo do maksymalnego kata w celu kalibra-
cji.

7. Kierownica posiada funkcje automatycznej kalibracji. Przed wtgczeniem zasilania upewnij sie, ze kie-
rownica oraz pedaty gazu, hamulca, sprzegta i zmiany biegéw znajdujg sie w pozycji neutralnej, aby
zapewni¢ prawidtowg kalibracje. W przeciwnym razie moga wystgpi¢ problemy z kalibracja.

8. W trybie Xbox One na komputerze PC, dostepne sg trzy tryby. Po wigczeniu zasilania domysinym
trybem jest Directlnput. Aby przetgczy¢ sie do trybu Xinput, naci$nij i przytrzymaj przycisk PS przez
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okoto 2 sekundy, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj go ponownie przez okoto 2 sekundy, aby prze-
taczyé sie do trybu Xbox One. Tryb Xbox One jest przeznaczony gtéwnie do uzytku z systemem
operacyjnym Windows 11. Jesli ten tryb nie jest potrzebny podczas uzytkowania, przetgcz sie na
zgdany tryb gry.

9. Kierownica posiada wbudowang pamie¢ i zapamietuje ustawienia uzytkownika. Niekiedy pod-
czas nieprawidtowego dziatania urzgdzenia wymagany jest restart do ustawien fabrycznych.

4. WPROWADZENIE

Kierownica obstuguje platformy: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX 360 umozliwiajgc pod-
faczenie oryginalnych kontroleréw wyzej wymienionych platform do portu zlokalizowanego w schowku
kierownicy oznaczonego literg ,D” za pomoca kabli transmisji danych, co pozwala na dziatanie kierownicy
przy uzyciu oryginalnych kontroleréw.

* Na platformie PS5 kierownica mozna sterowa¢ wylacznie za pomoca kontrolera PS4 i tylko
w grach dedykowanych do PS4.

* Podtgczenie Plug&Play — obstugiwane platformy: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Po
podigczeniu do komputera domysinie wigcza sie tryb Directinput.

» Reduktor: Kierownica obstuguje funkcje wysokiego i niskiego biegu.

» Kierownica wspiera podigczanie i odtaczanie pedatéw oraz dzwigni zmiany biegéw bez wytgczania
zasilania; pedaty i dzwignig zmiany biegéw mozna podtgczaé lub oditgcza¢, gdy urzadzenie jest wig-
czone.

*  Whbudowany potencjometr czuto$¢ kierownicy.

*  Mozliwo$¢ zmiany przypisania klawiszy funkcyjnych.

»  Obstuga blokady w dowolnym kacie, gdy obrét kierownicy przekroczy 180 stopni.

+ Kierownica zapamietuje ustawienia blokady kata i przypisania funkcji klawiszy po wytgczeniu zasi-
lania.

* Wszelkie ustawienia mozna tatwo zresetowac i przywréci¢, naciskajac przycisk Reset przez 5 se-
kund.

» Obstuga recznej kalibracji zmiany biegéow w uktadzie H.

*  Wyposazony w pedaty liniowe z czujnikiem Halla.
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5. SCHEMAT KIEROWNICY
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Przycisk funkcyjny LB, odpowiada przyciskowi 7 na kontrolerze.

Przycisk funkcyjny Y, odpowiada przyciskowi 1 na kontrolerze.

Przycisk funkcyjny X, odpowiada przyciskowi 4 na kontrolerze.

Funkcja resetowania — resetowanie ustawien kata i zamiany funkcji przyciskéw jednym nacisnieciem.

Funkcja ,Angle” — przycisk do ustawiania kata.

Lewa topatka skrzyni biegéw (lewy spust), domysinie petni funkcje LB.

Przyciski kierunkowe.

Pokretto potencjometru czuto$ci, stuzy do regulacji poziomu czutosci; dostepnych jest 6 poziomow

czutosci, przy czym poziom 0 oznacza brak czutosci.

9. Lewa i prawa sruba mocujgca.

10. Przycisk RB, odpowiada przyciskowi 8 na kontrolerze.

11. Przycisk B odpowiada przyciskowi 2 na kontrolerze.

12. Przycisk A, odpowiada przyciskowi 3 na kontrolerze.

13. Funkcja ,Replace” — przycisk stuzgcy do zastepowania klawiszy funkcyjnych.

14. Przycisk PS, stuzy do przetgczania miedzy trybem Directinput a trybem Xlnput na platformie PC: na-
cisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wykona¢ przetaczenie; dziata jako przycisk PS na platformie
PS3; jako przycisk HOME na platformie Nintendo Switch; jako przycisk X na platformie Xbox.

15. Prawa topatka skrzyni biegéw (prawy spust) — domyslinie peti funkcje RB.

16. Reduktor. Przetgcznik ustawienia biegdéw (wysoki/niski).

17. Pedat sprzegta.

18. Pedat hamulca.

19. Pedat gazu.

20. Skrzynia biegéw w uktadzie H.

21. Przycisk funkcyjny L3 odpowiada przyciskowi 11 na kontrolerze.

22. Przycisk funkcyjny BACK, stuzacy do nawigacji lub wyboru.

23. Lampka sygnalizacyjna platformy i lampka ustawien funkgiji.

24. Przycisk START, przycisk pauzy/startu.

25. Przycisk funkcyjny R3 odpowiada przyciskowi 12 na kontrolerze.

6. FUNKCJE KIEROWNICY

Funkcja kata: przycisk ustawiania kata. Kat skretu kierownicy mozna ustawi¢ tak, aby jedna strona byta
wigksza niz 90 stopni. Gdy kat jest mniejszy niz 90 stopni, system automatycznie przywrdci wartosé
domysing 90 stopni.

Na przykiad, aby ustawic¢ kgt nachylenia kierownicy na 900 stopni, nalezy przytrzymaé przycisk ,angle”
przez okoto 2 sekundy, a niebieska dioda LED zacznie powoli migaé, sygnalizujac wejscie w tryb usta-
wiania kata.

NGO WN =

Po wejsciu w tryb ustawiania kata obré¢ lewa strone kierownicy do pozycji 900 stopni, nacisnij raz przy-
cisk ,kat”, aby zablokowa¢ kat, a dioda LED powrdéci do wskaznika pozycji wyjsciowe;j.
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Nastepnie ponownie nacisnij i przytrzymaj przycisk ,angle” przez okoto 2 sekundy; niebieska dioda LED
zacznie powoli migaé, kierownica obréci sie w prawo do 900 stopni; nacisnij przycisk ,angle”, aby zablo-
kowac kat, a dioda LED powrdéci do wskaznika platformy.

Po zakonczeniu ustawiania kata ustawiony kat dotyczy wytgcznie liniowego obrotu kierownicy i nie od-
zwierciedla mechanicznego skretu kierownicy.

Kasowanie ustawienia kata: nacisnij i przytrzymaj przycisk ,angle” przez okoto 5 sekund, a niebieska
dioda LED zmieni tryb z powolnego migania na szybkie miganie, sygnalizujac, ze kat zostat skasowany.

Funkcja zastepowania: klawisz zastepczy, ktéry moze zastgpi¢ klawisze akcji a/b/x/y/I3/r3/11/r1 oraz
pedaty gazu / hamulca / sprzegta / dzwignige zmiany biegéw 1/2/3/4/5/6/r | wysokie i niskie biegi / na
kierownicy. Sposob postepowania: Pozycja lewego spustu i przycisku A: nacisnij i przytrzymaj przycisk
zamiany przez 2 sekundy, az zapali sie niebieska dioda LED; nacisnij lewy spust, aby dioda zaczeta
migaé, a nastepnie nacisnij przycisk A, aby dioda zgasta i zakonczyé zamiane. W tym momencie lewy
spust petni funkcje przycisku A; przycisk A petni funkcje lewego spustu, a sposéb zamiany pozostatych
funkc;ji jest taki sam.

Jesli w ciggu 60 sekund od wejscia w tryb zamiany nie zostanie wykonana zadna operacja, funkcja za-
miany zostanie automatycznie wylgczona; mozna tez klikng¢ przycisk ,Zamien”, aby zakonczy¢ zamiane.
Whytaczenie funkcji zamiany: nacisnij i przytrzymaj przycisk ,replace” przez okoto 5 sekund, a niebieska
dioda LED zmieni tryb z powolnego migania na szybkie miganie, co oznacza, ze funkcja zamiany zostata
wytgczona.

Funkcja resetowania: jedno klikniecie powoduje wyzerowanie ustawienia kata i zastgpienia; Nacisnij
i przytrzymaj klawisz przez 5 sekund, a dioda LED zacznie miga¢, automatycznie wyzerowujgc ustawiony
kat i zastapienie klawiszy.

Regulacja czutosci: podczas grania w gry wyscigowe moze pojawia¢ sie problem skretu przy ostrych
zakretach. Wydaje sie, ze wystepuje op6znienie w zmianie kierunku obrotu. W rzeczywistosci jest to
zwigzane z czutoscig kierowania w grze. Domyslna czuto$¢ kierowania w kazdej grze jest nieco inna, stad
mozliwos$¢ pojawienia sie problemu. Czuto$¢ kierowania mozna regulowaé w ustawieniach gry; mozna ja
réwniez precyzyjnie dostroi¢ za pomocg potencjometru czutosci kierownicy. Po wigczeniu przetacznika
potencjometru czutosci niebieska dioda LED na kierownicy bedzie zmienia¢ czestotliwo$¢ migania (od
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powolnego do szybkiego) w zaleznosci od wybranego poziomu czutosci. Gdy czuto$é zostanie ustawiona
na odpowiednim poziomie, dioda LED przestanie migac.

izunkcja czutosci nie jest odpowiednia dla symulatoréw ciezaréwek, ciggnikow, autobuséw itp. Czutos¢
jest stosowana gtéwnie w grach wyscigowych.

Lokalizacja portow dzwigni zmiany biegéw / pedatow / kontrolera: pozycja oznaczona literg B za
kierownicg stuzy do potgczenia z dzwignig zmiany biegéw, pozycja oznaczona literg C do potgczenia
z pedatami, a pozycja oznaczona literg D do potgczona z kontrolerem. Przed uzyciem nalezy sprawdzic,
czy elementy nie zostaty wiozone w niewtasciwe pozycje, co mogtoby spowodowac nieprawidtowe dzia-
fanie kierownicy.

Przetacznik wysokich i niskich (reduktor) biegow.

Podczas gdy funkcja niskich biegéw nie jest wigczona w grze, dzwignia zmiany biegéw H obejmuje biegi
od 1 do 6. Gdy funkcja zostaje wtgczona w grze, mozna uzyskac 12 biegéw. Po przetaczeniu przetgcznika
na tryb wysokich biegéw dzwignia zmiany biegéw H: pozycja 1 odpowiada 7. biegowi w trybie wysokich
biegdéw, pozycja 2 odpowiada 8. biegowi w trybie wysokich biegéw, pozycja 3 odpowiada 9. biegowi w try-
bie wysokich biegdéw, pozycja 4 odpowiada 10. biegowi w trybie wysokich biegéw, pozycja 5 odpowiada
11. biegowi w trybie wysokich biegdw, a pozycja 6 odpowiada 12. biegowi w trybie wysokich biegéw.

|

-

Obstuga dzwigni zmiany biegow.

Dzwignia zmiany biegdéw posiada 6 biegdéw do przodu i 1 bieg wsteczny. Aby wigczy¢ bieg 1, nalezy
przesuna¢ dzwignie zmiany biegéw w lewo, a nastepnie pchna¢ ja do przodu; aby wtaczy¢ bieg 2, nalezy
przesung¢ dzwignie w lewo, a nastepnie pociagnac jg do tytu; aby wigczy¢ bieg 3, dzwignia powrdci do
pozycji Srodkowej i bezposrednio przesuna¢ do przodu; Aby wigczy¢ bieg 4, nalezy pociggna¢ dzwignie

7
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zmiany biegéw z powrotem do pozycji srodkowej; Aby wigczy¢ bieg 5, nalezy przesung¢ dzwignie zmia-
ny biegéw w prawo, a nastepnie pchng¢ jg do przodu; Aby wigczy¢ bieg 6, nalezy przesung¢ dzwignie
zmiany biegéw w prawo, a nastepnie pociggngc jg do tytu; Aby wigczy¢ bieg wsteczny R, nalezy najpierw
ustawi¢ dzwignie zmiany biegéw w pozyc;ji 6. biegu, a nastepnie pociagnac¢ jg do tytu. Aby wytaczy¢ bieg
wsteczny (bieg R) nalezy réwniez nacisng¢ dzwignie zmiany biegéw i przesung¢ jg do przodu. Nalezy
pamietaé, ze jesli bieg R nie jest obstugiwany prawidtowo, fatwo mozna go pomyli¢ z széstym biegiem.

Poluzuj srube uchwytu, a nastepnie zamontuj uchwyt w otworze pod dzwignig zmiany biegéw.

Woeisnij pret ograniczajgcy zamontowanego uchwytu w krawedz stotu, aby dokreci¢ srube; Grubos$¢ stotu,
na ktérym mozna zamontowa¢ uchwyt: od 8 mm do 55 mm

Reczna kalibracja dzwigni zmiany biegéw: jesli dzwignia zmiany biegéw dziata niedoktadnie lub prze-
suwa sie podczas uzytkowania, mozna ja skalibrowa¢ zgodnie z ponizsza procedura. (Jesli nie wystepujg
zadne nieprawidtowosci w dziataniu dzwigni zmiany biegéw, nie nalezy jej kalibrowac.)
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Najpierw podigcz dZzwignie zmiany biegéw do gniazda USB na kierownicy, ustaw dzwignie w pozycji neu-
tralnej, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj jednoczes$nie przyciski funkcji x/y na kierownicy. W tym momen-
cie podtgcz kabel USB kierownicy do komputera. Jesli tryb kalibracji zostanie pomys$inie uruchomiony,
kierownica zaswieci sie na niebiesko;

Po wejsciu w tryb kalibracji zwolnij oba przyciski, ktore byly przytrzymane, przesun dzwignig zmiany biegéw
do pozyciji trzeciego biegu i poruszaj nig w lewo i w prawo, aby uzyska¢ maksymalng warto$¢ odstepu, a na-
stepnie nacisnij przycisk ,a” na kierownicy, aby potwierdzi¢ dziatanie. W tym momencie zapali sie fioletowa
dioda LED na kierownicy. Nastepnie przesun dzwignige zmiany biegéw do pozycji czwartego biegu i poruszaj
nig w lewo i w prawo, aby uzyska¢ maksymalng warto$¢ odstepu, a nastepnie nacisnij przycisk ,a”, aby
potwierdzi¢ dziatanie. W tym momencie dioda LED powrdci do trybu normalnego, a kalibracja zostanie
zakonczona. Kierownice mozna normalnie uzywa¢ po ponownym podtgczeniu i odtgczeniu.

Nalezy pamietac, ze dziatanie dzwigni H zalezy od obstugi tej funkcji przez dang gre. Nie wszystkie gry
obstuguja funkcje dzwigni H.

Montaz kierownicy. Fabrycznie, wieniec kierownicy jest rozmontowany. Konieczne jest zamocowanie go
do korpusu gtéwnego. Zwrdé uwage na kierunek. Po wyréwnaniu wienca kierownicy z korpusem gtow-
nym we wiasciwym kierunku obrdé jg w lewo i dokre¢ nakretkg korpusu gtéwnego.

%
o

Schowek

Gdy urzadzenie nie jest uzywane, kabel USB znajdujacy sie z tytu kierownicy mozna schowa¢ do schow-
ka.
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Uchwyt kierownicy.

Uchwyt montazowy jest regulowany w zakresie od 8 mm do 55 mm. Jesli blat jest gruby, delikatnie po-
ciggnij w dét klamre podwyzszajgca znajdujgca sie na spodzie uchwytu, Jesli blat jest waski, mozesz
zamontowac klamre podwyzszajgcg, a nastepnie dokreci¢ dwie Sruby.

7. PODLACZENIE KONSOLI PS3

Podtacz kabel USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownica, a kabel USB
dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownicg. Nastepnie podtacz
gtéwny kabel USB kierownicy do portu USB konsoli PS3; po pomysinym nawigzaniu potagczenia zapali
sie czerwona kontrolka na kierownicy.

Jesli gra nie obstuguje dzwigni H, nalezy uzywac¢ lewego i prawego spustu jako automatycznej dzwigni.

8. PODLACZENIE KONSOLI NINTENDO SWITCH/SWITCH2

Przed podtgczeniem kierownicy do konsoli Switch nalezy wigczy¢ opcje ,Pro Controller Wired Communi-
cation” (Przewodowa komunikacja kontrolera Pro).

{:} Ustawienia syshemowe

Zmieh uchrnyiSolenodd

Wiruzp izrimes

Mukiire

L e

Il{m:uuik:yci:: proewodowa kantrolera Pro l
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Wiacz funkcje wibracji na konsoli Nintendo Switch i ustaw opcje ,Wibracje kontrolera” na ,wtgczone”. Po
wigczeniu funkcji wibracji kierownica bgdzie wibrowa¢ podczas gry.

L

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh uspienia

| Kemtrolery i czujniki

Ustawienia lelewizon

System

Zainstaluj modut giéwny przetgcznika w podstawie, a nastepnie podtgcz kabel USB pedatu do gniazda
oznaczonego literg C w schowku za kierownicg, podtgcz kabel USB dzwigni zmiany biegéw do gniazda
oznaczonegdo literg B w schowku za kierownicg. Nastepnie podtgcz giéwny kabel USB kierownicy do
portu USB modutu gtéwnego przetgcznika; Po pomysinym nawigzaniu potgczenia zapali sig¢ zielona kon-
trolka na kierownicy.

Jesli gra nie obstuguje dzwigni H, nalezy uzywac lewego i prawego przycisku spustowego jako automa-
tycznej dzwigni.

Jezeli podczas kalibracji zakresu obrotu o 1080 stopni w bazie hosta przetgcznika, nie mozna obréci¢ kie-
rownicy do maksymalnej warto$ci, nalezy najpierw odtgczy¢ kabel tgczacy kierownice z przetgcznikiem,
wytgczy¢ opcje ,witgczone” w ponizszych ustawieniach, a nastepnie wigczy¢ jg ponownie i podtgczy¢
kabel USB kierownicy do bazy hosta.

9. PODLACZENIE URZADZEN Z SYSTEMEM ANDROID

Podtacz wtyczke USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownicg, wtyczke
USB dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownica, a wtyczke
USB oryginalnego przewodowego kontrolera XBOX360 do gniazda oznaczonego literg D w schowku za
kierownica. Nastepnie podtgcz gtéwny kabel kierownicy do portu USB urzgdzenia XBOX360; Po pomysl-
nym nawigzaniu potaczenia zapali si¢ jasnozielona kontrolka na kierownicy oraz pierwsza kontrolka na
kontrolerze XBOX 360.

Uwaga: platforma XBOX 360 musi by¢ obstugiwana przez oryginalny przewodowy kontroler XBOX 360;
bezprzewodowy kontroler XBOX 360 nie obstuguje uruchamiania gry. Jesli przewodowy kontroler Xbox
360 nie jest oryginalny, uruchomienie gry moze by¢ niemozliwe. Jezeli nie oryginalny kontroler nawigze
jednak potaczenie dioda kontrolera bedzie migac.

Jesli gra nie obstuguje drazka H, nalezy uzy¢ lewej i prawej topatki jako dzwigni automatyczne;j.

10. PODLACZENIE KONSOLI XBOX ONE

Podtacz wtyczke USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownica, a wtyczke
USB dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownicg. Najpierw wyjmij
baterie z oryginalnego bezprzewodowego kontrolera Xbox One, a nastepnie podtgcz go za pomoca kabla
USB do gniazda oznaczonego literg D w schowku za kierownicg, po czym podtgcz gtéwny przewod kabla
USB kierownicy do portu USB konsoli Xbox One. Po pomys$inym nawigzaniu potgczenia zapala sie jasno-
niebieska kontrolka na kierownicy, a kontrolka kontrolera Xbox One $wieci sie stale.

11



XRacer1080 7-in-1 Instrukcja obstugi

Kabel USB do podtgczenia pada od konsoli Xbox One musi pozwoli¢ na przesytanie danych.

Uwaga: przed podtgczeniem do kierownicy oryginalny bezprzewodowy kontroler Xbox One musi byé
wytgczony lub nalezy wyja¢ z niego baterig, w przeciwnym razie spowoduje to btgd uruchamiania.
Jesli gra nie obstuguje drazka H, nalezy uzy¢ lewej i prawej topatki jako dzwigni automatyczne;j.

11. PODLACZENIE KONSOLI XBOX SERIES X

Podtacz kabel USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownica, a kabel USB
dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownicg. Najpierw wyjmij
baterie z oryginalnego bezprzewodowego kontrolera Xbox Series X, a nastepnie podtgcz go do gniazda
oznaczonego literg D w schowku za kierownicg za pomocg kabla USB. Nastepnie podtgcz gtéwny prze-
wod kabla USB kierownicy do portu USB konsoli Xbox Series X. Po pomysinym nawigzaniu potgczenia
zapali sie jasnoniebieska dioda kontrolna na kierownicy, a dioda kontrolera Xbox Series X bedzie Swieci¢
sie stale.

Uwaga: przed podtgczeniem do kierownicy nalezy wytgczyé bezprzewodowy kontroler Xbox Series X lub
wyjac z niego baterie, w przeciwnym razie spowoduje to btgd uruchamiania.
Jesli gra nie obstuguje dzwigni H, nalezy uzy¢ lewego i prawego spustu jako dzwigni automatycznej.

12. PODLACZENIE KONSOLI PS4

Podtacz kabel USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownica, a kabel USB
dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownicg. Nastepnie podtgcz
gtéwny kabel USB kierownicy do portu USB konsoli PS4; po pomysinym nawigzaniu potgczenia zapali
sie czerwona kontrolka na kierownicy.

Jesli gra nie obstuguje dzwigni H, nalezy uzywac lewego i prawego spustu jako automatycznej dzwigni.

13. PODLACZENIE KONSOLI PS5

Platforma PS5 obstuguje wytgcznie podigczenie kontrolera PS4 i TYLKO z grami dedykowanymi do PS4.
Kierownica nie obstuguje kontrolera PS5 ani gier dedykowanych do PS5.

Podtacz wtyczke USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownica, a wtyczke
USB dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownicg.

Gdy oryginalny kontroler bezprzewodowy PS4 jest wytgczony, podtgcz go za pomocg kabla USB do
gniazda oznaczonego literg D w schowku za kierownica, a nastepnie podtacz gtéwny kabel USB kierow-
nicy najpierw do portu USB urzadzenia PS5. Po pomys$inym nawigzaniu potaczenia zapali sie czerwona
kontrolka na kierownicy.

Uwaga: aby potgczenie z kierownicg przebiegto pomysinie, kontroler bezprzewodowy PS4 musi byé wy-
faczony przed podtgczeniem do kierownicy; w przeciwnym razie potaczenie nie powiedzie sie.

Jesli gra nie obstuguje drazka H, nalezy uzy¢ lewej i prawej topatki jako dzwigni automatyczne;j.

14. PODLACZENIE DO KOMPUTERA Z SYSTEMEM WINDOWS

Podtaczenie do komputera

Podtacz kabel USB pedatéw do gniazda oznaczonego literg C w schowku za kierownica, a kabel USB
dzwigni zmiany biegéw do gniazda oznaczonego literg B w schowku za kierownica, a nastepnie podtacz
gtéwny kabel USB kierownicy do portu USB komputera; Po pomys$inym nawigzaniu potgczenia zapali
sie czerwona kontrolka kierownicy, sygnalizujgca domysiny tryb Directinput. Nacisnij przycisk PS, aby
przetaczy¢ sie na tryb Xinput i tryb Xbox One (tryby te przetaczajg sie cyklicznie).

Uwaga: Tryb Xbox One na komputerze PC jest uzywany gtéwnie w systemach Windows 10/11.
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Jesli gra nie obstuguje drazka H, nalezy uzy¢ lewego i prawego spustu jako automatycznego drgzka.

Po podigczeniu kierownicy do komputera nacisnij przycisk ,reset” i przytrzymaj go przez 5 sekund, aby
zresetowac urzadzenie, a nastepnie obroé kierownice w lewo i w prawo pod maksymalnym katem, aby
ja skalibrowaé.

15. INSTALACJA STEROWNIKA

W celu poprawnego dziatania kierownicy konieczne jest zainstalowanie sterownika ze strony producenta:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Sprawdzanie dziatania

Po pomysinym zainstalowaniu sterownika interfejs kontrolera gier wyglada nastepujaco, a nazwa kontro-
lera to ,doyo vibration wheel”

W celu weryfikacji poprawnego dziatania kierownicy oraz jej przyciskéw, system Windows oferuje wbudo-
wane narzedzie diagnostyczne. Aby z niego skorzysta¢, nalezy wywota¢ systemowe okno uruchamiania
(kombinacja klawiszy Windows + R), wpisa¢ polecenie joy.cpl i zatwierdzi¢ klawiszem Enter. Spowo-
duje to otwarcie systemowego apletu ,Kontrolery gier”, w ktérym po wybraniu urzgdzenia i kliknigciu
opcji ,Wtasciwosci” uzytkownik uzyskuje dostep do zaktadki testowej umozliwiajgcej weryfikacje osi oraz
wszystkich funkcji kontrolera.

#% Kontrolery gier X s \\
s, Teustawicrio pomagaia skorfgurowa koriroler ger ( ®
| #F zainstaonane na tym kemouerze \ /
| Zainstalowane konirolery gier T
Kortroler San

D078 Vibration vheel =0 b0 -0

00606000 pnaC
900000
POCCO J U@L

Tramor

e o ns N S ‘

Conracted Siats ‘

Test dziatania kierownicy:

Nacisnij dowolny klawisz funkcyjny, aby go podswietli¢; po zwolnieniu klawisza podswietlenie zgasnie.
Dzwignia H odpowiada klawiszom G1-G6, a R to klawisz cofania dzwigni; jesli chcesz ustawi¢ funkcje
,zamiany” lub ,kata”, zapoznaj sie z powyzszym opisem funkcji specjalnych, aby pozna¢ sposoby obstugi.
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Kierunek obrotu osi X zmienia sie w lewo i w prawo od pozycji cyfrowej x=128 do warto$ci maksymalnej;
Nacis$niecie pedatu gazu odpowiada wartosciom od a=0 do 255, a silnik wibruje. Naci$niecie pedatu
hamulca odpowiada wartosciom b=0 do 255, a silnik wibruje. Nacisniecie pedatu sprzegta odpowiada
wartosciom ¢=0 do 255. Intensywnos$¢ wibracji silnika mozna ustawi¢ w kolumnie ,tremor”.

4 DOVYO Vibration wheel EiE ||
Test Page
Axes Info POV info
X=128 _Reset |
-
’ )
N
c=0 b=0 a=0
Button State Gear lever status.
000000
00000 C
PCCOT
Tremor-
—— P oo
Connected State
The d e 8 CC cted
[ = A G2 G

Zainstaluj sterownik w trybie Xinput

Mozna dtugo nacisna¢ przycisk PS przez okoto 3 sekundy, aby przetgczy¢ kierownice w tryb Xinput; za-
pali sie zielona kontrolka; nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy pakiet sterownikéw ,xbo-
x360_64eng”, aby go zainstalowaé, zaznaczy¢ ,V” w czerwonym polu i klikng¢ ,Dalej”, aby zainstalowa¢
sterownik zainstaluje sie samoczynnie. Po zakonczeniu instalacji sterownika kliknij ,Zakoncz”.

Oba sterowniki zostaty zainstalowane. Mozemy wybiera¢ tryby Directlnput i XInput w zaleznosci od gier.
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16. PRZEWODNIK PO FUNKCJACH PRZYCISKOW DLA ROZNYCH
PLATFORM

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
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button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
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ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
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clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
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trigger
Right
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N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
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SAFETY INFORMATION

1
1. Please read the user manual carefully before use.

2. Avoid shaking the device or dropping it.

3. Do not dismantle, modify or repair the device yourself.

4. Do not store the device in damp, hot or dusty places.

5. If you have any questions or comments, please contact your distributor or the manufacturer.

2. GENERAL INFORMATION

The Tracer XRacer 1080 wired steering wheel is designed for use with PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One,
PC, Switch and Android TV Box platforms. The steering wheel is equipped with two motors that provide
haptic feedback (a function that transmits vibrations to the steering wheel). The steering wheel is mo-
delled on real racing steering wheels. The set includes a gear stick and three pedals with a sturdy base.

3. DIRECTINPUT/XINPUT MODES

Directinput mode is an older input standard for games on Windows operating systems. Most older
games support game controllers in Directinput mode. If a game supports game controllers in Directlnput
mode and the steering wheel is in XInput mode, most of the steering wheel’s functions will not work cor-
rectly, and the vibration function will not be supported (you will need to switch to the appropriate mode).

XInput mode, also known as PC360 mode, is the latest input standard for games on Windows operating
systems. Most newer games support game controllers in Xlnput mode (the Xbox 360 controller uses
Xlnput). If a game supports game controllers in XInput mode and the steering wheel is in XInput mode,
vibration and all steering wheel functions will work correctly. If the game supports Xlnput game controllers
and the steering wheel is in Directlnput mode, the steering wheel will not work correctly in the game (you
will need to switch to XInput mode).

1. By default, when connected to a computer, the steering wheel is in Directinput mode and supports H-

-pattern gear shifting. H-pattern gear shifting is not supported if the steering wheel is switched to XIn-

put mode. To use the H-pattern gear shifting function, the steering wheel must be in Directinput mode.

Ensure that the gearbox and pedals are correctly connected to avoid malfunctions.

If the pedals or gear lever are not working correctly, check that the USB plug in the compartment at the

back of the steering wheel is connected to the correct port and that the USB plug is inserted correctly.

4. If the steering wheel does not vibrate whilst playing, check whether the game supports vibration and
ensure that the steering wheel is set to Directinput or XInput mode, depending on the game.

5. When the sensitivity is set above level 5, the steering wheel’'s 1080-degree rotation range will be
reduced due to the high sensitivity. (This level of sensitivity is not suitable for racing games.)

6. When starting the steering wheel for the first time, press and hold the Reset button for 5 seconds to
reset the steering wheel, then turn it fully to the left and right to calibrate it.

7. The steering wheel has an automatic calibration function. Before switching on the power, ensure that
the steering wheel and the accelerator, brake, clutch and gearshift pedals are in the neutral position
to ensure correct calibration. Otherwise, calibration issues may occur.

8. In Xbox One mode on a PC, there are three modes available. When the power is switched on, the
default mode is Directinput. To switch to XInput mode, press and hold the PS button for approximately
2 seconds, then press and hold it again for approximately 2 seconds to switch to Xbox One mode.
Xbox One mode is primarily intended for use with the Windows 11 operating system. If you do not
need this mode whilst using the device, switch to your preferred gaming mode.

9. The steering wheel has built-in memory and saves your settings. Occasionally, if the device
malfunctions, a factory reset may be required.

@n
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4. INTRODUCTION

The steering wheel supports the following platforms: PS5* / PS4 / Xbox Series X / Xbox One / Xbox 360,
allowing you to connect the original controllers for the aforementioned platforms to the port located in the
steering wheel’s storage compartment, marked with the letter ‘D’, using data cables, which enables the
steering wheel to operate using the original controllers.

* On the PS5 platform, the steering wheel can only be controlled using a PS4 controller and only
in games designed for the PS4.

*  Plug&Play connection — supported platforms: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. When
connected to a computer, Directinput mode is enabled by default.

* On the PS5 platform, the steering wheel can only be controlled using a PS4 controller and only in
games designed for the PS4 platform.

*  Gear selector: The steering wheel supports high and low gear functions.

* The steering wheel supports the connection and disconnection of pedals and the gear lever without
switching off the power; the pedals and gear lever can be connected or disconnected whilst the device
is switched on.

»  Built-in steering wheel sensitivity potentiometer.

» Function keys can be remapped.

» Supports locking at any angle when the steering wheel rotation exceeds 180 degrees.

» The steering wheel retains angle lock settings and function key assignments when the power is
switched off.

» All settings can be easily reset and restored by pressing the Reset button for 5 seconds.

*  Supports manual calibration of gear changes in the H-pattern layout.

«  Fitted with linear pedals with a Hall effect sensor.
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5. STEERING WHEEL DIAGRAM
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LB function button, corresponds to button 7 on the controller.

Function button Y corresponds to button 1 on the controller.

Function button X corresponds to button 4 on the controller.

Reset function — resets angle settings and swaps button functions with a single press.

‘Angle’ function — button for setting the angle.

Left gear lever (left trigger) — by default, this performs the LB function.

Directional buttons.

Sensitivity potentiometer knob — used to adjust the sensitivity level; there are 6 sensitivity levels ava-

ilable, with level 0 indicating no sensitivity.

9. Left and right fixing screws.

10. RB button, corresponds to button 8 on the controller.

11. The B button corresponds to button 2 on the controller.

12. The A button corresponds to button 3 on the controller.

13. ‘Replace’ function — a button used to reassign function keys.

14. PS button: used to switch between Directinput and Xinput modes on PC: press and hold for 3 se-
conds to switch; functions as the PS button on PS3; as the HOME button on Nintendo Switch; as the
X button on Xbox.

15. Right gear stick (right trigger) — functions as RB by default.

16. Gear reducer. Gear selection switch (high/low).

17. Clutch pedal.

18. Brake pedal.

19. Accelerator pedal.

20. H-pattern gearbox.

21. Function button L3 corresponds to button 11 on the controller.

22. The BACK function button, used for navigation or selection.

23. Platform indicator light and function settings light.

24. START button, pause/start button.

25. Function button R3 corresponds to button 12 on the controller.

6. STEERING WHEEL FUNCTIONS

Angle function: angle adjustment button. The steering angle can be set so that one side is greater than
90 degrees. When the angle is less than 90 degrees, the system will automatically revert to the default
value of 90 degrees.

NGO WN =

For example, to set the steering wheel angle to 900 degrees, hold down the ‘angle’ button for approxi-
mately 2 seconds; the blue LED will begin to flash slowly, indicating that you have entered angle setting
mode.
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Once in angle setting mode, turn the left side of the steering wheel to the 900-degree position, press the
‘angle’ button once to lock the angle, and the LED will return to the home position indicator.

Then press and hold the ‘angle’ button again for approximately 2 seconds; the blue LED will begin to flash
slowly, and the steering wheel will turn 900 degrees to the right; press the ‘angle’ button to lock the angle,
and the LED will return to the platform indicator.

Once the angle has been set, the set angle applies only to the linear rotation of the steering wheel and
does not reflect the mechanical steering angle.

Resetting the angle setting: press and hold the ‘angle’ button for approximately 5 seconds; the blue LED
will change from slow flashing to fast flashing, indicating that the angle has been reset.

Replacement function: a replacement key that can substitute for the action keys a/b/x/y/I3/r3/11/r1 and
the accelerator / brake / clutch pedals / gear lever 1/2/3/4/5/6/r / high and low gears / on the steering whe-
el. Procedure: Left trigger and A button positions: press and hold the swap button for 2 seconds until the
blue LED lights up; press the left trigger to make the LED flash, then press the A button to turn the LED
off and complete the swap. At this point, the left trigger functions as button A; button A functions as the left
trigger, and the procedure for swapping the remaining functions is the same.

If no operation is performed within 60 seconds of entering swap mode, the swap function will automatical-
ly deactivate; you can also click the ‘Swap’ button to complete the swap.

To deactivate the swap function: press and hold the ‘replace’ button for approximately 5 seconds; the blue
LED will change from slow flashing to fast flashing, indicating that the swap function has been deactivated.

Reset function: a single click resets the angle and key mapping settings; press and hold the button for 5
seconds, and the LED will start flashing, automatically resetting the set angle and key mapping.

Sensitivity adjustment: when playing racing games, you may experience steering issues on sharp
bends. It may seem as though there is a delay in the change of steering direction. In reality, this is related
to the steering sensitivity within the game. The default steering sensitivity varies slightly from game to
game, which is why this issue may arise. Steering sensitivity can be adjusted in the game settings; it can
also be fine-tuned using the steering wheel’s sensitivity potentiometer. When the sensitivity potentiometer
switch is activated, the blue LED on the steering wheel will change its flashing frequency (from slow to
fast) depending on the selected sensitivity level. Once the sensitivity is set to the correct level, the LED
will stop flashing.
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The sensitivity function is not suitable for simulators of lorries, tractors, buses, etc. Sensitivity is mainly
used in racing games.

Location of the gear lever / pedals / controller ports: the position marked with the letter B behind the
steering wheel is for connection to the gear lever, the position marked with the letter C is for connection to
the pedals, and the position marked with the letter D is for connection to the controller. Before use, check
that the components have not been inserted into the wrong positions, as this could cause the steering
wheel to malfunction.

High and low gear (reduction) switch.

Whilst the low-gear function is not enabled in the game, the H gear lever covers gears 1 to 6. When the
function is enabled in the game, 12 gears are available. When the switch is set to high-gear mode, the
H-pattern gear lever: position 1 corresponds to 7th gear in high-gear mode, position 2 corresponds to 8th
gear in high-gear mode, position 3 corresponds to 9th gear in high-gear mode, position 4 corresponds
to 10th in high-gear mode, position 5 corresponds to 11th gear in high-gear mode, and position 6 corre-
sponds to 12th gear in high-gear mode.

|

el

Operating the gear lever.

The gear lever has 6 forward gears and 1 reverse gear. To engage 1st gear, move the gear lever to the
left and then push it forwards; to engage 2nd gear, move the lever to the left and then pull it backwards; to
engage 3rd gear, return the lever to the centre position and move it straight forwards; To engage 4th gear,
pull the gear lever back to the centre position; To engage 5th gear, move the gear lever to the right and
then push it forwards; To engage 6th gear, move the gear lever to the right and then pull it backwards; To
engage reverse (R), first set the gear lever to 6th gear, then pull it backwards. To disengage reverse (R),
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you must also press the gear lever and move it forwards. Please note that if reverse (R) is not operated
correctly, it can easily be confused with sixth gear.

Loosen the clamp screw, then fit the clamp into the hole beneath the gear lever.

Press the stop bar of the fitted bracket against the edge of the table to tighten the screw; Table thickness
on which the bracket can be fitted: 8 mm to 55 mm

Manual calibration of the gear lever: if the gear lever operates imprecisely or moves during use, it can
be calibrated according to the procedure below. (If there are no abnormalities in the gear lever’s opera-
tion, do not calibrate it.)

First, connect the gear lever to the USB port on the steering wheel, set the lever to neutral, then press
and hold the x/y function buttons on the steering wheel simultaneously. At this point, connect the steering
wheel’'s USB cable to your computer. If calibration mode is successfully activated, the steering wheel will
light up blue;
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Once you have entered calibration mode, release both buttons that you were holding down, move the
gear lever to third gear and move it left and right to achieve the maximum play, then press the ‘a’ button
on the steering wheel to confirm the operation. At this point, the purple LED on the steering wheel will light
up. Next, move the gear lever to fourth gear and move it left and right to achieve the maximum play, then
press the ‘a’ button to confirm. At this point, the LED will return to normal mode and the calibration will be
complete. The steering wheel can be used as normal after reconnecting and disconnecting it.

Please note that the operation of the H-lever depends on whether the game in question supports this
function. Not all games support the H-lever function.

Steering wheel assembly. The steering wheel rim is supplied disassembled. It must be attached to the
main body. Pay attention to the direction. Once the steering wheel rim is aligned with the main body in the
correct direction, turn it anti-clockwise and tighten it with the main body nut.

O
%

Storage compartment
When the device is not in use, the USB cable at the back of the steering wheel can be stowed away in
the storage compartment.
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Steering wheel mount.

The mounting bracket is adjustable from 8 mm to 55 mm. If the tabletop is thick, gently pull down the
spacer clip located on the underside of the bracket. If the tabletop is narrow, you can fit the spacer clip
and then tighten the two screws.

7. CONNECTING THE PS3 CONSOLE

Plug the pedals’ USB cable into the socket marked with the letter C in the compartment behind the ste-
ering wheel, and plug the gear stick’s USB cable into the socket marked with the letter B in the compart-
ment behind the steering wheel. Next, connect the steering wheel’s main USB cable to the PS3 console’s
USB port; once the connection is successfully established, the red indicator light on the steering wheel
will light up.

If the game does not support the H-stick, use the left and right triggers as an automatic H-stick.

8. CONNECTING TO ANINTENDO SWITCH/SWITCH2 CONSOLE

Before connecting the steering wheel to the Switch console, you must enable the ‘Pro Controller Wired
Communication’ option.
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Enable the vibration function on your Nintendo Switch and set the
‘Controller Vibration’ to ‘On’. Once the vibration function is enabled, the steering wheel will vibrate during
gameplay.
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Install the Switch main unit into the base, then connect the pedal’'s USB cable to the socket marked with
the letter C in the compartment behind the steering wheel, and connect the gear stick's USB cable to the
socket marked with the letter B in the compartment behind the steering wheel. Next, connect the steering
wheel’s main USB cable to the USB port on the main switch module; once the connection is successfully
established, the green indicator light on the steering wheel will illuminate.

If the game does not support an H-stick, use the left and right trigger buttons as an automatic H-stick.

If, whilst calibrating the 1080-degree rotation range in the switch’s host base, you are unable to rotate the
steering wheel to its maximum value, you must first disconnect the cable connecting the steering wheel to
the switch, disable the ‘Enabled’ option in the settings below, then re-enable it and reconnect the steering
wheel’'s USB cable to the host base.

9. CONNECTING ANDROID DEVICES

Plug the pedals’ USB connector into the socket marked with the letter C in the compartment behind the
steering wheel, plug the gear lever’s USB connector into the socket marked with the letter B in the com-
partment behind the steering wheel, and the USB plug of the original wired Xbox 360 controller into the
socket marked with the letter D in the glove compartment behind the steering wheel. Then connect the
steering wheel’s main cable to the USB port on the Xbox 360 console; once the connection has been
successfully established, the light green indicator light on the steering wheel and the first indicator light on
the Xbox 360 controller will light up.

Please note: the Xbox 360 console must be used with an original Xbox 360 wired controller; a wireless
Xbox 360 controller does not support launching the game. If the Xbox 360 wired controller is not an ori-
ginal one, it may not be possible to launch the game. However, if a non-original controller does establish
a connection, the controller’s LED will flash.

If the game does not support the H-stick, use the left and right shoulder buttons as auto-aim levers.

10. CONNECTING THE XBOX ONE CONSOLE

Plug the USB connector of the pedals into the socket marked with the letter C in the compartment behind
the steering wheel, and plug the USB connector of the gear lever into the socket marked with the letter B
in the compartment behind the steering wheel. First, remove the battery from the original Xbox One wire-
less controller, then connect it via a USB cable to the socket marked with the letter D in the compartment
behind the steering wheel, and then connect the main USB cable of the steering wheel to the USB port on
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the Xbox One console. Once the connection has been successfully established , a light blue indicator light
on the steering wheel will illuminate, and the Xbox One controller’s indicator light will remain lit.

The USB cable used to connect the Xbox One controller must support data transfer.

Note: Before connecting to the steering wheel, the original Xbox One wireless controller must be switched
off or have its battery removed; otherwise, this will cause a start-up error.
If the game does not support the H-stick, use the left and right shoulder buttons as auto-aim levers.

11. CONNECTING THE XBOX SERIES X CONSOLE

Plug the USB connector of the pedals into the socket marked with the letter C in the compartment behind
the steering wheel, and plug the USB connector of the gear lever into the socket marked with the letter B
in the compartment behind the steering wheel. First, remove the battery from the original Xbox One wire-
less controller, then connect it via a USB cable to the socket marked with the letter D in the compartment
behind the steering wheel, and then connect the main USB cable of the steering wheel to the USB port on
the Xbox One console. Once the connection has been successfully established, a light blue indicator light
on the steering wheel will illuminate, and the Xbox One controller’s indicator light will remain lit.

The USB cable used to connect the Xbox One controller must support data transfer.

Note: Before connecting to the steering wheel, the original Xbox One wireless controller must be switched
off or have its battery removed; otherwise, this will cause a start-up error.
If the game does not support the H-stick, use the left and right shoulder buttons as auto-aim levers.

12. CONNECTING A PS4 CONSOLE

Plug the USB cable for the pedals into the socket marked with the letter C in the glove compartment be-
hind the steering wheel, and plug the USB cable for the gear lever into the socket marked with the letter B
in the glove compartment behind the steering wheel. Next, connect the steering wheel’'s main USB cable
to the PS4 console’s USB port; once the connection is successfully established, a red indicator light on
the steering wheel will illuminate.

If the game does not support the H-stick, use the left and right triggers as automatic H-sticks.

13. CONNECTING TO A PS5 CONSOLE

The PS5 platform only supports the connection of a PS4 controller and ONLY with games designed for the
PS4. The steering wheel does not support the PS5 controller or games designed for the PS5.

Plug the pedals’ USB connector into the socket marked with the letter C in the storage compartment be-
hind the steering wheel, and plug the gear stick’s USB connector into the socket marked with the letter B
in the storage compartment behind the steering wheel.

With the original PS4 wireless controller switched off, connect it via a USB cable to the socket marked with
the letter D in the compartment behind the steering wheel, then connect the steering wheel’s main USB
cable first to the USB port on the PS5. Once the connection has been successfully established, the red
indicator light on the steering wheel will light up.

Note: for the connection to the steering wheel to be successful, the PS4 wireless controller must be swit-
ched off before connecting it to the steering wheel; otherwise, the connection will fail.

If the game does not support the H-stick, use the left and right shoulder buttons as automatic gear levers.
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14. CONNECTING TO A WINDOWS COMPUTER

Connecting to a computer

Connect the pedals’ USB cable to the socket marked with the letter C in the glove compartment behind
the steering wheel, and the gear lever’'s USB cable to the socket marked with the letter B in the glove
compartment behind the steering wheel, then connect the steering wheel’s main USB cable to the USB
port on your computer; Once the connection has been successfully established, the red indicator light on
the steering wheel will light up, indicating the default Directinput mode. Press the PS button to switch to
XInput mode and Xbox One mode (these modes cycle through one after the other).

Note: Xbox One mode on a PC is mainly used on Windows 10/11 systems.

If the game does not support the H-stick, use the left and right triggers as virtual sticks.

After connecting the steering wheel to your computer, press the ‘reset’ button and hold it down for 5 se-
conds to reset the device, then turn the steering wheel to the maximum left and right angles to calibrate it.

15. DRIVER INSTALLATION

For the steering wheel to work correctly, you must install the driver from the manufacturer’s website:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Testing the controller

Once the driver has been successfully installed, the game controller interface will look as follows, and the
controller’s name will be ‘doyo vibration wheel’

To verify that the steering wheel and its buttons are working correctly, Windows offers a built-in diagnostic
tool. To use it, open the Run dialogue (using the Windows + R key combination), type the command joy.cpl
and press Enter. This will open the ‘Game Controllers’ applet, where, after selecting the device and clicking
‘Properties’, you will gain access to a test tab allowing you to verify the axes and all the controller’s functions.
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Steering test:

Press any function key to highlight it; the highlight will disappear when you release the key. The H lever
corresponds to keys G1-G6, and R is the lever’s reverse key; if you wish to set the ‘swap’ or ‘angle’ func-
tion, please refer to the description of special functions above for operating instructions.

The direction of rotation of the X-axis alternates between left and right from the digital position x=128 to
the maximum value; Pressing the accelerator pedal corresponds to values from a=0 to 255, and the en-
gine vibrates. Pressing the brake pedal corresponds to values from b=0 to 255, and the engine vibrates.
Pressing the clutch pedal corresponds to values from c=0 to 255. The intensity of the engine’s vibration

can be set in the ‘tremor’ column.
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Install the driver in Xinput mode

You can press and hold the PS button for about 3 seconds to switch the steering wheel to XInput mode;
a green indicator light will come on; double-click the xbox360_64eng’ driver package with the left mouse
button to install it, tick the vV’ in the red box and click ‘Next’ to install; the driver will install automatically.

Once the driver installation is complete, click ‘Finish’.

Both drivers have now been installed. You can choose between Directlnput and XInput modes depending

on the game.
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16. AGUIDE TO BUTTON FUNCTIONS FOR DIFFERENT
PLATFORMS

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
B B B B B L] o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
¥ Y Y ¥ ¥ iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LE 7 L1
RB RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 5 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset | Reset Reset Reset Reset
X bi X bi MODE
PS s ' | %bigbutton | HOME | BS PS MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
. . . axial ) . =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
RE RE RBE R R1 R1 RB 6 R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r ter
High
zrd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RB RB R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear GE
R R
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1. BEZPECNOSTNI INFORMACE

1. Pred pouzitim si peclivé prectéte navod k pouziti.

2. Vyhnéte se otfesim a padu zafizeni.

3. Zafizeni nerozebirejte, neupravujte ani neopravujte sami.

4. Zafizeni neskladujte na vihkych, horkych ani zapradenych mistech.

5. V pfipadé dotazd nebo pfipominek se obratte na distributora nebo vyrobce.

2. OBECNE INFORMACE

Kabelovy volant Tracer XRacer 1080 je urcen pro platformy PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/
SWITCH/ANDROID TV BOX. Volant je vybaven dvéma motory podporujicimi efekt zpétné vazby (funkce
prenosu vibraci na volant). Volant je navrzen podle skuteénych zavodnich volantd. Sada obsahuje fadici
paku a 3 pedaly s pevnou zakladnou.

3. REZIMY DIRECTINPUT/XINPUT

Rezim Directlnput je starsi standard pro vstup her v operaénich systémech Windows. Vétsina starSich
her podporuje herni ovladace v rezimu Directinput. Pokud hra podporuje herni ovladace v rezimu Di-
rectinput a volant je v rezimu Xlnput, vétSina funkci volantu nebude fungovat spravné a funkce vibraci
nebude podporovana (je nutné pfepnout do pfislusného rezimu).

Rezim XInput, znamy také jako rezim PC360, je nejnovéjsi standard vstupu pro hry v operacénich sy-
stémech Windows. VétSina novéjsich her podporuje herni ovladace v rezimu Xlnput (ovlada¢ Xbox 360
vyuziva Xlnput). Pokud hra podporuje herni ovladace v rezimu Xlnput a volant je v rezimu Xlnput, budou
vibrace i vS§echny funkce volantu fungovat spravné. Pokud hra podporuje herni ovladace Xlnput a volant
je v rezimu Directlnput, nebude volant ve hfe fungovat spravné (je nutné pfepnout do rezimu Xinput).

1. Ve vychozim nastaveni je volant po pfipojeni k pocitaci v rezimu Directlnput a podporuje fazeni v
usporadani H. Razeni v uspofadani H neni podporovano, pokud je volant pfepnut do rezimu Xinput.
Chcete-li vyuzivat funkci fazeni v usporadani H, musi byt volant v rezimu Directinput.

Ujistéte se, Ze je pfevodovka a pedaly spravné pfipojeny, abyste prfedesli nespravné funkci.

Pokud pedaly nebo fadici paka vykazuji jakékoli nesrovnalosti, zkontrolujte, zda je USB konektor

umistény v pfihradce na zadni strané volantu zapojen do spravného portu a zda je USB konektor

spravné zasunut.

4. Pokud volant béhem hry nevibruje, zkontrolujte, zda hra podporuje vibrace, a ujistéte se, Ze je volant
nastaven v rezimu Directlnput nebo XInput, ktery odpovida dané hre.

5. Je-li citlivost nastavena na hodnotu vy$8i nez 5, rozsah otaceni volantu, ktery ¢ini 1080 stuprid, se
kvali vysoké citlivosti zmensi. (Takova citlivost neni vhodna pro zavodni hry).

6. Priprvnim spusténi volantu stisknéte a podrzte tlacitko Reset po dobu 5 sekund, abyste volant rese-
tovali, a poté jej otocte doleva a doprava do maximalniho Uhlu za Uu¢elem kalibrace.

7. Volant disponuje funkci automatické kalibrace. Pfed zapnutim napajeni se ujistéte, Ze volant a pedaly
plynu, brzdy, spojky a fazeni jsou v neutralni poloze, aby byla zajisténa spravna kalibrace. V opaéném
pfipadé mohou nastat problémy s kalibraci.

8. Vrezimu Xbox One na pocitaci PC jsou k dispozici tfi rezimy. Po zapnuti je vychozim rezimem Direc-
tinput. Chcete-li pfepnout do rezimu Xlnput, stisknéte a podrzte tlaitko PS po dobu pfiblizné 2 se-
kund, poté jej stisknéte a podrzte znovu po dobu pfiblizné 2 sekund, abyste pfepnuli do rezimu Xbox
One. Rezim Xbox One je uréen predevsim pro pouziti s operaénim systémem Windows 11. Pokud
tento rezim pfi pouzivani nepotfebujete, pfepnéte se na pozadovany herni rezim.

9. Volant ma vestavénou pamét’ a uklada uzivatelska nastaveni. V pfipadé nespravné funkce
zarizeni je nékdy nutné provést reset do tovarniho nastaveni.

w N
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4. UVOD

Volant podporuje platformy: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX 360 a umoziiuje pfipojeni
originalnich ovladacu vyse uvedenych platforem k portu umisténému v pfihradce volantu oznaéenému
pismenem ,D“ pomoci datovych kabell, coz umoziiuje provoz volantu s pouzitim originalnich ovladacu.

* Na platformé PS5 Ize volant ovladat vyhradné pomoci ovladac¢e PS4 a pouze ve hrach uréenych
pro PS4.

*  Pfipojeni Plug&Play — podporované platformy: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Po
pfipojeni k pocitadi se ve vychozim nastaveni aktivuje reZzim Directinput.

» Reduktor: Volant podporuje funkce vysokého a nizkého rychlostniho stupné.

» Volant podporuje pfipojovani a odpojovani pedalll a fadici paky bez vypinani napajeni; pedaly a fadici
paku Ize pfipojovat nebo odpojovat, kdyz je zafizeni zapnuté.

* Integrovany potenciometr pro nastaveni citlivosti volantu.

*  Moznost zmény pfifazeni funkénich tladitek.

* Podpora aretace v libovolném uhlu, kdyZ otoceni volantu prekroc&i 180 stupn.

* Volant si po vypnuti napajeni zapamatuje nastaveni blokovani thlu a pfifazeni funkci tladitek.

* V38echna nastaveni Ize snadno resetovat a obnovit stisknutim tlaCitka Reset po dobu 5 sekund.

* Podpora ruéni kalibrace Fazeni v systému H.

* Je vybaven linearnimi pedaly s Hallovym senzorem.
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5. SCHEMA VOLANTU
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Funkeéni tlaCitko LB odpovida tlacitku 7 na ovladagi.

Funkeéni tlaCitko Y odpovida tlacitku 1 na ovladadi.

Funkeéni tlaCitko X, odpovida tlacitku 4 na ovladaci.

Funkce resetovani — resetovani nastaveni Ghlu a pfepnuti funkci tladitek jednim stisknutim.

Funkce ,Angle“ — tlaCitko pro nastaveni uhlu.

Leva packa fazeni (leva spoust) ma ve vychozim nastaveni funkci LB.

Smérova tladitka.

Otocény potenciometr citlivosti slouzi k nastaveni Urovné citlivosti; k dispozici je 6 urovni citlivosti,

pficemz uroven 0 znamena nulovou citlivost.

9. Levy a pravy upevnovaci Sroub.

10. Tlacgitko RB, odpovida tlacitku 8 na ovladagi.

11. Tlacgitko B odpovida tlacitku 2 na ovladadi.

12. Tlacgitko A, odpovida tlacitku 3 na ovladagi.

13. Funkce ,Replace” — tlacitko slouzici k nahrazeni funkénich klaves.

14. Tlacitko PS slouzi k pfepinani mezi rezimy Directinput a XInput na platformé PC: stisknéte a podrzte
po dobu 3 sekund, aby se provedlo pfepnuti; na platformé PS3 funguje jako tlagitko PS; na platformé
Nintendo Switch jako tla¢itko HOME; na platformé Xbox jako tlacitko X.

15. Prava packa fazeni (prava spoust) — ve vychozim nastaveni pini funkci RB.

16. Reduktor. Pfepina¢ nastaveni pfevodovych stupfid (vysoky/nizky).

17. Pedal spojky.

18. Brzdovy pedal.

19. Plyn.

20. Prevodovka v usporadani H.

21. Funkéni tlacitko L3 odpovida tlacitku 11 na ovladaci.

22. Funkeéni tla¢itko BACK, slouzici k navigaci nebo vybéru.

23. Kontrolka ploSiny a kontrolka nastaveni funkci.

24. Tlacitko START, tla¢itko pauza/start.

25. Funkéni tlacitko R3 odpovida tlacitku 12 na ovladadi.

6. FUNKCE RIDITEK

Funkce Ghlu: tlagitko pro nastaveni thlu. Uhel natogeni volantu Ize nastavit tak, aby jedna strana pre-
sahovala 90 stupriti. Pokud je Uhel mens$i nez 90 stupril, systém automaticky obnovi vychozi hodnotu
90 stupnd.

Chcete-li napfiklad nastavit uhel natoc¢eni volantu na 900 stupritl, podrzte tlacitko ,angle” pfiblizné 2 se-
kundy; modra LED dioda za¢ne pomalu blikat, ¢imz signalizuje vstup do rezimu nastaveni Uhlu.

NGO WN =

Po vstupu do rezimu nastaveni Uhlu otocte levou stranu volantu do polohy 900 stupfid, jednou stisknéte
tlac€itko ,angle“ pro uzaméeni uhlu a LED dioda se vrati k indikaci vychozi polohy.
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Poté znovu stisknéte a podrzte tlacitko ,angle* po dobu pfiblizné 2 sekund; modra LED dioda za¢ne po-
malu blikat, volant se oto¢i doprava do polohy 900 stupril; stisknéte tlacitko ,angle” pro uzaméeni thlu
a LED dioda se vrati k indikaci platformy.

Po dokonc&eni nastaveni uhlu se nastaveny uhel vztahuje vyhradné na linearni ota€eni volantu a neodrazi
mechanicky sklon volantu.

Vymazani nastaveni Uhlu: stisknéte a podrzte tlacitko ,angle” po dobu pfiblizné 5 sekund; modra LED
dioda prejde z pomalého blikani na rychlé blikani, ¢imz signalizuje, ze uhel byl vymazan.

Funkce nahrazeni: ndhradni tlagitko, které mize nahradit akéni tlacitka a/b/x/y/13/r3/11/r1 a pedaly plynu
/ brzdy / spojky / fadici paku 1/2/3/4/5/6/r | vysoké a nizké rychlostni stupné / na volantu. Postup: Poloha
levé spousté a tlacitka A: stisknéte a podrzte tlacitko pro vyménu po dobu 2 sekund, dokud se nerozsviti
modra LED dioda; stisknéte levou spoust, aby dioda zacala blikat, a poté stisknéte tlacitko A, aby dioda
zhasla a vyména byla dokonéena. V tomto okamziku pini leva spoust funkci tladitka A; tlacitko A pini
funkci levé spousté a zplsob pfepnuti ostatnich funkci je stejny.

Pokud do 60 sekund od vstupu do rezimu vymény nebude provedena zadna operace, funkce vymény se
automaticky vypne; vyménu lIze také ukongit kliknutim na tlacitko ,Vyménit®.

Vypnuti funkce vymeény: stisknéte a podrzte tlagitko ,replace” po dobu pfiblizné 5 sekund; modra LED
dioda prejde z pomalého blikani na rychlé blikani, coz znamena, ze funkce vymény byla vypnuta.

Funkce resetovani: jednim stisknutim se vynuluji nastaveni Uhlu a pfifazeni klaves; podrzte tlacitko
stisknuté po dobu 5 sekund a LED dioda zacne blikat, ¢imz se automaticky vynuluji nastaveny uhel
a pfifazeni klaves.

Nastaveni citlivosti: pfi hrani zavodnich her se mize vyskytnout problém s zataenim v ostrych za-
tackach. Muze se zdat, ze dochazi ke zpozdéni pfi zméné sméru otaceni. Ve skutecnosti to souvisi s
citlivosti fizeni ve hfe. Vychozi citlivost fizeni se v kazdé hife mirné lisi, proto mize k tomuto problému
dochazet. Citlivost Fizeni Ize nastavit v nastaveni hry; Ize ji také pfesné vyladit pomoci potenciometru
citlivosti volantu. Po zapnuti pfepinace potenciometru citlivosti bude modra LED dioda na volantu ménit
frekvenci blikani (od pomalého k rychlému) v zavislosti na zvolené urovni citlivosti. Jakmile bude citlivost
nastavena na spravnou uroven, LED dioda prestane blikat.
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izunkce citlivosti neni vhodna pro simulatory nakladnich vozidel, traktort, autobusl atd. Citlivost se po-
uziva hlavné v zavodnich hrach.

Umisténi porti pro fadici paku / pedaly / ovladac: pozice oznacena pismenem B za volantem slouzi k
pfipojeni fadici paky, pozice ozna¢ena pismenem C k pfipojeni pedalll a pozice oznacena pismenem D k
pfipojeni ovladace. Pfed pouzitim zkontrolujte, zda nebyly sou¢asti zasunuty do nespravnych pozic, coz
by mohlo zpUsobit nespravnou funkci volantu.

Prepinac vysokych a nizkych (reduktorovych) rychlostnich stupnt.

Pokud neni ve hfe zapnuta funkce nizkych rychlostnich stupfid, fadici paka H pokryva rychlostni stupné 1
az 6. Jakmile je ve hie tato funkce zapnuta, je k dispozici 12 rychlostnich stuprit. Po pfepnuti prepinace
do rezimu vysokych rychlostnich stuprid plati pro fadici paku H: poloha 1 odpovida 7. rychlostnimu stupni
v rezimu vysokych rychlostnich stuprid, poloha 2 odpovida 8. rychlostnimu stupni v reZimu vysokych
rychlostnich stuprid, poloha 3 odpovida 9. rychlostnimu stupni v rezimu vysokych rychlostnich stupnid,
poloha 4 odpovida 10. v rezimu vysokych pfevodovych stuprill, poloha 5 odpovida 11. pfevodovému
stupni v rezimu vysokych prevodovych stupniti a poloha 6 odpovida 12. pfevodovému stupni v rezimu
vysokych prevodovych stupril.

|

el

Ovladani radici paky.

Radici paka ma 6 rychlostnich stupriti vpfed a 1 zpatecku. Chcete-li zafadit 1. rychlostni stupef, posufite
fadici paku doleva a poté ji zatlacte dopfedu; chcete-li zaradit 2. rychlostni stupen, posunte fadici paku
doleva a poté ji zatahnéte dozadu; chcete-li zafadit 3. rychlostni stupen, vratte Fadici paku do stfedni
polohy a ihned ji posurite dopfedu; Chcete-li zafadit 4. rychlostni stupen, zatdhnéte fadici paku zpét
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do stfedni polohy; Chcete-li zafadit 5. rychlostni stupen, posurite fadici paku doprava a poté ji zatlacte
dopredu; Chcete-li zafadit 6. rychlostni stupen, posunte fadici paku doprava a poté ji zatahnéte dozadu;
Chcete-li zafadit zpatec¢ku (R), nejprve nastavte fadici paku do polohy 6. rychlostniho stupné a poté ji
zatahnéte dozadu. Chcete-li vyfadit zpatecku (R), stisknéte také fadici paku a posurite ji dopfedu. Méjte
na paméti, Zze pokud neni zpatec¢ka (R) spravné obsluhovana, Ize ji snadno zaménit za Sesty rychlostni
stupen.

Povolte Sroub drzaku a poté drzak namontujte do otvoru pod Fadici pakou.

Zatlacte omezovaci ty¢ namontovaného drzaku do okraje stolu, abyste utahli Sroub; Tloustka stolu, na
ktery Ize drzak namontovat: od 8 mm do 55 mm

Ruc¢ni kalibrace radici paky: pokud fadici paka funguje nepfesné nebo se b&éhem pouzivani posouva,
Ize ji kalibrovat podle nasledujiciho postupu. (Pokud se u fadici paky nevyskytuji zadné poruchy, neni
tfeba ji kalibrovat.)
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Nejprve pfipojte fadici paku k USB portu na volantu, nastavte paku do neutralu a poté souc¢asné stisknéte
a podrzte funkéni tlacitka x/y na volantu. V tomto okamziku pfipojte USB kabel volantu k pocitaci. Pokud
se rezim kalibrace uspésné spusti, volant se rozsviti modre;

Po vstupu do kalibracniho rezimu uvolnéte obé stisknuté tlacitka, posurite fadici paku do polohy tfetiho
rychlostniho stupné a pohybujte s ni doleva a doprava, abyste dosahli maximalni hodnoty rozestupu,
a poté stisknéte tlacitko ,a“ na volantu pro potvrzeni operace. V tomto okamziku se rozsviti fialova LED
dioda na volantu. Poté presunte fadici paku do polohy &tvrtého rychlostniho stupné a pohybujte s ni
doleva a doprava, abyste dosahli maximalni hodnoty vile, a poté stisknéte tlacitko ,a“ pro potvrzeni. V
tomto okamziku se LED dioda vrati do normalniho rezimu a kalibrace bude dokon&ena. Volant Ize po
opétovném pfipojeni a odpojeni pouzivat jako obvykle.

Méjte na paméti, ze fungovani packy H zavisi na podpofe této funkce danou hrou. Ne v8echny hry funkci
packy H podporuji.

Montaz volantu. Z vyroby je vénec volantu demontovan. Je nutné jej pfipevnit k hlavnimu télesu. Dbejte
na spravny smér. Po vyrovnani vénce volantu s hlavnim télesem ve spravném sméru jej oto¢te doleva
a utahnéte matici hlavniho télesa.

Ulozny prostor
Kdyz zafizeni nepouzivate, mlzete USB kabel umistény na zadni strané volantu schovat do Ulozného
prostoru.

37



m XRacer1080 7-in-1 Névod k obsluze

Drzak volantu.

Montazni drzak je nastavitelny v rozmezi od 8 mm do 55 mm. Pokud je deska stolu silna, jemné zatahnéte
dolt za vySkovou sponu umisténou na spodni strané drzaku. Pokud je deska stolu uzka, mizete namon-
tovat vyskovou sponu a poté utahnout dva Srouby.

7. PRIPOJENi KONZOLE PS3

Pfipojte USB kabel pedalt do zasuvky oznacené pismenem C v pfihradce za volantem a USB kabel fa-
dici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem. Poté pfipojte hlavni USB kabel vo-
lantu k USB portu konzole PS3; po uspéSném navazani spojeni se rozsviti ervena kontrolka na volantu.
Pokud hra nepodporuje packu H, pouzijte levy a pravy spoustéci tlacitko jako automatickou packu.

8. PRIPOJENIi KONZOLE NINTENDO SWITCH/SWITCH2

PFed pfipojenim volantu ke konzoli Switch je tfeba zapnout moznost ,Pro Controller Wired Communica-
tion“ (Kabelova komunikace ovladaée Pro).

{} Ustawienia systemowe

Zmief uchyRoienose

Wi

Mk

ey e s ek fe] lusiegl

IICuruuuiku:i:: preswodowa kantrakera Pro l
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Zapnéte funkci vibraci na konzoli Nintendo Switch a nastavte moznost ,Vibrace ovladaée" na ,zapnuto“.
Po zapnuti funkce vibraci bude volant béhem hry vibrovat.

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh uspienia

| Kemtrolery i czujniki

Ustawienia lelewizon

System

Nainstalujte hlavni modul konzole Switch do zakladny a poté pfipojte USB kabel pedalu do zasuvky
oznacené pismenem C v pfihradce za volantem, pfipojte USB kabel Fadici paky do zasuvky oznacené
pismenem B v pfihradce za volantem. Poté pfipojte hlavni USB kabel volantu k USB portu hlavniho mo-
dulu spinace; po Uspé&Sném navazani spojeni se na volantu rozsviti zelena kontrolka.

Pokud hra nepodporuje paku H, pouzijte levé a pravé spoustéci tlacitko jako automatickou paku.

Pokud béhem kalibrace rozsahu otaceni o 1080 stupnu v hostitelské zakladné spinace nelze volant otogit
na maximalni hodnotu, nejprve odpojte kabel spojujici volant se spinatem, vypnéte moznost ,zapnuto“ v
nize uvedenych nastavenich, poté ji znovu zapnéte a pfipojte USB kabel volantu k hostitelské zakladné.

9. PRIPOJENI ZARIZENi SE SYSTEMEM ANDROID

Zapojte USB konektor pedalu do zasuvky oznacené pismenem C v pfihradce za volantem, USB konektor
fadici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem a USB konektor originalniho ka-
belového ovladace XBOX 360 do zasuvky oznacené pismenem D v pfihradce za volantem. Poté pfipojte
hlavni kabel volantu k USB portu zafizeni XBOX 360; po UspéSném navazani spojeni se rozsviti svétle
zelena kontrolka na volantu a prvni kontrolka na ovladac¢i XBOX 360.

Upozornéni: Konzole XBOX 360 musi byt ovladana originalnim kabelovym ovladacem XBOX 360; bez-
dratovy ovlada¢ XBOX 360 neumozriuje spusténi hry. Pokud kabelovy ovlada¢ Xbox 360 neni originalni,
spusténi hry nemusi byt mozné. Pokud se vS8ak neoriginalni ovladac pfipoji, bude kontrolka na ovladaci
blikat.

Pokud hra nepodporuje packu H, pouzijte levou a pravou packu jako automatickou packu.

10. PRIPOJENi KONZOLE XBOX ONE

Zapojte USB konektor pedalt do zasuvky oznacené pismenem C v pfihradce za volantem a USB ko-
nektor fadici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem. Nejprve vyjméte baterii
z originalniho bezdratového ovladace Xbox One a poté jej pfipojte pomoci USB kabelu ke konektoru
oznacenému pismenem D v pfihrddce za volantem. Nasledné pfipojte hlavni kabel USB volantu k USB
portu konzole Xbox One. Po Usp&Sném navazani spojeni se na volantu rozsviti svétle modra kontrolka
a kontrolka ovladace Xbox One sviti trvale.

USB kabel pro pfipojeni ovladace k konzoli Xbox One musi umozriovat pfenos dat.

Poznamka: Pred pfipojenim k volantu musi byt originalni bezdratovy ovlada¢ Xbox One vypnuty nebo
z néj musi byt vyjmuta baterie, jinak dojde k chybé pfi spusténi.
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Pokud hra nepodporuje packu H, pouZijte levou a pravou packu jako automatickou packu.

11. PRIPOJENiI KONZOLE XBOX SERIES X

Pfipojte USB kabel pedald do zasuvky oznacené pismenem C v pfihradce za volantem a USB kabel
fadici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem. Nejprve vyjméte baterii z origi-
nalniho bezdratového ovladace Xbox Series X a poté jej pfipojte pomoci USB kabelu k zasuvce oznacené
pismenem D v pfihradce za volantem. Poté pfipojte hlavni kabel USB volantu k USB portu konzole Xbox
Series X. Po UspéSném navazani spojeni se na volantu rozsviti svétle modra kontrolka a kontrolka ovla-
dace Xbox Series X bude svitit trvale.

Poznamka: Pred pfipojenim k volantu je nutné vypnout bezdratovy ovlada¢ Xbox Series X nebo z ngj
vyjmout baterii, jinak dojde k chybé pfi spusténi.
Pokud hra nepodporuje packu H, pouzijte levy a pravy spoustéci tlacitko jako automatickou packu.

12. PRIPOJENi KONZOLE PS4

Pfipojte USB kabel pedald do zasuvky oznaéené pismenem C v pfihradce za volantem a USB kabel fa-
dici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem. Poté pfipojte hlavni USB kabel vo-
lantu k USB portu konzole PS4; po UspéSném navazani spojeni se rozsviti ¢ervena kontrolka na volantu.

Pokud hra nepodporuje packu H, pouzijte levy a pravy spoustéci tlaCitko jako automatickou packu.

13. PRIPOJENiI KONZOLE PS5

Platforma PS5 podporuje pfipojeni ovladace PS4 vyhradné a POUZE s hrami uréenymi pro PS4. Volant
nepodporuje ovlada¢ PS5 ani hry uréené pro PS5.

Zapojte USB konektor pedal(i do zasuvky oznacené pismenem C v pfihradce za volantem a USB konek-
tor fadici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem.

Pokud je originalni bezdratovy ovlada¢ PS4 vypnuty, pfipojte jej pomoci USB kabelu k zasuvce oznacené
pismenem D v pfihradce za volantem a poté pfipojte hlavni USB kabel volantu nejprve k USB portu za-
fizeni PS5. Po uspéSném navazani spojeni se na volantu rozsviti ¢ervena kontrolka.

Poznamka: Aby se pfipojeni k volantu podafilo, musi byt bezdratovy ovlada¢ PS4 pred pfipojenim k
volantu vypnuty; v opaéném pfipadé se pfipojeni nezdafi.

Pokud hra nepodporuje packu H, pouzijte levou a pravou packu jako automatickou packu.

14. PRIPOJENI K POCITACI SE SYSTEMEM WINDOWS

Pripojeni k poéitaci

Pfipojte USB kabel pedald do zasuvky oznacené pismenem C v pfihradce za volantem a USB kabel
fadici paky do zasuvky oznacené pismenem B v pfihradce za volantem, poté pfipojte hlavni USB kabel
volantu k USB portu pocitace; Po uspéSném navazani spojeni se rozsviti ervena kontrolka na volantu,
ktera signalizuje vychozi rezim Directlnput. Stisknutim tlaCitka PS pfepnéte do rezimu Xinput a rezimu
Xbox One (tyto rezimy se stfidaji).

Poznamka: Rezim Xbox One na PC se pouziva hlavné v systémech Windows 10/11.

Pokud hra nepodporuje packu H, pouzijte levou a pravou spoust’ jako automatickou packu.

Po pfipojeni volantu k pocitaci stisknéte tlagitko ,reset” a podrzte jej po dobu 5 sekund, abyste zafizeni
resetovali, a poté otocte volantem doleva a doprava v maximalnim uhlu, abyste jej kalibrovali.
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15. INSTALACE OVLADACE

Pro spravnou funkci volantu je nutné nainstalovat ovlada¢ z webovych stranek vyrobce:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Kontrola funkénosti

Po uspésné instalaci ovladace vypada rozhrani herniho ovladace nasledovné a nazev ovladace je ,doyo
vibration wheel”

Pro ovéfeni spravné funkce volantu a jeho tladitek nabizi systém Windows vestavény diagnosticky
nastroj. Chcete-li jej pouzit, oteviete systémové okno Spustit (kombinace klaves Windows + R), zadejte
pfikaz joy.cpl a potvrdte klavesou Enter. Tim se otevie systémovy applet ,Herni ovladace®, ve kterém po
vybéru zafizeni a kliknuti na moznost ,Vlastnosti“ ziska uzivatel pfistup k zaloZzce pro testovani, ktera
umoznuje ovéfit osy a vSechny funkce ovladace.

% Kontrolery gier x s ‘\
s, Teuanienia pomagaa skonfiurowad Kortrleny gier ( ®
| P 2ainstalonane na tym komputerze \ J
| Zainsalowane kortolry G o
Kertroler Sun

DOTO Vilrati on vhesl =0 b0 a0

000060 p AP
| Zmwarsonsee..| [ isicneis | | ﬂﬂe@m@
| =] 9¢CCT Jd @ @E

Travor

veo ] 5 [ O ‘

Conracted Siats ‘

Testovani funkce volantu:

Stisknéte libovolnou funkéni klavesu, aby se rozsvitila; po uvolnéni klavesy se podsviceni zhasne. Paka
H odpovida tlacitkim G1-G6 a R je tlaCitko pro vraceni paky zpét; pokud chcete nastavit funkci ,proho-
zeni“ nebo ,uhel, prostuduijte si vySe uvedeny popis specidlnich funkci, abyste se seznamili se zpusoby
ovladani.

Smér otaceni osy X se méni doleva a doprava od Ciselné hodnoty x=128 az po maximalni hodnotu;
Seslapnuti plynového pedalu odpovida hodnotdm od a=0 do 255 a motor vibruje. Seslapnuti brzdového
pedalu odpovida hodnotam od b=0 do 255 a motor vibruje. Seslapnuti spojkového pedalu odpovida hod-
notam od c=0 do 255. Intenzitu vibraci motoru Ize nastavit ve sloupci ,tremor®.
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Nainstalujte ovladaé v rezimu Xinput
Muzete dlouze stisknout tlacitko PS po dobu asi 3 sekund, abyste pfepnuli volant do rezimu Xlnput; roz-
sviti se zelend kontrolka; dvakrat kliknéte levym tlacitkem mysi na bali¢ek ovladaéu ,xbox360_64eng”,
abyste jej nainstalovali, zaskrtnéte poli¢ko ,V* v Eerveném poli a kliknéte na ,Dal$i“; ovlada¢ se nainsta-

luje automaticky. Po dokonceni instalace ovladace kliknéte na ,Dokongit*.

Oba ovladace byly nainstalovany. Mizeme volit mezi rezimy Directlnput a XInput v zavislosti na hrach.
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16. PRUVODCE FUNKCEMI TLACITEK PRO RUZNE PLATFORMY

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-Series PS4/PS . . Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 PC-Xinput | PC-Dinput
wheel ABOX-ane. X 5 Phfinpur | FLbinput
A A A A A i i A 3 A
B B B B B a o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
Y Y Y Y Y iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LB 7 L1
RBE RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 0 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset
Xbi X bi MODE
P5 ‘2 % | Mbigbutton | HOME | P5 P5 MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle | Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Peaal i i i 2 2 12 i b=0 12
brake
. . . . RX . RX
Pedal |RX axial [ RXadal RXaial RX axial . RX axial | X rotation -
axial =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
) RB RB RB R R1 R1 RB & R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X L Lx *=0 L
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key on key n key key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti | Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r er
High
2nd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RBE RBE R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear G6
R R
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BEZPECNOSTNE INFORMACIE

1
1. Pred pouZitim si pozorne precitajte navod na pouzitie.

2. Vyhnite sa otrasom a padu zariadenia.

3. Zariadenie nerozoberajte, nemodifikujte ani neopravujte sami.

4. Zariadenie neskladujte na vihkych, horucich ani zapraSenych miestach.

5. V pripade otazok alebo pripomienok sa obratte na distributora alebo vyrobcu.

2. VSEOBECNE INFORMACIE

Kablovy volant Tracer XRacer 1080 je urCeny pre platformy PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/
SWITCH/ANDROID TV BOX. Volant je vybaveny dvoma motormi, ktoré podporuju efekt spatnej vazby
(funkcia prenosu vibracii na volant). Volant je inSpirovany skuto€nymi pretekarskymi volantmi. Sada ob-
sahuje zdvihak a 3 pedale s pevnou zakladriou.

3. REZIMY DIRECTINPUT/XINPUT

Rezim Directlnput je starSi vstupny Standard pre hry v operaénych systémoch Windows. Vacsina sta-
rSich hier podporuje herné ovladace v rezime Directinput. Ak hra podporuje herné ovladace v rezime Di-
rectinput a volant je v rezime Xlinput, vacsina funkcii volantu nebude fungovat spravne a funkcia vibracii
nebude podporovana (je potrebné prepnut do prislusného rezimu).

Rezim XInput, znamy aj ako rezim PC360, je najnovsi vstupny Standard pre hry v operaénych systémoch
Windows. Vacsina novsich hier podporuje herné ovladace v rezime Xlnput (ovlada¢ Xbox 360 vyuziva
XlInput). Ak hra podporuje herné ovladace v rezime Xlnput a volant je v rezime Xlnput, vibracie a vSetky
funkcie volantu budu fungovat spravne. Ak hra podporuje herné ovladace Xinput a volant je v rezime
Directinput, volant nebude v hre fungovat spravne (je potrebné prepnut do rezimu Xinput).

1. Po pripojeni k poé¢itacu je volant Standardne v rezime Directlnput a podporuje radenie v H-schéme.
Radenie v H-schéme nie je podporované, ak je volant prepnuty do rezimu Xlnput ( ). Ak chcete po-
uzivat funkciu radenia v H-schéme, volant musi byt v rezime Directinput.

Uistite sa, Zze prevodovka a pedale su spravne pripojené, aby ste predisli nespravnej funkcii.

Ak pedale alebo radiaca paka vykazuju akékolvek nezrovnalosti, skontrolujte, ¢i je USB konektor

nachadzajuci sa v odkladacom priestore na zadnej strane volantu pripojeny do spravneho portu a ¢i

je USB konektor spravne zasunuty.

4. Ak volant po¢as hry nevibruje, skontrolujte, ¢i hra podporuje vibracie, a uistite sa, Ze volant je v rezime
Directinput alebo Xlnput, ktory zodpoveda hre.

5. Ak je citlivost nastavena nad uroven 5, rozsah otacania volantu, ktory je 1080 stupriov, sa znizi kvoli
vysokej citlivosti. (Takato citlivost nie je vhodna pre zavodné hry).

6. Pri prvom spusteni volantu stlaéte a podrzte tlacidlo Reset po dobu 5 sekind, aby ste volant reseto-
vali, a potom ho otocte dolava a doprava do maximalneho uhla na ucely kalibracie.

7. Volant disponuje funkciou automatickej kalibracie. Pred zapnutim napajania sa uistite, Ze volant a pe-
dale plynu, brzdy, spojky a radenia su v neutralnej polohe, aby bola zabezpecena spravna kalibracia.
V opacnom pripade mozu nastat problémy s kalibraciou.

8. V rezime Xbox One na pocitaci PC su k dispozicii tri rezimy. Po zapnuti napajania je predvolenym
rezimom Directinput. Ak chcete prejst do rezimu Xinput, stlate a podrzte tlacidlo PS priblizne 2
sekundy, potom ho stlaéte a podrzte opat’ priblizne 2 sekundy, aby ste presli do rezimu Xbox One.
Rezim Xbox One je uréeny hlavne na pouzitie s operaénym systémom Windows 11. Ak tento rezim
pocas pouzivania nepotrebujete, prepnite sa na pozadovany herny rezim.

9. Volant ma vstavanu pamat’ a uklada si nastavenia pouzivatela. V niektorych pripadoch, ak
zariadenie nefunguje spravne, je potrebné obnovit tovarenské nastavenia.

w N
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4. UVOD

Volant podporuje platformy: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX 360, ¢o umozriuje pripojit
originalne ovladace vyssie uvedenych platforiem k portu umiestnenému v odkladacom priestore volantu
oznacenému pismenom ,D“ pomocou datovych kablov, vdaka ¢omu volant funguje s pouzitim original-
nych ovladacov.

* Na platforme PS5 je mozné volant ovladat’' vyluéne pomocou ovlada¢a PS4 a len v hrach urce-
nych pre PS4.

*  Pripojenie Plug&Play — podporované platformy: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Po
pripojeni k pocitacu sa Standardne aktivuje rezim Directinput.

* Reduktor: Volant podporuje funkcie vysokého a nizkeho prevodového stupna.

* Volant podporuje pripajanie a odpajanie pedalov a radiacej paky bez vypnutia napdjania; pedale
a radiacu paku je mozné pripajat alebo odpdjat, ked je zariadenie zapnuté.

* Vstavany potenciometer citlivosti volantu.

* Moznost zmeny priradenia funkénych klavesov.

» Podpora aretacie v lubovolnom uhle, ked otocenie volantu prekroci 180 stupriov.

* Volant si po vypnuti napdjania zapamata nastavenia blokady uhla a priradenie funkcii tlacidiel.

» VSetky nastavenia mozno lahko vynulovat a obnovit stlacenim tladidla Reset na 5 sekund.

» Podpora ru¢nej kalibracie radenia v H-systéme.

* Vybaveny linearnymi pedalmi so senzorom Halla.
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5. SCHEMA VOLANU
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Funkéné tlacidlo LB zodpoveda tlacidlu 7 na ovladaci.

Funkéné tlacidlo Y zodpoveda tlacidlu 1 na ovladadi.

Funkéné tlacidlo X, zodpoveda tlacidlu 4 na ovladagi.

Funkcia resetovania — resetovanie nastaveni uhla a zmena funkcii tla¢idiel jednym stlacenim.

Funkcia ,Angle” — tlacidlo na nastavenie uhla.

LLava packa prevodovky (fava spust) ma predvolene funkciu LB.

Smerové tlacidla.

Otocny potenciometer citlivosti slizi na nastavenie urovne citlivosti; k dispozicii je 6 urovni citlivosti,

pricom aroven 0 znamena ziadnu citlivost.

9. Lava a prava upevnovacia skrutka.

10. Tlacidlo RB, zodpoveda tla¢idlu 8 na ovladaci.

11. Tlacidlo B zodpoveda tlacidlu 2 na ovladaci.

12. Tlacidlo A zodpoveda tlacidlu 3 na ovladadci.

13. Funkcia ,Replace” — tlacidlo sluziace na nahradenie funkénych klavesov.

14. Tlacidlo PS slUzi na prepinanie medzi rezimom Directlnput a rezimom Xlnput na platforme PC: stlacte
a podrzte 3 sekundy, aby ste vykonali prepnutie; na platforme PS3 funguje ako tlacidlo PS; na platfor-
me Nintendo Switch ako tlacidlo HOME; na platforme Xbox ako tlacidlo X.

15. Prava packa prevodovky (prava spust) — Standardne plini funkciu RB.

16. Reduktor. Prepina¢ nastaveni prevodovych stupriov (vysoky/nizky).

17. Pedal spojky.

18. Brzdovy pedal.

19. Plynovy pedal.

20. Prevodovka v usporiadani H.

21. Funkéné tlacidlo L3 zodpoveda tlacidlu 11 na ovladaci.

22. Funkéné tlacidlo BACK, sluziace na navigaciu alebo vyber.

23. Kontrolka plosiny a kontrolka nastaveni funkcii.

24. Tlacidlo START, tlacidlo pauza/start.

25. Funkéné tlacidlo R3 zodpoveda tlacidlu 12 na ovladaci.

6. FUNKCIE RIADIDLA

Funkcia uhla: tla¢idlo na nastavenie uhla. Uhol nato¢enia volantu je mozné nastavit tak, aby jedna stra-
na bola vacésia ako 90 stupnov. Ak je uhol menS$i ako 90 stupriov, systém automaticky obnovi predvolenu
hodnotu 90 stupriov.

Napriklad, ak chcete nastavit uhol naklonu volantu na 900 stupriov, podrzte tla¢idlo ,angle priblizne 2
sekundy a modra LED diéda zaéne pomaly blikat, ¢im signalizuje vstup do rezimu nastavenia uhla.

NGO WN =

Po vstupeni do rezimu nastavenia uhla otocte lavu stranu volantu do polohy 900 stupnov, stlacte raz
tlac¢idlo ,angle®, aby ste uhol uzamkli, a LED didda sa vrati k indikacii vychodiskovej polohy.
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Nasledne opat stlacte a podrzte tlacidlo ,angle” priblizne 2 sekundy; modra LED diéda zaéne pomaly
blikat, volant sa oto¢i doprava do polohy 900 stupnov; stlacte tla¢idlo ,angle, aby ste uhol uzamkli, a LED
diéda sa vrati k indikacii polohy platformy.

Po dokonéeni nastavenia uhla sa nastaveny uhol vztahuje vyluéne na linearny pohyb volantu a neodzr-
kadluje mechanicky zakrut volantu.

Vymazanie nastavenia uhla: stlacte a podrzte tlacidlo ,angle” priblizne 5 sekund a modra LED diéda
prejde z pomalého blikania na rychle blikanie, ¢im signalizuje, ze uhol bol vymazany.

Funkcia nahradenia: nahradné tlacidlo, ktoré méze nahradit akéné tlacidla a/b/x/y/I3/r3/11/r1 a pedale
plynu / brzdy / spojky / radiacu paku 1/2/3/4/5/6/r | vysoké a nizke rychlostné stupne / na volante. Postup:
Poloha lavej spuste a tlacidla A: stlacte a podrzte tlacidlo preprogramovania po dobu 2 sekund, kym sa
nerozsvieti modra LED didda; stlacte lavu spust, aby diéda zacala blikat, a potom stlacte tlacidlo A, aby
diéda zhasla a preprogramovanie sa dokoncilo. V tomto momente lava spust pini funkciu tlacidla A; tlagi-
dlo A pIni funkciu lavej spuste a spdsob zmeny ostatnych funkcii je rovnaky.

Ak sa do 60 sekund od vstupu do rezimu vymeny nevykona zZiadna operacia, funkcia vymeny sa automa-
ticky vypne; vymenu mézete ukongit aj kliknutim na tla¢idlo ,Vymenit“.

Vypnutie funkcie vymeny: stlacte a podrzte tlacidlo ,replace” priblizne 5 sekind a modra LED dioda prejde
z pomalého blikania na rychle blikanie, o znamena, Ze funkcia vymeny bola vypnuta.

Funkcia vynulovania: jednym kliknutim vynulujete nastavenie uhla a nahradenia; podrzte tlacidlo stlace-
né 5 sekund a LED diéda za¢ne blikat, ¢im sa automaticky vynuluje nastaveny uhol a nahradenie tlacidiel.

Nastavenie citlivosti: pri hrani zavodnych hier sa m6ze vyskytnut problém s otacanim v ostrych zakru-
tach. Zda sa, Zze dochadza k oneskoreniu pri zmene smeru otacania. V skuto¢nosti to suvisi s citlivostou
riadenia v hre. Predvolena citlivost riadenia je v kazdej hre trochu ina, preto méze tento problém nastat.
Citlivost' riadenia je mozné nastavit v nastaveniach hry; je mozné ju tiez presne vyladit pomocou po-
tenciometra citlivosti volantu. Po zapnuti prepinaca potenciometra citlivosti bude modra LED diéda na
volante menit’ frekvenciu blikania (od pomalého po rychle) v zavislosti od zvolenej urovne citlivosti. Ked
bude citlivost nastavena na spravnu uroven, LED dioda prestane blikat.
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izunkcia citlivosti nie je vhodna pre simulatory nakladnych vozidiel, traktorov, autobusov atd. Citlivost sa
pouziva hlavne v pretekarskych hrach.

Umiestnenie portov pre radiacu paku / pedale / ovladac: pozicia oznacena pismenom B za volantom
sluzi na pripojenie k radiacej pake, pozicia ozna¢ena pismenom C na pripojenie k pedalom a pozicia
oznacena pismenom D na pripojenie k ovladacu. Pred pouzitim skontrolujte, ¢i nie si komponenty zasu-
nuté do nespravnych pol6h, ¢o by mohlo spdsobit nespravnu funkciu volantu.

Prepinac¢ vysokych a nizkych (redukénych) prevodovych stuprnov.

Ked nie je vo hre zapnuta funkcia nizkych prevodovych stupnov, radiaca paka H pokryva prevodové
stupne 1 az 6. Ked je tato funkcia vo hre zapnuta, je k dispozicii 12 prevodovych stupriov. Po prepnuti
prepinaca do rezimu vysokych prevodovych stupriov na radiacej pake H: poloha 1 zodpoveda 7. prevo-
dovému stupriu v reZime vysokych prevodovych stupriov, poloha 2 zodpoveda 8. prevodovému stupiiu v
rezime vysokych prevodovych stupriov, poloha 3 zodpoveda 9. prevodovému stupriu v rezime vysokych
prevodovych stupriov, poloha 4 zodpoveda 10. v reZime vysokych prevodovych stupfiov, poloha 5 zod-
poveda 11. prevodovému stupriu v rezime vysokych prevodovych stupriov a poloha 6 zodpoveda 12.
prevodovému stupiiu v rezime vysokych prevodovych stupriov.

|

_—y

Ovladanie radiacej paky.

Paka radenia ma 6 prevodovych stupfiov dopredu a 1 prevodovy stupern dozadu. Na zaradenie 1.
rychlostného stupria posurite radiacu paku dofava a potom ju posurite dopredu; na zaradenie 2. rychlost-
ného stupna posurite radiacu paku dofava a potom ju potiahnite dozadu; na zaradenie 3. rychlostného
stupna vratte radiacu paku do strednej polohy a ihned ju posurite dopredu; Na zaradenie 4. rychlostného
stupna je potrebné potiahnut radiacu paku spat do stredovej polohy; na zaradenie 5. rychlostného stupria
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je potrebné posunut radiacu paku doprava a nasledne ju potladit dopredu; Na zaradenie 6. rychlostného
stupna posurite radiacu paku doprava a potom ju potiahnite dozadu; Na zaradenie spiatocky (R) najprv
nastavte radiacu paku do polohy 6. rychlostného stupria a potom ju potiahnite dozadu. Na vypnutie spat-
ného chodu (R) je potrebné tiez stlacit radiacu paku a posunut ju dopredu. Je potrebné mat na pamati,
Ze ak sa s R nezaobchadza spravne, da sa lahko zamenit' so Siestym prevodovym stupriom.

Povolte skrutku drziaka a nasledne namontujte drziak do otvoru pod radiacou pakou.

Zatlacte obmedzovaciu ty¢ namontovaného drziaka do okraja stola, aby ste dotiahli skrutku; Hrubka stola,
na ktory je mozné namontovat drziak: od 8 mm do 55 mm

N

Ruéna kalibracia radiacej paky: ak radiaca paka funguje nepresne alebo sa po¢as pouZzivania posuva,
je mozné ju kalibrovat podla nasledujuceho postupu. (Ak sa pri prevadzke radiacej paky nevyskytuju
Ziadne nezrovnalosti, nemali by ste ju kalibrovat'.)
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Najskor pripojte radiacu paku k USB konektoru na volante, nastavte radiacu paku do neutralnej polohy
a potom stladte a podrzte sucasne funkéné tlacidla x/y na volante. V tomto momente pripojte USB kabel
volantu k pocitacu. Ak sa rezim kalibracie Uspesne spusti, volant sa rozsvieti na modro;

Po vstupeni do rezimu kalibracie uvolnite obe tlacidla, ktoré ste drzali stlaCené, posunte radiacu paku do
polohy tretieho prevodového stupna a pohybujte fou dolava a doprava, aby ste dosiahli maximalnu hod-
notu vzdialenosti, a potom stlacte tlacidlo ,a“ na volante, aby ste potvrdili operaciu. V tomto momente sa
rozsvieti fialova LED diéda na volante. Nasledne presurite radiacu paku do polohy Stvrtého prevodového
stupna a pohybujte fiou dolava a doprava, aby ste dosiahli maximalnu hodnotu odstupu, a potom stlacte
tlacidlo ,a"“ na potvrdenie. V tomto momente sa LED diéda vrati do normalneho rezimu a kalibracia bude
ukonéena. Volant mdzete normalne pouzivat po opatovnom pripojeni a odpojeni.

Majte na pamaéti, Ze fungovanie packy H zavisi od podpory tejto funkcie v danej hre. Nie vSetky hry pod-
poruju funkciu packy H.

Montaz volantu. Z vyroby je volan demontovany. Je potrebné ho pripevnit k hlavnému telu. Davajte
pozor na smer. Po vyrovnani volanu s hlavnym telom v spravnom smere ho otocte dofava a utiahnite
maticou hlavného tela.

Ulozny priestor
Ked zariadenie nepouzivate, USB kabel nachadzajlci sa na zadnej strane volantu mézete schovat do
ulozného priestoru.
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Drziak volantu.

Montazny drziak je nastavitelny v rozmedzi od 8 mm do 55 mm. Ak je doska hruba, jemne potiahnite
nadol zdvihovu sponu nachadzajucu sa na spodnej strane drziaka. Ak je doska Uzka, mbézete namontovat
zdvihovu sponu a nasledne dotiahnut dva skrutky.

7. PRIPOJENIE KONSOLY PS3

Pripojte USB kabel pedalov do zasuvky oznacenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom
a USB kabel radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom.
Nasledne pripojte hlavny USB kéabel volantu k USB portu konzoly PS3; po UspeSnom nadviazani spojenia
sa rozsvieti Cervena kontrolka na volante.

Ak hra nepodporuje packu H, pouzite lavy a pravy spust ako automaticki packu.

8. PRIPOJENIE KONZOLY NINTENDO SWITCH/SWITCH2

Pred pripojenim volantu k konzole Switch je potrebné zapnuat moznost ,,Pro Controller Wired Communi-
cation® (Kablova komunikéacia ovladaca Pro).

{:} Ustawienia syshemowe

Zmieh uchrnyiSolenodd

Wiruzp izrimes

Mukiire

L e

IICDnlullik:M:i:! proewodowa kantrolera Pro l
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Zapnite funkciu vibracii na konzole Nintendo Switch a nastavte moznost ,Vibracie ovlada¢a“ na ,zapnu-
té“. Po zapnuti funkcie vibracii bude volant po¢as hry vibrovat.

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh uspienia

| Kemtrolery i czujniki

Ustawienia lelewizon

System

Nainstalujte hlavny modul konzoly Switch do zakladne a potom pripojte USB kabel pedalu do zasuvky
oznacenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom, USB kabel radiacej paky pripojte do zasu-
vky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom. Nasledne pripojte hlavny USB kabel
volantu k USB portu hlavného modulu ovladac¢a; po uspeSnom nadviazani spojenia sa na volante roz-
svieti zelena kontrolka.

Ak hra nepodporuje packu H, pouZzite favé a pravé spustacie tla€idla ako automaticku packu.

Ak pocas kalibracie rozsahu otacania o 1080 stupriov v zakladni hlavného prepinaca nie je mozné otocit
volant do maximalnej hodnoty, najskér odpojte kabel spajajuci volant s prepinatom, vypnite moznost ,za-
pnuté” v nizSie uvedenych nastaveniach, potom ju opat zapnite a pripojte USB kabel volantu k zakladni
hlavného prepinaca.

9. PRIPOJENIE ZARIADENi S SYSTEMOM ANDROID

Zapojte USB konektor pedalov do zasuvky oznaéenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom,
USB konektor radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom,
a USB konektor originalneho kablového ovladaca XBOX 360 do zasuvky oznacenej pismenom D v od-
kladacom priestore za volantom. Nasledne pripojte hlavny kabel volantu k USB portu zariadenia XBOX
360; po uspeSnom nadviazani spojenia sa rozsvieti jasnozelena kontrolka na volante a prva kontrolka na
ovladaci XBOX 360.

Poznamka: Platforma XBOX 360 musi byt podporovana originalnym kablovym ovladaéom XBOX 360;
bezdrétovy ovlada XBOX 360 neumozriuje spustenie hry. Ak kablovy ovlada¢ Xbox 360 nie je originalny,
spustenie hry nemusi byt mozné. Ak sa v§ak neoriginalny ovlada¢ pripoji, kontrolka na ovladaci bude
blikat.

Ak hra nepodporuje joystick H, pouzite lavu a pravu packu ako automatické ovladacie packy.

10. PRIPOJENIE KONZOLY XBOX ONE

Zapojte USB konektor pedalov do zasuvky oznacenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom
a USB konektor radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom.
Najskér vyberte batériu z pévodného bezdrétového ovladaca Xbox One a potom ho pomocou USB kébla
pripojte do zasuvky oznacenej pismenom D v odkladacom priestore za volantom, nasledne pripojte hla-
vny kabel USB volantu do USB portu konzoly Xbox One. Po UspeSnom nadviazani spojenia sa na volante
rozsvieti svetlo modra kontrolka a kontrolka ovliada¢a Xbox One svieti nepretrzite.

USB kabel na pripojenie ovladaca z konzoly Xbox One musi umoziovat prenos dat.
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Poznamka: Pred pripojenim k volantu musi byt pévodny bezdrétovy oviadaé Xbox One vypnuty alebo
z neho musi byt vyberana batéria, inak dojde k chybe pri spusteni.
Ak hra nepodporuje packu H, pouZzite favu a pravu packu ako automaticku packu.

11. PRIPOJENIE KONZOLY XBOX SERIES X

Pripojte USB kabel pedalov do zasuvky oznacenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom
a USB kabel radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom. Naj-
skor vyberte batériu z pdvodného bezdrétového oviadaca Xbox Series X a potom ho pomocou USB kabla
pripojte k zasuvke oznacenej pismenom D v odkladacom priestore za volantom. Nasledne pripojte hlavny
kabel USB volantu k USB portu konzoly Xbox Series X. Po Uspe$Snom nadviazani spojenia sa na volante
rozsvieti svetlomodra kontrolka a kontrolka ovladaca Xbox Series X bude svietit nepretrzite.

Poznamka: Pred pripojenim k volantu je potrebné vypnut bezdrétovy ovlada¢ konzoly Xbox Series X
alebo z neho vybrat batériu, inak déjde k chybe pri spusteni.
Ak hra nepodporuje packu H, pouzite lavy a pravy spust ako automaticki packu.

12. PRIPOJENIE KONZOLY PS4

Pripojte USB kabel pedalov do zasuvky oznacenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom
a USB kabel radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom.
Nasledne pripojte hlavny USB kabel volantu k USB portu konzoly PS4; po UspeSnom nadviazani spojenia
sa na volante rozsvieti Cervena kontrolka.

Ak hra nepodporuje packu H, pouzite lavy a pravy spust ako automaticki packu.

13. PRIPOJENIE KONZOLY PS5

Platforma PS5 podporuje vyhradne pripojenie ovladaca PS4 a IBA s hrami uréenymi pre PS4. Volant
nepodporuje ovlada¢ PS5 ani hry uréené pre PS5.

Zapojte USB konektor pedalov do zasuvky oznaéenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom
a USB konektor radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom.

Ked je originalny bezdrétovy ovlada¢ PS4 vypnuty, pripojte ho pomocou USB kabla k zasuvke oznacenej
pismenom D v odkladacom priestore za volantom a potom pripojte hlavny USB ké&bel volantu najskoér k
USB portu zariadenia PS5. Po UspeSnom nadviazani spojenia sa na volante rozsvieti ¢ervena kontrolka.

Poznamka: Aby sa pripojenie k volantu podarilo, bezdrétovy ovlada¢ PS4 musi byt pred pripojenim k
volantu vypnuty; inak sa pripojenie nepodari.

Ak hra nepodporuje packu H, pouZzite favu a pravu packu ako automaticku packu.

14. PRIPOJENIE K POCITACU SO SYSTEMOM WINDOWS

Pripojenie k pocitacu

Pripojte USB kabel pedalov do zasuvky oznacenej pismenom C v odkladacom priestore za volantom
a USB kabel radiacej paky do zasuvky oznacenej pismenom B v odkladacom priestore za volantom,
potom pripojte hlavny USB kabel volantu do USB portu pocitaca; Po UspeSnom nadviazani spojenia sa
rozsvieti Cervena kontrolka na volante, ktora signalizuje predvoleny rezim Directinput. Stlacéte tlacidlo PS,
aby ste presli do rezimu XInput a rezimu Xbox One (tieto rezimy sa striedaju cyklicky).

Poznamka: Rezim Xbox One na pocitaci PC sa pouziva hlavne v systémoch Windows 10/11.

Ak hra nepodporuje joystick H, pouzite lavy a pravy spust ako automaticky joystick.

Po pripojeni volantu k poc¢itacu stlacte tlacidlo ,reset” a podrzte ho stlatené 5 sekind, aby ste zariadenie
resetovali, a potom otocte volant dofava a doprava v maximalnom uhle, aby ste ho kalibrovali.
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15. INSTALACIA OVLADACA

Pre spravne fungovanie volantu je potrebné nainstalovat ovlada¢ z webovej stranky vyrobcu:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Kontrola funkénosti

Po Uspesnej indtalacii ovladaca vyzera rozhranie herného ovladaca takto a nazov ovladaca je ,doyo
vibration wheel”

Na overenie spravneho fungovania volantu a jeho tlagidiel pontka systém Windows integrovany diagno-
sticky nastroj. Ak ho chcete pouzit, otvorte systémové okno na spustanie (kombinacia klavesov Windows
+ R), zadajte prikaz joy.cpl a potvrdte kldvesom Enter. Tym sa otvori systémova aplikacia ,Herné ovlada-
¢e“, v ktorej po vybere zariadenia a kliknuti na moznost ,Vlastnosti“ ziska pouzivatel pristup k testovacej
karte, ktord umozriuje overit osi a vSetky funkcie ovladaca.
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Test funkénosti volantu:

Stlaéte lubovolnu funkénu klavesu, aby sa podsvietila; po uvolneni klavesy podsvietenie zhasne. Packa
H zodpoveda tlacidlam G1-G6 a R je tlacidlo na vratenie packy spat; ak chcete nastavit funkciu ,prepnu-
tia“ alebo ,uhla®, precitajte si vy$sie uvedeny popis Specialnych funkcii, aby ste sa zoznamili so spésobmi
ovladania.

Smer otacania osi X sa meni dolava a doprava od Ciselnej hodnoty x=128 az po maximalnu hodnotu;
Stlacenie plynového pedéla zodpoveda hodnotdm od a=0 do 255 a motor vibruje. Stlacenie brzdového
pedala zodpoveda hodnotam od b=0 do 255 a motor vibruje. Stlaenie spojkového pedala zodpoveda
hodnotam od ¢=0 do 255. Intenzitu vibrécii motora je moZné nastavit v stipci ,tremor*.
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Névod na obsluhu

&4 DOVYO Vibration wheel E1=

Test Page

Axes Info
X=128

0000060
0000OC
13K 1afcK1cN 17

wess o

Connecied State

POV nfo

Reset

Gear lever status

The device i connecisd

CoE J [ mE ][ GRe

Nainstalujte ovladac v rezime Xinput
Mbzete dlho stlacit tlacidlo PS priblizne na 3 sekundy, aby ste prepnuli volant do rezimu Xlnput; rozsvieti
sa zelena kontrolka; dvakrat kliknite favym tlaCidlom mysi na balik ovladaCov ,xbox360_64eng", aby ste
ho nainstalovali, zaskrtnite ,V* v ¢ervenom policku a kliknite na ,Dalej*, aby sa ovlada¢ nainstaloval auto-

maticky. Po dokonceni inStalacie ovladaca kliknite na ,Dokon¢it*.

Oba ovladace boli nainstalované. MéZzeme si vyberat medzi rezimami Directlnput a Xlnput v zavislosti

od hier.

56



Ndvod na obsluhu XRacer1080 7-in-1 m

16. SPRIEVODCA FUNKCIAMI TLACIDIEL PRE ROZNE
PLATFORMY

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
B B B B B L] o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
¥ Y Y ¥ ¥ iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LE 7 L1
RB RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 5 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset | Reset Reset Reset Reset
X bi X bi MODE
PS s ' | %bigbutton | HOME | BS PS MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
. . . axial ) . =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
RE RE RBE R R1 R1 RB 6 R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r ter
High
zrd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RB RB R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear GE
R R
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BIZTONSAGI TUDNIVALOK

1.
1. Hasznalat el6tt figyelmesen olvassa el a hasznalati Gtmutatot.

2. Kertlje a készllék razasat és leejtését.

3. Ne szerelje szét, ne modositsa és ne javitsa meg a késziléket sajat kezlleg.

4. Ne tarolja a készlléket nedves, meleg vagy poros helyen.

5. Kérdések vagy észrevételek esetén vegye fel a kapcsolatot a forgalmazéval vagy a gyartéval.

2. ALTALANOS INFORMACIOK

A Tracer XRacer 1080 vezetékes kormany a PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/SWITCH/ANDROID
TV BOX platformokhoz késziilt. A kormany két motorral van felszerelve, amelyek tamogatjak a visszac-
satolasi hatast (a rezgés atvitelét a kormanykerékre). A kormany a valddi versenykormanyok mintajara
készilt. A készlet tartalmaz egy emelét és 3 pedalt szilard talppal.

3. DIRECTINPUT/XINPUT MODOK

A Directinput mod egy régebbi beviteli szabvany a Windows operacios rendszereken futé jatékokhoz.
A legtobb régebbi jaték tamogatja a Directinput médban miikodd jatékvezérlbket. Ha a jaték tamogatja
a jatékvezérl6ket Directinput médban, a kormanykerék pedig Xinput médban van, a kormanykerék leg-
tébb funkciéja nem fog megfeleléen mikddni, és a rezgésfunkcido sem lesz tamogatva (at kell valtani
a megfelel6 maddra).

Az XInput méd, mas néven PC360 mdd, a Windows operacios rendszerekben a jatékokhoz hasznalt
legujabb beviteli szabvany. A legtébb ujabb jaték tdmogatja a jatékvezérléket Xinput médban (az Xbox
360 vezérld is XInput-ot hasznal). Ha a jaték tamogatja az XInput modban miikodé jatékvezérldket, és
a kormany is XInput médban van, akkor a rezgés és a kormany dsszes funkciéja megfelel6en fog mikod-
ni. Ha a jaték tdmogatja az XInput-kompatibilis jatékvezérléket, de a kormany Directinput médban van,
a kormany nem fog megfelel6éen miikddni a jatékban (at kell valtani Xlnput madra).

1. Alapértelmezés szerint a kormanykerék a szamitégéphez valé csatlakoztatas utan Directinput méd-
ban van, és tamogatja az H-sorrendii sebességvaltast. Az H-sorrendi(i sebességvaltas nem tamoga-
tott, ha a kormanykerék Xlnput médba van kapcsolva. Az H-sorrend(i sebességvaltas funkcié hasz-
nalatahoz a kormanykeréknek Directinput médban kell lennie.

2. Gyd6z6djon meg arrdl, hogy a sebességvalto és a pedalok megfeleléen vannak csatlakoztatva, hogy
elkertlje a hibas mikddést.

3. Ha a pedalok vagy a sebességvalté karja barmilyen rendellenességet mutat, ellenérizze, hogy a kor-
manykerék hatso tarolérekeszében talalhatdé USB-csatlakozé a megfeleld porthoz van-e csatlakozta-
tva, és hogy az USB-csatlakozé megfeleléen van-e bedugva.

4. Hajaték kdzben a kormany nem rezeg, ellendrizze, hogy a jaték tamogatja-e a rezgést, és gy6z6djon
meg arrol, hogy a kormany a jatékhoz illeszkedd Directlnput vagy Xlnput médban van.

5. Ha az érzékenységet 5-nél magasabb szintre allitja, a kormany 1080 fokos forgasi tartomanya a ma-
gas érzékenység miatt csokkenni fog. (Ez az érzékenység nem megfelel6 versenyjatékokhoz.)

6. A kormanykerék elsé bekapcsolasakor tartsa lenyomva a Reset gombot 5 masodpercig a kormany-
kerék visszaallitdsahoz, majd forgassa el balra és jobbra a maximalis szogig a kalibralashoz.

7. A kormanykerék rendelkezik automatikus kalibralasi funkciéval. A bekapcsolas el6tt gy6z6djon meg
arrél, hogy a kormanykerék, valamint a gaz-, fék-, kuplung- és sebességvalté pedalok semleges he-
lyzetben vannak, hogy a kalibralas megfeleléen torténjen. Ellenkez6 esetben kalibralasi problémak
léphetnek fel.

8. PC-n az Xbox One médban harom Gizemmdd all rendelkezésre. A bekapcsolas utan az alapértelme-
zett Uzemmaod a Directlnput. Az Xlnput izemmodra valé atvaltashoz tartsa lenyomva a PS gombot
korilbelll 2 masodpercig, majd tartsa lenyomva Ujra korilbelll 2 masodpercig az Xbox One lizem-
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modra vald atvaltashoz. Az Xbox One méd elsésorban a Windows 11 operaciés rendszerrel vald
hasznalatra készult. Ha hasznalat kdzben nincs szilikség erre a modra, valtson at a kivant jatékmaodra.

9. A kormany beépitett memériaval rendelkezik, és elmenti a felhasznal6i beallitasokat. El6for-
dulhat, hogy a késziilék meghibasodasa esetén a gyari beallitasokra val6 visszaallitasra van
sziikség.

4. BEVEZETES

A kormany a kovetkezd platformokat tamogatja: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX
360. Lehet6vé teszi a fent emlitett platformok eredeti vezérlSinek csatlakoztatasat a kormany tarolore-
keszében talalhato, ,D” betlivel jel6lt porthoz adatatviteli kabelek segitségével, ami lehetévé teszi a kor-
many mikoédését az eredeti vezérlék hasznalataval.

* A PS5 platformon a kormanykerék kizarolag PS4-es vezérlovel és csak PS4-re szant jatékokban
vezérelheto.

* Plug&Play csatlakozas — tamogatott platformok: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch.
A szamitégéphez val6 csatlakoztatas utan alapértelmezés szerint a Directinput méd aktivalédik.

* Reduktor: A kormany tdmogatja a magas és alacsony fokozat funkcidkat.

* Akormany tamogatja a pedalok és a sebességvaltd kar csatlakoztatasat és levalasztasat a késziilék
kikapcsolasa nélkill; a pedalok és a sebességvaltd kar csatlakoztathatok vagy levalaszthatok, mi-
kézben a készllék be van kapcsolva.

» Beépitett potenciométer a kormany érzékenységének beallitasahoz.

*  Afunkcibgombok hozzarendelése megvaltoztathato.

* Barmely szdgben rogzithetd, ha a kormany elfordulasa meghaladja a 180 fokot.

* Akormany a kikapcsolas utan is megérzi a szoégzar és a gombok funkcidinak beallitasait.

* Minden beadllitas kénnyen visszaallithaté a Reset gomb 5 masodperces lenyomasaval.

» Kézi kalibralas tamogatasa a sebességvaltashoz H-rendszerben.

+ Hall-érzékel6vel ellatott linearis pedalokkal van felszerelve.
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5. A KEREKPAR VEZERLOJENEK ABRAJA
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LB funkciégomb, a vezérlén a 7-es gombnak felel meg.

Y funkciégomb, a vezérlén Iévé 1-es gombnak felel meg.

X funkciégomb, a vezérlén a 4-es gombnak felel meg.

Visszaallitasi funkcié — a szogbeallitasok visszaallitdsa és a gombok funkcidinak cseréje egyetlen

gombnyomassal.

»+Angle” funkcié — a szdg bedllitasara szolgalé gomb.

A sebességvalto bal karja (bal gomb) alapértelmezés szerint az LB funkciét latja el.

Iranygombok.

Az érzékenységi potenciométer gombja az érzékenységi szint beallitasara szolgal; 6 érzékenységi

szint all rendelkezésre, ahol a 0-s szint az érzékenység hianyat jelenti.

9. Bal és jobb régzitécsavar.

10. RB gomb, a vezérlén a 8-as gombnak felel meg.

11. AB gomb a vezérl6 2-es gombjanak felel meg.

12. Agomb, amely a vezérl6 3-as gombjanak felel meg.

13. ,Replace” funkcié — a funkciégombok felllirasara szolgalé gomb.

14. PS gomb: a PC-n a Directlnput és az XInput médok kozotti valtdshoz szolgal: nyomja meg és tartsa
lenyomva 3 masodpercig a valtashoz; PS3-on PS gombként, Nintendo Switch-en HOME gombként,
Xbox-on X gombként mikodik.

15. A sebességvalté jobb oldali karja (jobb oldali ravasz) — alapértelmezés szerint az RB funkciét latja el.

16. Fokozatvalté. Fokozatbeallitasi kapcsolé (magas/alacsony).

17. Kuplungpedal.

18. Fékpedal.

19. Gazpedal.

20. H-elrendezési sebességvalto.

21. Az L3 funkciégomb a vezérldn talalhaté 11-es gombnak felel meg.

22. ABACK funkciégomb, amely navigaciéra vagy kivalasztasra szolgal.

23. A platform jelzéfénye és a funkciébeallitasok jelzéfénye.

24. START gomb, szilinet/inditas gomb.

25. Az R3 funkciégomb a vezérlén talalhatd 12-es gombnak felel meg.

6. A KEREKPAR FUNKCIOI

Szogfunkcié: a szog beadllitasara szolgalé gomb. A kormany elfordulasi szége ugy allithaté be, hogy az
egyik oldal 90 foknal nagyobb legyen. Ha a szdg kisebb, mint 90 fok, a rendszer automatikusan visszaal-
litja az alapértelmezett 90 fokos értéket.

Példaul, ha a kormany délésszdgét 900 fokra szeretné bedllitani, tartsa lenyomva az ,angle” gombot
korllbelil 2 masodpercig, és a kék LED lassan villogni kezd, jelezve, hogy belépett a szogbeallitasi
madba.

PN =

® N O
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A szogbedllitasi médba Iépés utan forgassa el a kormany bal oldalat 900 fokos poziciéba, nyomja meg
egyszer az ,angle” gombot a szdg rogzitéséhez, és a LED visszatér a kiindulasi poziciot jelzé allasba.

Ezutan nyomja meg Ujra és tartsa lenyomva az ,angle” gombot korilbellil 2 masodpercig; a kék LED
lassan villogni kezd, a kormanykerék jobbra 900 fokig elfordul; nyomja meg az ,angle” gombot a sz6g
régzitéséhez, és a LED visszatér a platform kijelzésére.

A sz6g beallitasanak befejezése utan a beallitott szog kizardlag a kormany linearis elfordulasara vonat-
kozik, és nem tiikrozi a kormany mechanikus elfordulasat.

A szogbeadllitas torlése: tartsa lenyomva az ,angle” gombot korilbeliil 5 masodpercig, és a kék LED-
-jelz6fény lassu villogasroél gyors villogasra valt, jelezve, hogy a szdg torlésre kerlilt.

Helyettesité funkcio: helyettesité gomb, amely helyettesitheti az a/b/x/y/I3/r3/I1/r1 miiveleti gombokat,
valamint a gaz-/fék-/kuplungpedalt, a 1/2/3/4/5/6/r sebességvalté kart, a magas és alacsony fokozatokat,
illetve a kormanyon talalhaté gombokat. Eljaras: A bal ravasz és az A gomb helyzete: nyomja meg és
tartsa lenyomva a csere gombot 2 masodpercig, amig a kék LED kigyullad; nyomja meg a bal ravaszt,
hogy a LED villogni kezdjen, majd nyomja meg az A gombot, hogy a LED kialudjon, és befejezze a cserét.
Ekkor a bal oldali ravasz az A gomb funkciéjat tolti be; az A gomb pedig a bal oldali ravasz funkciojat tolti
be, a tobbi funkcio cseréjének maédja pedig ugyanaz.

Ha a csere médba lépéstdl szamitott 60 masodpercen belul nem hajt végre semmilyen miveletet, a csere
funkcié automatikusan kikapcsol; a ,Csere” gombra kattintva is befejezheti a cserét.

A cserefunkcié kikapcsolasa: tartsa lenyomva a ,replace” gombot koriilbelil 5 masodpercig, és a kék
LED-jelzéfény lassu villogasrol gyors villogasra valt, ami azt jelzi, hogy a cserefunkcio kikapcsolddott.

Visszaallitasi funkcid: egy kattintassal visszadllithatja a sz6g- és cserebeallitasokat; tartsa lenyomva
a gombot 5 masodpercig, és a LED villogni kezd, automatikusan visszaallitva a beallitott széget és
a gombcserét.

Erzékenység-beéllités: versenyjatékok soran éles kanyarokban el6fordulhat, hogy a kormanyzas nem
reagal megfeleléen. Ugy tlinik, mintha késleltetés lenne a forgasirany megvaltoztatasaban. Valéjaban ez
a jaték kormanyérzékenységével fligg 6ssze. Az alapértelmezett kormanyérzékenység minden jatékban
kissé eltérd, ezért meriilhet fel ez a probléma. A kormanyérzékenységet a jaték beallitdsaiban lehet sza-
balyozni; a kormany érzékenységi potenciométerével is finoman beallithaté. Az érzékenységi potencio-
méter kapcsoldjanak bekapcsolasa utan a kormanyon taladlhatd kék LED villogasi gyakorisaga (lassutol
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gyorsig) a kivalasztott érzékenységi szinttdl fliggéen valtozik. Amikor az érzékenységet a megfeleld szin-
tre allitia be, a LED nem villog tébbé.

Az érzékenységi funkcié nem alkalmas teherauté-, traktor-, busz- és hasonlé szimulatorokhoz. Az érzéke-
nységet féként versenyjatékokban hasznaljak.

A sebességvalto kar / pedalok / vezérl6 csatlakozasi pontjainak elhelyezkedése: a kormany mogott
a B betlivel jelolt pozicié a sebességvaltd karhoz val6 csatlakozasra szolgél, a C betlivel jeldlt pozicié
a pedalokhoz val6 csatlakozasra, a D betlvel jeldlt pozicié pedig a vezérl6hoz valo csatlakozésra. A hasz-
nalata elétt ellenérizze, hogy az alkatrészeket nem helyezték-e be helytelen pozicioba, ami a kormany
nem megfelel6 miikodését okozhatja.

A magas és alacsony (reduktor) fokozatok kozotti kapcsolé.

Amig az alacsony fokozatok funkcidja nincs bekapcsolva a jatékban, az H sebességvaltokar az 1-6.
fokozatokat fedi le. Amikor a funkciét bekapcsoljak a jatékban, 12 fokozat érhet6 el. A kapcsolé magas
fokozatu lzemmodra allitasa utan az H sebességvaltokar: az 1. allas a magas fokozatu tzemmod 7. fo-
kozatanak felel meg, a 2. allas a magas fokozatu izemmod 8. fokozatanak felel meg, a 3. allas a magas
fokozatu tzemmod 9. fokozatanak felel meg, a 4. allas a magas fokozatu tzemmaod 10. fokozatnak felel
meg a magas fokozatu Gzemmaddban, az 5. allas a 11. fokozatnak felel meg a magas fokozatu tizemmad-
ban, a 6. allas pedig a 12. fokozatnak felel meg a magas fokozatu izemmaodban.

|

-

A sebességvalto kar kezelése.

A sebességvalté-kar 6 eléremeneti fokozattal és 1 hatrameneti fokozattal rendelkezik. Az 1. fokozat be-
kapcsolasahoz a sebességvalto kart balra kell tolni, majd elére kell nyomni; a 2. fokozat bekapcsolasahoz
a kart balra kell tolni, majd hatra kell hiizni; a 3. fokozat bekapcsolasahoz a kart vissza kell allitani k6zépsé
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helyzetébe, majd kdzvetlentil elére kell tolni; A 4. fokozat bekapcsolasahoz hizza vissza a sebességvalté
kart a k6zéps6 helyzetbe; az 5. fokozat bekapcsolasahoz tolja jobbra a sebességvalté kart, majd tolja
elére; A 6. fokozat bekapcsolasahoz tolja a sebességvaltd kart jobbra, majd huzza hatra; A hatramenet
(R) bekapcsolasahoz el6szor allitsa a sebességvalto kart a 6. fokozatba, majd hizza hatra. A hatramenet
(R fokozat) kikapcsolasahoz szintén nyomja meg a sebességvalté kart, majd tolja elére. Ne feledje, hogy
ha az R fokozatot nem kezelik megfelel6en, kdnnyen 6sszetéveszthetd a hatodik fokozattal.

Lazitsa meg a tartdcsavart, majd szerelje be a tartét a sebességvalto kar alatti nyilasba.

Nyomja be a felszerelt régzitéelem korlatozé rudjat az asztal szélébe a csavar meghlzasahoz; Az asztal
vastagsaga, amelyre a rogzitéelem felszerelhetd: 8 mm-t6l 55 mm-ig

A sebességvalto kar kézi kalibralasa: ha a sebességvalté kar mikodése pontatlan, vagy hasznalat
koézben elmozdul, az alabbi eljaras szerint kalibralhatja. (Ha a sebességvalté kar miikédésében nincs
rendellenesség, ne kalibralja.)
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El6szor csatlakoztassa a sebességvaltd kart a kormanyon talalhaté USB-csatlakozéhoz, allitsa a kart
semleges helyzetbe, majd nyomja meg és tartsa lenyomva egyszerre a kormanyon talalhaté x/y funkcio-
gombokat. Ekkor csatlakoztassa a kormany USB-kabelt a szamitégéphez. Ha a kalibraciés mod sikere-
sen elindul, a kormanykerék kék szinnel vilagit;

A kalibraciés médba Iépés utan engedje el mindkét lenyomott gombot, allitsa a sebességvalté kart a har-
madik fokozatba, és mozgassa balra és jobbra, hogy elérje a maximalis eltérést, majd nyomja meg az
,a  gombot a kormanyon a mivelet megerdsitéséhez. Ekkor a kormanyon Iévé lila LED kigyullad. Ezutan
allitsa a sebességvaltd kart a negyedik fokozatba, és mozgassa jobbra-balra, hogy elérje a maximalis
eltérést, majd nyomja meg az ,a” gombot a miivelet megerdsitéséhez. Ekkor a LED visszatér normal
izemmodba, és a kalibralas befejezédik. A kormanyt az Ujracsatlakoztatas és levalasztas utan normal
modon hasznalhatja.

Ne feledje, hogy az H-kar mikddése attol fligg, hogy az adott jaték tamogatja-e ezt a funkciét. Nem min-
den jaték tdmogatja az H-kar funkciét.

A kormany felszerelése. Gyarilag a kormanykerék szétszerelt allapotban van. Ezt a fétesthez kell rég-
ziteni. Ugyeljen a helyes iranyra! Miutan a kormanykereket a megfelelé iranyban igazitotta a fétesthez,
forgassa balra, és huzza meg a fétest anyajaval.

%
o

Tarolorekesz

Ha a készlléket nem hasznalja, a kormanykerék hatuljan talalhatdé USB-kabelt el lehet rejteni a tarold-
rekeszben.
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A kormanyfogantyu.

A rogzitétarté 8 mm és 55 mm kozétti tartomanyban allithaté. Ha az asztallap vastag, évatosan huzza
lefelé a tarté aljan talalhaté emel6kapcsot. Ha az asztallap keskeny, felszerelheti az emel6kapcsot, majd
meghuzhatja a két csavart.

7. APS3-KONSZOL CSATLAKOZTATASA

Csatlakoztassa a pedalok USB-kabelt a kormany mogoétti tarolorekeszben talalhato, C betlvel jelolt alj-
zathoz, a sebességvalté kar USB-kabelt pedig a kormany mogotti tarolérekeszben talalhatd, B betlivel
jelolt alizathoz. Ezutan csatlakoztassa a kormany f6 USB-kabelt a PS3 konzol USB-portjahoz; a kapcsolat
sikeres |étrehozasa utan a kormanyon felgyullad a piros jelz6fény.

Ha a jaték nem tamogatja az H-karot, hasznalja a bal és jobb oldali ravaszt automatikus karként.

8. ANINTENDO SWITCH/SWITCH2 KONSZOL
CSATLAKOZTATASA

Miel6tt a kormanyt a Switch konzolhoz csatlakoztatna, engedélyezze a ,Pro Controller Wired Communi-
cation” (Pro vezerl6 vezetékes kommunikacioja) opciot.

{} Ustawienia syshemowe

Zmieh ushuytnianoss

Wit keriiers

Siskiciem kemrdstery e s st fe sk

Imxuuuikuciu proswodowa kantrolera Pro l
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Kapcsold be a rezgésfunkciot a Nintendo Switch konzolon, és allitsd a ,Kontroller rezgése” opciét ,be”
allasba. A rezgésfunkcié bekapcsolasa utan a kormany rezegni fog jaték kézben.

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh uspienia

| Kemtrolery i czujniki

Ustawienia lelewizon

System

Helyezze be a Switch fémoduljat az alapba, majd csatlakoztassa a pedal USB-kabelt a kormany mogotti
tarolorekeszben talalhatd, C betiivel jeldlt aljzathoz, a sebességvalté kar USB-kabelt pedig a kormany
mogotti tarolorekeszben talalhatd, B betlivel jeldlt aljzathoz. Ezutén csatlakoztassa a kormany f6 USB-
-kabelt a kapcsolé fémoduljanak USB-portjahoz; a kapcsolat sikeres létrehozasa utan a kormanyon zéld
jelzéfény gyullad fel.

Ha a jaték nem tdmogatja az H-karot, hasznalja a bal és jobb oldali ravaszt automatikus karként.

Ha a kapcsolé gazdagépén a 1080 fokos forgastartomany kalibralasa soran a kormanyt nem lehet a ma-
ximalis értékig elforgatni, el6szor valassza le a kormanyt a kapcsoléval 6sszekétd kabelt, kapcsolja ki az
alabbi beallitasokban az ,engedélyezve” opciot, majd kapcsolja be Ujra, és csatlakoztassa a kormany
USB-kabelt a gazdagéphez.

9. ANDROID-RENDSZERU ESZKOZOK CSATLAKOZTATASA

Csatlakoztassa a pedalok USB-csatlakozojat a kormany maogoétti tarolérekeszben talalhato, C betlvel
jelolt aljzathoz, a sebességvaltd kar USB-csatlakozojat a kormany mogotti tarolérekeszben talalhato,
B betlvel jeldlt aljzathoz, az eredeti, vezetékes XBOX 360 vezérl6 USB-csatlakozéjat pedig a kormany
mogotti tarolérekeszben talalhatd, D betlivel jeldlt aljzathoz. Ezutan csatlakoztassa a kormany f6 kabelét
az XBOX 360 készilék USB-portjahoz; a kapcsolat sikeres létrehozasa utan a kormanyon egy vilago-
szold jelzéfény, az XBOX 360 vezérlén pedig az elsé jelz&fény kigyullad.

Figyelem: az XBOX 360 konzolnak tamogatnia kell az eredeti vezetékes XBOX 360 vezérl6t; a vezeték
nélkili XBOX 360 vezérl6 nem tamogatja a jaték elinditasat. Ha az Xbox 360 vezetékes vezérl6 nem
eredeti, el6fordulhat, hogy a jaték elinditasa nem lehetséges. Ha azonban egy nem eredeti vezérlé létesit
kapcsolatot, a vezérlé LED-je villogni fog.

Ha a jaték nem tamogatja az H-karral, akkor a bal és jobb vallgombokat kell automatikus karokként
hasznalni.

10. AZ XBOX ONE KONSZOL CSATLAKOZTATASA

Csatlakoztasd a pedalok USB-csatlakozéjat a kormany mogotti taroldrekeszben talalhato, C betiivel jelolt
aljzathoz, a sebességvaltd kar USB-csatlakozojat pedig a kormany mogétti tarolorekeszben talalhato,
B betlivel jeldlt aljzathoz. El&szor vegye ki az elemet az eredeti vezeték nélkili Xbox One vezérlébdl,
majd csatlakoztassa azt USB-kabellel a kormany mogétti tarolérekeszben talalhato, D betlvel jelolt aljza-
thoz, ezutan csatlakoztassa a kormany USB-kabelének f6 vezetékét az Xbox One konzol USB-portjahoz.
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A kapcsolat sikeres létrehozasa utan a kormanyon egy vilagoskék jelzéfény kigyullad, az Xbox One ve-
zérlén pedig a jelz6fény folyamatosan vilagit.
Az Xbox One konzolrél a vezérl6hdz vezetd USB-kabelnak adatatvitelre alkalmasnak kell lennie.

Figyelem: a kormanyhoz val6 csatlakoztatas el6tt az eredeti vezeték nélkili Xbox One vezérlét ki kell
kapcsolni, vagy ki kell venni bel6le az elemet, ellenkezé esetben inditasi hiba lép fel.

Ha a jaték nem tamogatja az H-karral, akkor a bal és jobb vallgombokat kell automatikus karokként
hasznalni.

11. AZ XBOX SERIES X KONSOL CSATLAKOZTATASA

Csatlakoztassa a pedalok USB-kabelt a kormany mogétti tarolérekeszben talalhatd, C betlvel jeldlt alj-
zathoz, a sebességvalté kar USB-kabelt pedig a kormany mogotti tarolérekeszben talalhatd, B betlivel
jelolt aljzathoz. Elészor vegye ki az elemet az eredeti Xbox Series X vezeték nélkuli vezérl6bél, majd
csatlakoztassa azt a kormany mogoétti taroldrekeszben talalhatd, D betiivel jel6lt aljizathoz USB-kabellel.
Ezutan csatlakoztassa a kormany USB-kabelének févezetékét az Xbox Series X konzol USB-portjahoz.
A kapcsolat sikeres létrehozasa utan a kormanyon egy vilagoskék jelzéfény kigyullad, az Xbox Series X
vezérlén pedig a jelz6fény folyamatosan vilagit.

Figyelem: a kormanyhoz valé csatlakoztatas el6tt kapcsolja ki az Xbox Series X vezeték nélkuli vezér-
16jét, vagy vegye ki bel6le az elemet, ellenkez8 esetben inditasi hiba 1ép fel.
Ha a jaték nem tdmogatja az H-karot, hasznalja a bal és jobb oldali ravaszt automatikus karként.

12. A PS4 KONSZOL CSATLAKOZTATASA

Csatlakoztassa a pedalok USB-kabelt a kormany mogétti tarolérekeszben talalhato, C betivel jeldlt alj-
zathoz, a sebességvalté kar USB-kabelt pedig a kormany mogoétti tarolérekeszben talalhaté, B bettivel
jelolt aljzathoz. Ezutan csatlakoztassa a kormany f6 USB-kabelt a PS4 konzol USB-portjahoz; a kapcsolat
sikeres létrehozasa utan a kormanyon felgyullad a piros jelzéfény.

Ha a jaték nem tamogatja az H-karot, hasznalja a bal és jobb oldali ravaszt automatikus karként.

13. APS5 KONSOLHOZ VALO CSATLAKOZAS

A PS5 platform kizarélag a PS4-es vezérl6 csatlakoztatasat tamogatja, és CSAK a PS4-re szant jatékok-
kal. A kormany nem tdmogatja a PS5-6s vezérlét, sem a PS5-re szant jatékokat.

Csatlakoztassa a pedalok USB-csatlakozéjat a kormany mogotti tarolérekeszben talalhatd, C betiivel je-
161t aljzathoz, a sebességvaltd kar USB-csatlakozdéjat pedig a kormany mdgotti tarolérekeszben talalhato,
B betivel jeldlt aljzathoz.

Ha az eredeti PS4 vezeték nélkuli vezérlé ki van kapcsolva, csatlakoztassa USB-kabellel a kormany
mogotti tarolérekeszben talalhatd, D betlivel jeldlt aljzathoz, majd csatlakoztassa a kormany f6 USB-
-kabelt el6szor a PS5 késziilék USB-portjahoz. A kapcsolat sikeres Iétrehozasa utan a kormanyon felgy-
ullad a piros jelzéfény.

Figyelem: a kormanykerékkel valo sikeres csatlakozashoz a PS4 vezeték nélkuli vezérl6t ki kell kapcsol-
ni, miel6tt a kormanykerékhez csatlakoztatna; ellenkezd esetben a csatlakozas nem fog sikerdlni.

Ha a jaték nem tamogatja az H-karral, akkor a bal és jobb vallgombokat kell automatikus karokként
hasznalni.
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14. CSATLAKOZAS WINDOWS-RENDSZERU SZAMITOGEPHEZ

Csatlakoztatas a szamitogéphez

Csatlakoztassa a pedalok USB-kabelt a kormany mogétti tarolérekeszben talalhato, C betivel jeldlt alj-
zathoz, a sebességvalté kar USB-kabelt pedig a kormany mogotti tarolérekeszben talalhatd, B betlivel
jelolt aljzathoz, majd csatlakoztassa a kormany f6 USB-kabelt a szamitégép USB-portjahoz; A kapcsolat
sikeres létrehozasa utan a kormanyon felvillan a piros jelz6fény, jelezve az alapértelmezett Directinput
maédot. Nyomja meg a PS gombot az Xinput és az Xbox One mdéd kozétti valtashoz (ezek a médok cikli-
kusan valtakoznak).

Megjegyzés: Az Xbox One méd PC-n féként Windows 10/11 rendszereken hasznalatos.

Ha a jaték nem tamogatja az H-karral, hasznalja a bal és jobb ravaszt automatikus karként.

Miutan csatlakoztatta a kormanyt a szamitégéphez, nyomja meg a ,reset’ gombot, és tartsa lenyomva
5 masodpercig az eszkdz visszaallitdsahoz, majd forgassa el a kormanyt balra és jobbra a maximalis
sz6gig a kalibralashoz.

15. AZ ILLESZTOPROGRAM TELEPITESE

A kormany megfelel6 mikddéséhez elengedhetetlen az illesztéprogram telepitése a gyarté weboldalardl:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Miikodés ellendrzése

Az illeszt6program sikeres telepitése utan a jatékvezérld felllete a kdvetkez6képpen néz ki, a vezérld
neve pedig ,doyo vibration wheel”

A kormanykerék és gombjainak megfelel6 mikddésének ellenbérzéséhez a Windows rendszer beépitett
diagnosztikai eszkdzt kinal. Ennek hasznalatdhoz nyissa meg a rendszer futtatasi ablakat (Windows + R
billentyllkombinacio), irja be a joy.cpl parancsot, majd nyomja meg az Enter billentyit. Ezzel megnyilik
a ,Jatékvezérl6k” rendszeralkalmazas, amelyben az eszkdz kivalasztasa és a ,Tulajdonsagok” opciéra
kattintas utan a felhasznald hozzaférhet a tesztfiilhdz, amely lehetévé teszi a kormany tengelyeinek és
a vezérl6 6sszes funkcidjanak ellendrzését.
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A kormany miikodésének tesztelése:

Nyomjon meg barmelyik funkcidgombot, hogy kivilagitsa; a gomb elengedése utan a hattérvilagitas kial-
szik. Az H kar a G1-G6 gomboknak felel meg, az R pedig a kar visszaallité gombja; ha be szeretné allitani
a ,cserélés” vagy a ,sz06g” funkciot, olvassa el a fenti specialis funkciok leirasat a kezelés maédjarol.

Az X-tengely forgasiranya balra és jobbra valtozik az x=128 szamértéktél a maximalis értékig; A gazpedal
lenyomasa az a=0 és 255 kozotti értékeknek felel meg, és a motor rezeg. A fékpedal lenyomasa a b=0
és 255 kozotti értékeknek felel meg, és a motor rezeg. A kuplungpedal lenyomasa a c=0 és 255 kdzotti
értékeknek felel meg. A motor rezgésének intenzitasa a ,tremor” oszlopban allithaté be.
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Telepitse az illesztéprogramot Xinput médban

Hosszan nyomja meg a PS gombot kérilbelil 3 masodpercig, hogy a kormanyt Xinput médba kapcsolja;
a zold jelzéfény kigyullad; kattintson kétszer a bal egérgombbal az ,xbox360_64eng” illesztéprogram-
-csomagra a telepitéshez, jeldlje be a piros mezében a ,V” jel6lénégyzetet, majd kattintson a ,Tovabb”
gombra; az illesztéprogram automatikusan telepil. Az illesztéprogram telepitésének befejezése utan kat-

tintson a ,Befejezés”

gombra.

Mindkét illesztéprogram telepitve van. A jatékoktol figgéen valaszthatunk a Directinput és az Xinput

modok kozil.
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16. A GOMBOK FUNKCIOINAK ATTEKINTESE A KULONBOZ6
PLATFORMOKON

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
B B B B B L] o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
¥ Y Y ¥ ¥ iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LE 7 L1
RB RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 5 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset | Reset Reset Reset Reset
X bi X bi MODE
PS s ' | %bigbutton | HOME | BS PS MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
. . . axial ) . =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
RE RE RBE R R1 R1 RB 6 R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r ter
High
zrd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RB RB R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear GE
R R
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. UHO®OPMALUA 3A BE3SONACHOCTTA INPU YINOTPEBA

1
1. TMpeamn ynotpeba npoyeteTe BHUMATENHO PbKOBOACTBOTO 3a eKcnroataums.

2. W3bsarsanTe Aa pasknaiiarte yCTPONCTBOTO U Aa ro usnyckare.

3. He pasrnobsiBaiite, He MoguduLMpanTe U He PEMOHTUPaTE YCTPOWCTBOTO CAMOCTOSTENHO.
4. He cbxpaHsiBaliTe YCTPOMCTBOTO Ha BMaXHW, rOpELLM UMK NpaLLuHu MecTa.

5. Tpw BbNpocK unu 3abenexkn ce CBbpXKeTe ¢ AMCTpUbyTopa unm nNpou3BoanuTens.

2. OBWA UH®POPMALUA

KabenHuat Bonan Tracer XRacer 1080 e npegHasHaveH 3a nnatdopmu PS3/PS4/XBOX360/XBOX
ONE/PC/SWITCH/ANDROID TV BOX. BonaHbT € ob6opyaBaH ¢ ABa MoTopa, nogcunealim edekta Ha
obparHaTa Bpb3ka ((hyHKUMSA 3a npeHacsHe Ha BubpauuvTe KbM BonaHa). BonaHbT e mogenupaH no
obpasel; Ha UCTUHCKN CbCTe3aTernHn BonaHu. KoMnmnekTsbT BKMOYBA NOCT 3a CMsiHA Ha npeAaBkute n 3
negana cbc ctabunHa ocHoBa.

3. PEXUMMU DIRECTINPUT/XINPUT

PexxumbT Directlnput e no-ctap craHgapTt 3a Bxog 3a urpu B onepaumoHHute cuctemu Windows.
[MoBeyeTo no-ctapu urpu nogabpxar UrpoBu KoHTporiepu B pexum Directinput. Ako urpaTta nogabpxa
UrpoBu KoHTponepu B pexum Directinput, a BonaHbT e B pexum Xinput, noBeyeTo hyHKUMM Ha BONaHa
HAMa fda paboTaT npaBunHo, a yHKUMSATa 3a BuMOpauusa HAMa fda ce noaabpka (Heobxogumo e
npemMvHaBaHe KbM CbOTBETHUS PEXUM).

PexxumbT Xinput, ussecteH owe kato pexum PC360, e Han-HOBMAT CTaHAapT 3a BXO4 3a Urpu B
onepauuoHHute cuctemn Windows. oBe4YeTo No-HOBM Urpu NOAABPXKAT UrPOBU KOHTPOMNEPU B PEXUM
XlInput (koHTponepbT 3a Xbox 360 nanonasa Xlnput). Ako urpata nogabpa UrpoBu KOHTPOSEPU B PEXUM
Xlnput, a BonaHbT e B pexxum Xinput, BUbpauumTe 1 BCUYKM OyHKLUK Ha BoraHa Lie paboTaT npaBumHo.
Axo vrpata nogabpxa Xlnput koHTponepu, a BonaHbT € B pexum Directinput, BonaHbT HaMa aa pabotu
npaBuIHO B Urparta (HeobxoanMo e NpeBKoYBaHe KbM pexum Xinput).

1. Mo noppasbvpaHe, crneq CBbp3BaHe KbM KOMMOTbpa BonaHbT e B pexum Directinput n nogabpxa
npeeknioyBaHe Ha npepaskute B H-cpopmaums. lMpesknioyuBaHeTo Ha npegaskuTe B H-dopmauus
He ce noaabpXa, ako BOMaHbT € npeBknodeH B pexum Xlnput. 3a ga nanonsearte yHKkumsATa 3a
npeBKnoYBaHe Ha npefaskuTe B H-cbopmaumsi, BonaHbT Tpsibea Aa e B pexxum Directlnput.

2. YBepere ce, Ye CKOPOCTHATAa KyTUs 1 NeganvTe ca NpaBuIIHO CBbP3aHu, 3a Aa n3berHeTe HenpasBunHa
paboTa.

3. Ako nepanuTe unu NOCTLT 3a MPEBKMIOYBAHE Ha MpedaBKUTE MOKa3BaT HAKaKBM HepenHOCTH,
nposepeTe ganu USB-wwencenbT, HaMupaly, ce B OTAENEHWeTo 0T3aj Ha BofaHa, € CBbp3aH KbM
npasunHuns nopt n ganv USB-LwencenbT € NocTaBeH NpaBuiHo.

4. Axo no Bpeme Ha urpa BonaHbT He BMOpWpa, NpoBepeTe Aanu urpata nogabpxa Bubpaummn n ce
yBeperTe, Ye BonaHbT € B pexxum Directinput unu Xlnput, cboTBeTcTBaLy, Ha urpara.

5. KoraTo 4yBCTBMTENHOCTTa € HacTpoeHa Haj HMBO 5, 06XBaTbT Ha 3aBbpTaHe Ha BoraHa oT 1080
rpagyca e ce Hamanv nopaam B1Ucokarta YyBCTBUTENHOCT. (TakaBa YyBCTBUTENHOCT He e NoaxoasLua
3a cbCTe3aTenHu urpm).

6. [pu NbpBOTO BKMNIOYBAHE Ha BonaHa HaTUCHeTe M 3aapbxTe byToHa ,Reset” B npogbmkeHue Ha 5
CeKyHAW, 3a Aja ro Hynupare, crnef KoeTo ro 3aBbpTeTe HamnsBo M HafAsCHO 40 MaKCMMarHus bron 3a
kanubpupaHe.

7. BonaHbT pasnonara ¢ yHKUMS 32 aBTOMaTu4Ha kanubpauus. Mpegu oa BKNUUTE 3axpaHBaHETo,
yBepeTe ce, 4Ye BOMaHbT, KaKTO U NefjanuTe 3a ras, cnvpayka, CbeauHWUTEn W NpeBKniovBaHe Ha
npegaBkuTe, ca B HeyTpasiHO NoroxeHue, 3a Aa ce ocurypu npasunHa kanubpauvs. B npotuseH
crydyai Morat ja Bb3HUKHAT Npobnemu ¢ kanubpauusita.
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8.

4.

B pexum Xbox One Ha KOMMIOTBHP Ca HanM4yHW Tpu pexuma. Cref BKMOYBaHE Ha 3axpaHBaHeTo,
pexumbT no nogpasbupaHe e Directinput. 3a ga npeskntounte B pexum Xinput, HaTucHeTe un
3agpbxTe byToHa PS 3a okono 2 cekyHau, cnef KOeTo ro HaTUCHETE M 3aApbXKTe OTHOBO 3a OKOIo 2
cekyHaw, 3a Aa npesknovnte B pexum Xbox One. PexxumbT Xbox One e npegHasHaveH rmaBHO 3a
n3nonsBaHe ¢ onepaumoHHaTta cuctema Windows 11. Ako TO31 pexum He e HeobXxoauMm Mo BpeMe Ha
n3non3aBaHe, NMPEBKIOYETE KbM XKeMNaHus pexum Ha urpa.

BonaHbT pa3nonara c BrpageHa nameT U 3ana3Ba norpebuTtenckute HacTpoWuku. MoHsikora
npy HenpaBunHa pab6oTa Ha YCTPOMCTBOTO Ce Hanara Bb3cTaHOBsiIBaHe Ha ¢habGpuyHuTte
HaCTPOMKM.

BbBEAEHUE

BonanbT nogabpxka nnatdopmute: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX 360, kato
No3BOSIsiBa CBbP3BAHETO HA OPWUIMHANHUTE KOHTPOMEPW Ha ropenocoyeHuTe Nnatdopmy Kbm MnopTa,
Hamupall ce B OTAENIEHNETO Ha BornaHa, 06o3HayeH ¢ bykeata ,D“, nocpeacTBomM kabenu 3a npeHoc Ha
[aHHW, KOeTOo NO3BOMsiBa paboTaTa Ha BonaHa ¢ OpUrMHanHUTE KOHTPOsIepu.

* Ha nnatcdopmata PS5 BonaHbT MoXe Aa ce ynpaBnsiBa eQUHCTBEHO C KOHTporep 3a PS4 u camo
B Urpu, npegHasHayveHu 3a PS4.
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Plug&Play cebp3BaHe — nogabpxkanu nnatgopmu: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch.
Cnep cBbp3BaHe KbM KOMMIOTHP No nogpasbupaHe ce aktmBupa pexum Directinput.

Penyktop: BonanbT nogabpxa dyHKUMN 3a BUCOKA U HUCKA NpeaaBska.

BonaHbT nogabpka CBbp3BaHe M U3KITI0YBaHE Ha NeJanuTe 1 1ocTa 3a NpeBKIioYBaHe Ha NnpeaaBkuTe
6e3 nsknoYBaHe Ha 3axpaHBaHETO; NeJanuTe 1 NoCTbT 3a NPeBKIYBaHe Ha NpefaBkMTe morar Aa
Ce CBbP3BaT UMK MU3KIMIOYBAT, AOKATO YCTPOWCTBOTO € BKIHOYEHO.

BrpageH noteHUMOMETBP 3a YyBCTBUTENHOCT Ha BOMaHa.

Bb3MOXHOCT 32 MpoMsiHa Ha HasHaYeHusiTa Ha PYHKUMOHAMNHUTE OYTOHMW.

Mopabpka 3aknioyBaHe Mog MPOM3BOMIEH bIbfl, KOrato 3aBbpTaHETO Ha BoraHa Hagsuwy 180
rpagyca.

BonaHbT 3anasBa HacTpovikuTe 3a GrnokvMpaHe Ha brbna M MpPUCBOSBAHETO Ha (PyHKUMMTE Ha
OyTOHWTE cnep U3KMoYBaHe Ha 3axpaHBaHETO.

Bcuykm HacTponku morat recHo Aa 6bAaT HynvMpaHu U Bb3CTAHOBEHW Ype3 HaTuckaHe Ha GyToHa
,Reset’ B npogbmkeHne Ha 5 cekyHau.

MopapbKka Ha pbyHa kanmbpaumsa Ha NPeBKMYBaAHETO Ha NpefasknTe B H-obpasHa cxema.
O6opyaBaH C NMHeNHW negany cbC CeH30p Ha Xan.
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5. CXEMA HA BOJIAHA

75



m XRacer1080 7-in-1 MHcTpyKumsa 3a ynotpeba

PN =

o o

9.

10.
1.
12.
13.
14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

6.

®yHkumoHaneH 6yToH LB, cboTBeTcTBa Ha ByTOH 7 Ha KOHTpornepa.

®yHkumnoHaneH ByToH Y, cboTBeTcTBa Ha OyTOH 1 Ha KOHTponepa.

®yHkumnoHaneH ByToH X, cboTBeTCTBa Ha BYTOH 4 Ha KOHTponepa.

®yHKUMA 3@ HyNMpaHe — HyNMpaHe Ha HaCTPOMKUTE 3a bIbfl U pasmsiHa Ha YHKUMKUTE Ha ByToHUTe
C e[HO HaTuCKaHe.

®yHkums ,Angle” — ByTOH 3a HacTpoKka Ha brbna.

JlaBaTa noctye Ha CKOPOCTHWMSA MOCT (NsiBaTa CrycbYHa pbyka) No noppasdupaHe M3NbIHSBA
dyHkumaTa LB.

ByToHu 3a nocoka.

KonyeTo Ha noTeHUMoMeTbpa 3a YyBCTBMTENHOCT CIYXW 3a perynupaHe Ha HUBOTO Ha YyBCTBUTENHOCT;
HannM4yHu ca 6 HMBa Ha YYBCTBUTESNHOCT, kaTo HMBO 0 03HayaBa nunca Ha YyBCTBUTESNTHOCT.

J15B 1 geceH cumkcupaly BUHT.

BytoH RB, cboTBeTcTBa Ha 6yTOH 8 Ha KOHTpornepa.

ByToH B cboTBeTcTBa Ha ByTOH 2 Ha KOHTponepa.

ByToH A, cboTBeTCcTBa Ha BYTOH 3 Ha KOHTponepa.

®yHkums ,Replace” — ByToH, cnyxeLy 3a 3aMmecTBaHe Ha PYHKLMOHANHUTE KNaBULLIN.

BytoH PS, cnyxu 3a npeskniouBaHe mexay pexumute Directinput n Xlnput Ha PC: HaTucHeTe 1
3apbXKTe 3a 3 CekyHAW, 3a Aa U3BbPLUUTE NpeBKiodBaHeTo; pabotu kato byToH PS Ha PS3; kato
6yToH HOME Ha Nintendo Switch; kato 6yToH X Ha Xbox.

[iaicHaTa noctye Ha CKOPOCTHMUSI NOCT (AsCHATa Crnycb4YHa foCT) — No nogpasbupaHe U3nbrHABa
dyHKumaTa Ha RB.

PepykTop. MpeBknioyBaTen 3a HacTpolika Ha NpefaBkuTe (BUCOKa/HUCKa).

Mepan Ha cbeauHnTeNs.

Mepan Ha cnupaykara.

MNepnan Ha rasra.

CkopocTHa kyTusi ¢ H-obpasHa koHdurypaums.

®yHkumMoHanHusT 6yToH L3 cboTBeTcTBa Ha ByTOH 11 Ha KOHTpornepa.

®yHkumoHaneH 6ytoH BACK, cnyxely 3a HaBurauust unm n3bop.

CurHanHa namna Ha nnatdopmara 1 namna 3a HacTpoika Ha yHKuumuTe.

BytoH START, 6yToH 3a naysa/ctapr.

®yHkumMoHanHusT 6yToH R3 cboTBeTcTBa Ha ByToH 12 Ha KOHTponepa.

®YHKUUUN HA BOJTAHA

®DYyHKUMA 3a bIbA: OyTOH 3a HacTporika Ha brbfa. breMbT Ha 3aBbpTaHe Ha BonaHa Moxe fa ce
HacTpou Taka, Ye egHaTta cTpaHa ga e no-ronama ot 90 rpagyca. Korato brbnbT e no-manbk ot 90
rpagyca, cuctemara aBTOMaTU4HO Le Bb3CTaHOBW CTOWHOCTTa no nogpasbupaxe ot 90 rpagyca.
Hanpwumep, 3a ga HacTpouTe brbna Ha HaknoHa Ha BonaHa Ha 900 rpagyca, 3agpbxTe b6yToHa ,angle” 3a
OKOIO 2 CEeKyHAM, a CUHUAT CBETOAMOZ Liie 3arnoyHe 6aBHO Aa Mura, CUrHanM3upankm BNnsaHe B peXnmM
Ha HacCTpoOWnKa Ha brbna.
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Cnep kaTo Brne3eTe B PeXMM Ha HAacTpOWKa Ha brbna, 3aBbpTeTe NsiBaTa CTpaHa Ha BonaHa Ao nosvums
900 rpagyca, HaTUCcHeTe BedHbX DyToHa ,angle, 3a aa duKkcupare brona, U CBETOQNOABLT Le Ce BbpHEe
KbM MHAMKATOPA 3a M3Xo4HaTa No3vuus.

Cnep ToBa HaTMCHETE OTHOBO M 3aApbXxTe OyTOHa ,angle” 3a OKOno 2 CeKkyHau; CUHUAT CBETOAMOA Lie
3anoyHe 6aBHO Ja Mura, BONaHbT e ce 3aBbpTu HagsacHo ao 900 rpagyca; HatucHete ByToHa ,angle”,
3a fga ukcupare brbna, U CBEeTOANOABT e Ce BbPpHE KbM MHAUKaTopa 3a nnatgopmMara.

Crnen NpuUKMYBaHe Ha HacTpomrkaTa Ha brbna 3agafeHusiT b ce OTHACsH eQUHCTBEHO 3a NIMHENHOTO
3aBbpTaHe Ha BOflaHa N He OTpassABa MeXaHW4YHOTO 3aBbpTaHe Ha BONnaHa.

OTMsAHa Ha HacTpoMKaTa Ha bIbJla: HaTUCHETE M 3aapbXTe OyToHa ,angle” 3a okono 5 cekyHau, a
CUHUAT CBETOAMOA e NpeMuHe oT 6aBHO MUraHe KbM GbP30 MUraHe, KOETO CUTHANU3NPa, Ye bIbbT €
OTMEHEH.

®DyHKUMA 3a 3aMecTBaHe: 3aMecTBall, OyTOH, KOMTO Moxe Aa 3amecTn ByToHuTe 3a fevicteue alb/xly/
13/r3/11/r1, kakTO M NepanuTe 3a ra3 / cnupayka / cbeaMHuTen / nocta 3a NpeBkKIoYBaHe Ha NpegaBkuTe
1/2/3/4/5/6/r | BUCOKM 1 HUCKM NpeAaBku / Ha BonaHa. HauvH Ha pgevicTeue: MNonoxeHne Ha neBns Cnycbk
1 ByToH A: HaTUCHeTe W 3aapbxTe GyToHA 3a NPEeBKMOYBaHE B NMPOLBLIKEHNE HAa 2 CEKyHAW, AOKaTo
CBETHE CUHUSIT CBETOAMO/; HATUCHETE NEBWS CMYCbK, 3a Aa 3ano4He CBETOAMOABLT Aa Mura, cres Koeto
HaTucHeTe GyToH A, 3a fa yracHe CBETOAMOLBbT W Aa 3aBbpluMTE MPEBKIIOYBAHETO. B TO3U MOMEHT
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NEeBUST CNYCBK U3NMbIHSABA PyHKUMATA Ha ByToH A; ByTOH A n3nbrHaBa PYHKUMSTA Ha NEBUS CNYCHK, a
HaUYMHBLT Ha pa3MsiHa Ha OCTaHanuTe PYHKLUN € CbLUUST.

Ako B pamkute Ha 60 cekyHOuW cref BnvM3aHe B PeXUM Ha pasMsiHa He Obae M3BbpLUeHa HUKakBa
onepauusi, PyHKUUATa 3a pa3MsiHa aBTOMATUYHO e Ce U3KITYU; MOXETe CbLUO Aa HaTUCHeTe ByToHa
.PasmeHn’, 3a ga 3aBbpLuNTE pasmsaHaTa.

M3kntouBaHe Ha pyHKUMSATA 3a pa3msiHa: HaTUCHETEe U 3aapbXkTe OyToHa replace” 3a okono 5 cekyHaum,
a CUHUSIT cBETOAMOA LUe NpeMUHe oT 6aBHO MUraHe kbM GbP30 MUraHe, KOeTo 03Ha4yaBa, Ye PyHKUMSATa
3a pa3MsiHa e U3KMYeHa.

¢yHKL|I/IiI 3a HynupaHe: eJHO HaTUCKaHe Hynupa HaCTpOﬁKMTe 3a brbJ1 U 3aMeCTBaHe; HaTucHeTe n
3agapbxTe 6yTOHa 3a5 CeKyHau, a LED WHOUKATOP®HT LWe 3anovYHe Ja Mura, Kato aBToMaTtu4HO Hynupa
HaCTpOeHUA bIv/1 U 3aMeCTBaHETO Ha 6yTOHI/ITe.

PerynupaHe Ha 4YyBCTBUTESNHOCTTA: MPU Urpa Ha CbCTE3aTESHM UIPU MOXeE [1a Bb3HUKHE npobrem
CbC 3aBMBaHETO MpW OCTPU 3aBou. M3rmexnaa, 4Ye MMa 3aKbCHEHWEe MpWU MpoMsiHaTa Ha mocokarta
Ha 3aBbpTaHe. BCBLIHOCT TOBa € CBbP3aHO C YYBCTBUTENHOCTTA Ha ynpasrneHueto B wurpata. o
nogpasbupaHe YyBCTBMTENHOCTTA Ha yNpaBrieHUETO BbB BCSKA Mrpa € Manko Mo-pasnuyHa, OTKbAETo
1[1Ba 1 Bb3MOXHOCTTA 38 Bb3HUKBaHE Ha To3n Npobrem. YyBCTBUTENHOCTTA Ha yNpaBneHeTo MoXe Aa ce
perynupa B HaCTPOMKMTE Ha Urpara; T MOXe [a Ce HacTPOM MPELU3HO 1 C MOMOLLTA Ha NOTEHLOMETbPa
3a 4yBCTBUTENHOCT Ha BonaHa. Cried BKMOYBaHe Ha MPEBKMOYBATENsl Ha MOTEHUMOMETbpa 3a
YYBCTBMTESHOCT CUHUAT CBETOAMOA Ha BOMaHa LLe NPOMEHs YecToTara Ha muraHe (ot 6aBHO KbM Gbp30)
B 3aBWCKMOCT OT U36PAHOTO HMBO Ha YyBCTBUTENHOCT. Korato 4yBCTBUTENHOCTTA Gbe HacTpoeHa Ha
MOAXOASLLOTO HUBO, CBETOAMOALT Lie Crpe Aa mura.

CDyHKLlVIHTa 3a YyBCTBUTENHOCT HE € noaxoadlla 3a CUMynaTtopu Ha KaMUOHU, TPakTopwu, aBTO6yCVI n ap.
quCTBI/ITeJ'IHOCTTa Ce usnonssa npegMMHO B CbCTe3aTesiHn Urpun.

Pa3nonoxeHue Ha NnopToBeTe 3a CKOPOCTHUA NOCT/ neaanuTe / KOHTponepa: no3vuusita, 06osHadeHa
c bykBaTta B 3apg BonaHa, Cnyxu 3a CBbp3BaHe CbC CKOPOCTHUS NOCT, No3uuuaTa, obosHadeHa ¢ byksarta
C — 3a cBbp3BaHe C neganuTe, a no3unuyusaTa, obosHayeHa c byksata D — 3a cBbp3BaHe C KOHTponepa.
Mpeaun foa usnonseare , NpoBepeTe Aanu efieMeHTUTE He ca NOCTaBEHU B HEMPAaBUITHU MO3ULMK, KOETO
61 morno aa gosefe 4o HenpaBunHa paboTta Ha BonaHa.
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MpeBknioyBaTen 3a BUCOKU U HUCKU (PeAyKTOPHU) NpeaaBKu.

KoraTo (pyHKUMSATA 3a HUCKM MpedaBKM He € akTUBMpaHa B wrparta, foCTbT 3a MNpeBKioYBaHe Ha
npeaaekute H obxBawa npegasku oT 1 go 6. Korato dyHKUMSITA € aKTMBMpaHa B urpata, Moxete Aa
nanonssare 12 npenasku. Criel NPEBKIIKOYBAHE Ha MPEBKITIOYBATENS B PEXUM Ha BUCOKUTE NpeaaBKy,
NOCTBT 3a NpeBKMnioYBaHe Ha npedasBkuTe H: nosvums 1 cbOTBETCTBA Ha 7-a NpeaaBka B PEXWUM Ha
BMCOKUTE MNpeaaBKu, No3uLys 2 CbOTBETCTBA Ha 8-a NpeaaBka B PEXMM Ha BUCOKUTE NPeaaBKu, No3vLms
3 cboTBETCTBA Ha 9-a nMpedaBka B PEXWUM Ha BUCOKWTE Npedasku, nosuumua 4 cbotBeTcTBa Ha 10-a
rpefaBka B PeXUM Ha BUCOKWTE NpenaBku, no3uumst 5 cboTBeTCTBa Ha 11-Ta npenaBka B PEXUM Ha
BUCOKMTE NPeaaBku, a no3uumua 6 CboTBETCTBA Ha 12-Ta NpefaBKa B PEXMUM Ha BUCOKMTE NpeaaBKu.

|

i

Pabota c nocta 3a npeBknoYBaHe Ha NpeaaBKuUTe.

JlocTbT 3a npeBknioyBaHe Ha npepaBkvTe MMa 6 npegasku 3a ABWXeHWe Hanped u 1 npegaska 3a
ABWKeHWe Hasad. 3a ga BkoyuTe 1-Ba NpeaaBka, MpemecTeTe ocTa 3a NPeBKiodBaHe Ha NpefaBkuTe
HansBo, a crieq ToBa ro nsbyTariTe Hanpeq,; 3a Aa BKMouMTe 2-pa npegaska, NpemecTeTe N1ocTa Hanseo,
a cnep ToBa ro usgbpnanTe Hasag; 3a Aa BknouuTe 3-Ta npeaaska, NOCTLT Lie ce BbpHe B CPeHo
NnonoXeHue u ro NpemecteTe OUPEKTHO Hanpen; 3a Aa BkMouuTe 4-Ta npefasBka, usgbpnanTe nocra
3a NpeBKMniovBaHe Ha NpeaaBkuTe obpaTHO B CPeAHOTO MOMOXEHWe; 3a Aa BKMouuTe 5-Ta npeaaska,
npemecTeTe NocTa 3a NpeBKMoYBaHe Ha NpeAaBKUTe HAAACHO, Crnesd KoeTo ro nsbyTtavite Hanpea; 3a aa
BKIOYMTe 6-Ta Npegaska, NpeMecTeTe NocTa 3a NPeBKMioYBaHe Ha NpeaaBKUTe HaAsaCHO, a crieq Tosa
ro usgbpnanTe Hasag; 3a Aa BknouuTe 3agHa npedaska (R), mbpBo nocTtaBeTe nocrta 3a NpesKoYBaHe
Ha npedaBkuTe B NOMOXEHMETO 3a 6-Ta Npeaaska, a cnej Toea ro usgbpnante Hasag. 3a Aa usknoyute
3agHata npegaska (R), cblo Tpsbsa Aa HaTUCHETe nocTa 3a MpeBKMIoYBaHe Ha npedaskuTe W Aa ro
npemecTtuTe Hanpea. VimanTe npeasuna, Ye ako 3agHata npepaska (R) He ce nanonssa NpasuIHO, NIECHO
Moxe Aa 6bae obbpkaHa ¢ LwecTata npegaska.

Pa3xnabete BUHTa Ha Obpxaya, cref KoeTo MOHTUpanTe AbpXXaya B OTBOpa Nog focTa 3a NpeBKnioyBaHe
Ha npegaBKkuTe.
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HaTucHeTe orpaHuumMTenHaTta npbyka Ha MOHTMpaHaTa ckoba kbM pbba Ha MacaTta, 3a fa 3aTerHete
BUHTa; [lebenuHa Ha Macara, BbpXy KOSITO MOXe Aa ce MOHTUpa ckobara: ot 8 Mm ao 55 mm

PbyHa kanubpauus Ha nocTa 3a NpeBKMYBaHe Ha NpeAaBKUTE: ako NOCTLT 3a MPEBKIOYBaHe Ha
npefaskuTe paboTM HETOYHO MMM ce M3MecTBa Mo Bpeme Ha ynotpeba, MoxeTe ga ro kanvbpupare
CbIMacHo cnefHata npoueaypa. (Ako HAMa HUKaKBK HepegHOCTH B paboTaTa Ha nocTa 3a NpeBkioYBaHe
Ha npefaBkuTe, He ro kanubpupanTe.)

MbpBO CBBLPXETE NOCTa 3a NPeBKOYBaHe Ha npedaskuTe kKbM USB-nopTa Ha BonaHa, noctaseTe focrta
B HEYTparnHo MOMoXeHue, Cref KOeTo HaTUCHeTe M 3aApbXKTe eAHOBPEMEHHO (YHKLMOHANHUTE ByTOHU
x/y Ha BonaHa. B To3n momeHT cBbpxxeTe USB-kabena Ha BonaHa KbM KOMMOTbpa. AKO PEXUMBT Ha
KannbpupaHe ce cTapTvpa yCrneLHo, BONaHbT Le CBETHE B CUHbO;

Cnep kato BreseTe B pexuMm Ha kanubpupaHe, oTnycHeTe M [fABaTa OyToHa, KOMTO CTe Abpxanu
HaTUCHaTW, MPEMECTETE JOCTa 3a MNPEBKIOYBAHE HA NPeaBKUTE B MOMOXEHWE ,TpeTa npeaaska“ u ro
OBWXETE HansiBoO M HaAsICHO, 3a [a MOCTUrHETE MakcMmariHa CTOMHOCT Ha OTKIOHEHMETO, cned KoeTo
HaTucHeTe BYTOH ,@“ Ha BONaHa, 3a Aa NOTBbpAMTE AeNCTBMETO. B TO3M MOMEHT Ha BonaHa Lue CBeTHe
nunae ceetoguon. Crnen ToBa NpemMecTeTe focTa 3a NPEeBKIOYBaHe Ha NpefaBkuTe B MOMOXeEHWe 3a
YeTBbpTa NpefdaBka W ro OBWXKETE HaNsiBO U HaAsCHO, 3a Aa MOCTUrHeTe MakcumarHata CTOMHOCT
Ha OTKNOHEHMWETO, Cref KOeTo HaTUCHeTe GYToH ,a“, 3a Aa NoTBbpauTe AencTBUETO. B TO3M MOMEHT
CBETOAMOABT e Ce BbPHE B HOPMAareH PeXum 1 KanubpupaHeTo e npukniodr. BonaHbT Moxe aa ce
13norn3Bsa HOpMarHo crief MOBTOPHO CBbP3BaHe U U3KIHOYBaHE.

MmanTte npeasua, Ye 4enNCTBMETO Ha focTa H 3aBucm oT nogapbKkaTa Ha Ta3n oyHKUMS OT CbOTBETHATa
vrpa. He Bcuyku nrpy nogobpxxat gyHKUMATa Ha nocTta H.

MoHTax Ha BonaHa. ®abpuyHO BONaHHUAT MPbCTEH e pa3srnobeH. Heobxogumo e ga ro 3akpenuTe
KbM OCHOBHMSI kopryc. OBbpHeTe BHUMaHWe Ha nocokata. Crneg kaTto noapaBHWUTE BOMaHHWSA MPbCTEH
C OCHOBHWS! KOpPMyC B NMpaBuiiHaTa nocoka, 3aBbpTeTe ro HansiBo U ro 3aTerHeTe C raiikata Ha OCHOBHUS
Kopnyc.
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OTaeneHue 3a cbxpaHeHue
Korato yctporicTBoTO He ce n3nonaea, USB kabenbT, Hamupall ce OT 3agHaTa cTpaHa Ha BonaHa, Moxe
na ce npubepe B OTAENEHNETO 3a CbXPaHEHME.

Cko6a 3a BonaHa.

MoHTaxHaTa ckoba e perynupyema B gvanasoH oT 8 MM Ao 55 mm. Ako nnoTeT e Aeben, neko nsgbpnante
Hafony noeaurawiata ckoba, Hamvpalla ce B JonHaTa YacT Ha Abpxadva. AKO MNOTbT € TECEH, MOXeTe
[a MOHTMpaTe noeaurawiaTta ckoba v crnef ToBa Aa 3aTerHeTe ABaTa BUHTA.

81



m XRacer1080 7-in-1 MHcTpyKumsa 3a ynotpeba

7. CBbP3BAHE HA KOH3OIJIATA PS3

CebpxeTe USB kabena Ha neganuTe KbM rHe3goTto, o6o3HaveHo ¢ bykeata C, B OTAeneHWeTo 3af Bonaxa,
a USB kabena Ha nocta 3a npeBkioYBaHe Ha npedaBkuTe — KbM rHe3foTo, obo3HadeHo ¢ byksata B,
B OTAeneHueTo 3ag BonaHa. Crieq ToBa cBbpxeTe ocHoBHMA USB kaben Ha BonaHa kbm USB noprta Ha
KoH3onata PS3; cnep ycnewHo ycTaHoBABaHe Ha Bpb3KaTa Le CBETHe YepBeHaTa MHAMKaTOpHa namna

Ha BOnaHa.
Ako urpata He nogabpxa H-gxoncTuka, v3nonssavte neBus U OECHUS CNyCbK KaTo aBTOMatudeH

PKONCTUK.

8. CBBHP3BAHE C KOH3OJIATA NINTENDO SWITCH/SWITCH2

Mpean oa cBbpXxeTe BonaHa kbM KoH3omaTa Switch, Tpsabsa ga aktueupate onuusita ,Pro Controller
Wired Communication” (KabenHa komyHukaums Ha Pro koHTponepa).

4 Ustawienia sysemcus

Zmieh uchyiSolenosd

I:{:yru"ik:u:i:! przewncowa Kontrokera Pro I

AkTuBmMpanTe byHKUMATa 3a BUbpauumsa Ha koHzonata Nintendo Switch n HacTpoliTe onuumsaTa ,,Bubpauus
Ha KoHTpornepa“ Ha ,BknoveHa“. Cnep kaTo akTuBMpare gyHKUMsTa 3a BUOpauusi, BonaHbsT e Bubpupa
no BpemMe Ha urpa.

)

Matywy

Powiadormisria
Wibrace korolers I

Tiryh uspiesnia

| Kentroery i czujniki

Ustawienis felmaizom

Sysiem

MocTaBeTe OCHOBHMA MOAYN Ha KOH3onaTa B OCHOBaTa, crnef, koeTo cebpxeTe USB kabena Ha negana
KbM rHe3goTo, obo3HadeHo ¢ OykBata C, B oTaeneHWeTo 3aj BomnaHa, u cebpxetre USB kabena Ha
nocta 3a MpeBKMioYBaHe Ha npedaBkuTe KbM rHe3goTo, ob6o3HaveHo ¢ byksaTta B, B otaeneHwero 3ag
BonaHa. Crnieq ToBa cBbpxeTe ocHOBHUA USB kaben Ha BonaHa kbm USB nopTta Ha OCHOBHMSA Moayn
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Ha NnpeBKr4BaTend; cnej ycnewHoTo yCTaHOBABaHE Ha Bpb3KaTta Lie CBEeTHE 3eNeHNAT MHOUKATop Ha
BOnaHa.

Ako urpata He nogabpiKa H-nocrt, nanonseariTte nesus 1 4eCHNUs CMyCbK KaTo aBTOMAaTU4eH J10CT.

Ako no Bpeme Ha kanubpupaHeTo Ha obxsata Ha 3aBbpTaHe oT 1080 rpapgyca B xocT-6a3aTta Ha
NpeBKloYBaTeNsl He MOXETe Aa 3aBbpTWTe BOMaHa A0 MakcMManHaTta CTOMHOCT, mbpBo Tpsbea Aa
n3knoumTe kabena, cBbp3Ball, BoflaHa C NpeBKMNoYBaTens, Aa AeakTuBMpaTe onuusaTa ,BKIYEHO" B
HacTpolkuTe No-A0ry, cres KoeTo Aa s akTuBMpaTe OTHOBO M Aa cBbpxeTe USB kabena Ha BonaHa KbM
xocT-6a3aTa.

9. CBBbP3BAHE HA YCTPOUCTBA C ONEPALMOHHA CUCTEMA
ANDROID

CebpxeTe USB-Llencena Ha neganvTte kbM rHe3goTto, obosHadeHo ¢ byksata C, B oTaeneHneTo 3ag
BornaHa, USB-Lwiencena Ha nocrta 3a NnpeBkIoYBaHe Ha NpeaaBKkMTe KbM rHe340To, 0603Ha4YeHo ¢ byksata
B, B oTaeneHuneTo 3ag BonaHa, a USB-Liencena Ha opurnHanHus kabeneH koHTponep 3a XBOX 360 — kbM
rHe3goTo, 0603HayeHo ¢ bykeaTa D, B otaeneHneTo 3aa BonaHa. Cnea ToBa CBbPXKETE OCHOBHUS kaben
Ha BonaHa kbM USB-nopta Ha yctponcteoto XBOX 360; cnen ycnelwHo ycTaHOBsiBAaHE Ha Bpb3kaTa
LLle CBETHe CBEeTo3eneHaTa uHaMKaTopHa namna Ha BofiaHa, KakTo M MbpBaTa MHAMKaTopHa NamMna Ha
KoHTpornepa 3a XBOX 360.

BHumaHume: nnatcgopmara XBOX 360 TpsiGBa Aa ce nogabpxa oT opurMHaneH kabeneH KoHTponep 3a
XBOX 360; 6e3xun4HnaT koHTponep 3a XBOX 360 He noaabpka CTapTMpaHeTo Ha urparta. AKo kabenHuaTt
KoHTpornep 3a Xbox 360 He e OpuUriMHaneH, CTapTUPaHETO Ha UrpaTa MoOXe Aa ce OKaXKe HEBb3MOXHO. AKO
obave HeopurMHamneH KOHTpornep yCTaHOBM BPb3Kka, MHAMKATOPBLT Ha KOHTPOsepa e Mura.

Ako urpata He nogabpxa H-gxoiicTuka, n3nonssanTe NeBUs U OECHUS OXKONCTUK KaTo aBTOMaTU4HU
nocrose.

10. CBbP3BAHE HA KOH3OJIATA XBOX ONE

CebpxeTe USB Lencena Ha neganute KbM rHe3noto, o6o3HaveHo ¢ Gyksata C, B OTAENeHUETo 3aj,
BonaHa, a USB wencena Ha nocta 3a MpeBKMOYBaHe Ha NpedaBkWTe KbM FHe3doTo, 0603Ha4yeHo
c byksata B, B otgeneHueto 3apg BonaHa. [MbpBo u3BageTe GatepusTa OT OpUrMHaNHUS Be3xuyeH
koHTporep 3a Xbox One, cnea KoeTo ro cebpeTte Ype3 USB kaben kbM rHe3foto, 0603Ha4eHo ¢ byksata
D, B oTAeneHWeTo 3a BonaHa, crnef KOeTo CBbpXeTe OCHOBHUS kaben Ha USB kabena Ha BonaHa KbM
USB nopTta Ha koH3omnaTta Xbox One. Cnep ycnewHoTo yCTaHOBsIBaHE Ha Bpb3KkaTa CBETBA CBETIIOCUHS
VMHAMKaTOpHa faMna Ha BofliaHa, a uHaukaTopHaTa namna Ha koHTpornepa Xbox One CBETU NOCTOSIHHO.
USB kabenbT 3a cBbp3BaHe Ha KOHTpornepa KbM koH3onaTta Xbox One TpsibBa fa no3BonsiBa NpeHoC Ha
OaHHW.

3abenexka: npeau CBbp3BaHE C BOraHa OpUrMHaNHUAT GexunyeH koHTporep Xbox One Tpsbea aa
6bae UsknoYeH unu Aa ce nssaam batepusta ot Hero, B NPOTUBEH Cryyalt ToBa Lie AoBede A0 rpeLuka
npwv cTapTupaHe.

Ako urpata He noaabpxa H-mkoictuka, M3non3sante NeBUs U OECHUA KOWCTUK KaTo aBTOMaTUYHW
nocToBe.

11. CBbP3BAHE C KOH3O0J1A XBOX SERIES X

CebpxeTe USB kabena Ha neganuTe KbM rHesgoTo, obosHaveHo ¢ BykBata C, B oTAeneHueTo 3aj
BonaHa, a USB kabena Ha nocra 3a npeBknioYBaHe Ha NpefaBkuTe KbM rHe3goTo, 06o3HaqeHo ¢ byksata
B, B otaenexveTo 3ag BonaHa. [MbpBo n3Bagete b6atepusita o1 OpuUrMHanHust 6esxmnyeH KoHTponep 3a
Xbox Series X, a cnep ToBa ro CBbpXeTe kbM rHe3goto, obo3HadeHo ¢ byksata D, B otgeneHnerto 3ag
BOraHa, kato nanonasate USB kaben. Cnep ToBa CBbpKeTe OCHOBHUS kaben Ha USB-kabena Ha BonaHa
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kbM USB-nopta Ha koH3onata Xbox Series X. Crneq ycneLHo ycTaHOBsIBaHe Ha Bpb3kaTa CBETIIOCUHUSAT
MHOMKATOP Ha BOMaHa Lie CBETHE, a MHAMKATOPBLT Ha KoHTponepa Xbox Series X e CBETU NOCTOSIHHO.

3abenexka: npean ga CBbpXeTe BoraHa, usknoyete 6e3xunyHnsa koHTponep Ha Xbox Series X unu
n3Bagete batepusaTa OT Hero, B NPOTVBEH Cryyai TOBa Lue AoBeae A0 rpeLuka npy crapTupaHe.

Ako urpata He nopgabpxa H-mxoWcTvka, n3nonssawTe NeBUMS U OECHUS CMYCbK Kato aBTOMAaTUYeH
KOCTUK.

12. CBbP3BAHE HA KOH3OIJ1A PS4

Cebpxete USB kabena Ha nepganvTte kbM rHe3goTo, obo3HadeHo ¢ Byksata C, B OTAeneHneTo 3ag
BonaHa, a USB kabena Ha nocTa 3a npeBKknioYBaHe Ha NpefaBKkUTe KbM rHe30To, 0603Ha4eHo ¢ bykBaTa
B, B oTaenexuneTo 3aa BonaHa. Cnep ToBa cBbpxxeTe ocHoBHMSA USB kaben Ha BonaHa kbM USB nopta Ha
KoH3onata PS4; cnep ycnewHo ycTaHoBsBaHe Ha Bpb3kaTa Le CBETHe YepBeHaTa MHAUKaTopHa namna
Ha BornaHa.

Ako urpata He nogabpika H-nocrt, nanonseariTte nesus n 4ecHNUs CMyCbK KaTo aBTOMAaTU4eH J10CT.

13. CBbP3BAHE C KOH3OIJ1A PS5

Mnatdopmarta PS5 nogabpxa cBbp3BaHe caMo ¢ KoHTponep 3a PS4 n CAMO c urpu, npegHasHayeHu 3a
PS4. BonaHbT He nogabpka KoHTponep 3a PS5, HUTO urpu, npeaHasHaydeHmn 3a PS5.

CebpxeTe USB wencena Ha neganuTe kbM rHe3noto, obosHadeHo ¢ Byksata C, B oTgeneHveTo 3ag
BonaHa, a USB wencena Ha nocta 3a npeBknoYBaHe Ha NpefaBKkMTe KbM rHe3goto, obo3HayeHo c
byksaTa B, B otAeneHneTo 3aa BonaHa.

Korato opurmHanHusaT 6exudeH koHTponep 3a PS4 e mskniodeH, cebpxere ro upes USB kaben kbm
rHesgoto, obosHaveHo ¢ Bykeata D, B oTgeneHveTo 3af BonaHa, a crnef ToBa CBbPXKETe OCHOBHUSA
USB kaben Ha BonaHa nbpBo kbM USB nopta Ha ycTponcTteoto PS5. Cnea ycnewHo ycTaHoBsIBaHe Ha
Bpb3KaTa LLe CBETHe YepBEeHVAT MHAMKATOP Ha BonaHa.

3abenexka: 3a fa ce OCbLLECTBM YCMELIHO CBbP3BAHETO C BOMaHa, 6e3kn4HnAT koHTponep 3a PS4
TpsAbBa Aa 6bae mnsknodeH, npean Aa 6bae cBbp3aH C BONaHa; B MPOTUBEH Crlydal CBbP3BaHETO HsIMa
nOa ycnee.

Ako urpata He nogabpxa H-gXoncTtunka, nsnonssante Nesust U AeCHUS NOCT KaTo aBTOMaTUYEH NOCT.

14. CBbP3BAHE C KOMMNIOTBHP C ONEPALUMOHHA CUCTEMA
WINDOWS

CBbp3BaHe KbM KOMNIOTLP

CebpxeTe USB kabena Ha neganuTe KbM rHe3goTo, 06o3HaveHo ¢ bykata C, B OTAeneHWeTo 3af BonaHa,
a USB kabena Ha nocTa 3a npeBkoYBaHe Ha npegaBkMTe — KbM rHe3g0To, 0603HayeHo ¢ byksaTa B, B
OTAENEeHNETO 3a4 BoNaHa, crep KoeTo cebpxete ocHoBHUs USB kaben Ha BonaHa kbm USB nopta Ha
KoMnoTbpa; Crnea ycnewwHoTo YCTaHOBsIBAHE Ha BPb3KaTa LLe CBETHE YEPBEHUSAT MHAMKATOP Ha BOMaHa,
KOETO curHanuavpa 3a craHgapTHus pexum Directinput. HatucHete 6yToHa PS, 3a a npeBknioynte kbm
pexxum Xinput n pexxum Xbox One (Te3n pexvmu ce pegyBaT LUKINYHO).

3abenexka: PexumbT Xbox One Ha KOMMIOTLP ce u3nosnsea npeanmHo B cuctemu ¢ Windows 10/11.
Ako wurpata He nogabpXa MKOMCTMK H, manon3samte neBust U OeCHUSA CMNYCbK KaTo aBTOMaTuyeH
[PKONCTUK.

Cnep kaTo cBbpXXeTe BonaHa KbM KOMMOTbPA, HaTucHeTe ByToHa ,reset” 1 ro 3agpbxkTe 3a 5 cekyHau, 3a
[0a HynupaTe yCTPOMCTBOTO, Cref, KOeTo 3aBbpTeTe BoMaHa HamnsiBo M HaAsiCHO 0 MaKCUMarnHus brbi,
3a ga ro kanubpupare.
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15. UHCTANMUPAHE HA IPANBEPA

3a aa paboTv BoNaHbT NpaBuITHO, € He0OXoANMO Aa UHCTanupare Apansepa OT calTa Ha NPOU3BOANTENS:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

MpoBepka Ha paboTaTta

Cnep ycneluHaTa MHCTanaums Ha agpaiiBepa MHTepdenchbT Ha KOHTporiepa nsrnexaa no cregHust HauuH,
a nmeTo Ha KoHTpornepa e ,doyo vibration wheel*

3a ga nposepute ganu BonaHbT U ByToHUTE My pabotat npasunHo, Windows npegnara BrpageH
OnarHocTMYeH WHCTPYMeHT. 3a Ja ro u3nonssate, OTBOPETE CUCTEMHWMS MPO30peL, 3a crapTupaHe
(kombuHaums ot knaeuwm Windows + R), BbBefeTe komaHaaTta joy.cpl U notebpaeTe ¢ knasuwa En-
ter. ToBa Le OTBOpPW CUCTEMHUS annet ,MrpoBu KOHTponepu®, B KOWTO crnep n3bop Ha yCTPOMCTBOTO U
KIMKBaHe BbpXy onuusita ,CBOMNCTBA" NOTPEOUTENST NoMnyyYaBa 4OCTbN 40 TECTOBUS pa3aern, No3BossiBaLy,
npoBepKa Ha ocuTe N BCUYKM PyHKLIMM Ha KOHTponepa.

# Kontrolery gier X I

., Teusawienis pomagai skorfgurowat korirley ger
| P zaivstaonane na tyn komouerzs \ /
| Zansowane kootwlery gec ] -

Kortoer Sun
DOTO Vitration wiedl oo o a0

0060000
e e | 000000
| ccoceo

Tramr

e o

E— |

A I

TecTt Ha pa6oTaTa Ha BonaHa:

HaTtucHeTe npowusBonHa dyHKUMOHANHa krnaBuwa, 3a Aa si OCBETUTE; cned kato s ocsoboauTe,
nogaceetkaTa e yracHe. JlocteT H cboTBeTcTBa Ha OyToHUTe G1-G6, a R e GyTOHBLT 3a BpbluaHe Ha
nocTa Ha3aj,; ako uckaTe Aa HactTpouTe dyHKUMATa ,pa3msiHa“ unm ,bren®, 3anosHanTe ce C ropHOTO
onucaHue Ha cneuvanHuTe (YHKUMK, 3a [a HayuuTe HadmMHuTe 3a paboTa C TsX.

[Mocokata Ha BbpTeHe MO OC X Ce NMPOMEHsi HarfsiBO M HagsicCHO OT uwudposaTta nosvumsa x=128 go

MakcumarnHaTa CTOMHOCT; HaTuckaHeTo Ha nedana Ha rasta CbOTBETCTBa Ha cTonHocTn oT a=0 go 255,
a asurartenar BMGpMpa. HatuckaHeTo Ha negana Ha cnupaykaTta CbOTBETCTBA Ha ctonHocTn ot b=0 go
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255, a pBuraTtenst BMbpupa. HatuckaHeTo Ha nedana Ha cbeauHUTENs CbOTBETCTBA Ha CTOMHOCTM OT
¢=0 po 255. VIHTeH3nBHOCTTa Ha BMOpauunTe Ha ABUraTens MoXe [ia ce HacTpou B KOroHaTta ,tremor*.

#4 DOYO Vibration wheel EtE [l <]
Test Page
Axes Info POV info
X=128 _Reset |
—
*
S
c=0 b=0 a=0
Button State Gear lever status.
000000
00000 Q
P00
Tremor-
vieak [« P o
Connected State-
The device is connected
[ = B B

WHcTanupanTe gpanBepa B pexum Xinput

MoxeTte pga HaTucHeTe n 3agbpxute ByToHa PS 3a okono 3 cekyHaw, 3a Aa NpeBKMo4MTE BOMaHa B
pexxum Xlnput; Wwe cBeTHe 3eneHa nHAMKaTopHa Namna; KIUKHeTe ABa MbTW C NeBus BYyTOH Ha MULLKaTa
BbpXy NnakeTa gpansepu ,xbox360_64eng“, 3a ga ro nHcranupare, otbenexerte ,V* B 4yepBeHOTO none
n knukHete ,Hanpen®, 3a ga wHcTanupate gpaviBepa — TOW Le ce WHCTanupa aBToMatudHo. Crnieg

NPYKNoYBaHe Ha MHCTanaumsTa Ha apaviBepa KIukHeTe ,3aBbpLun’.

W pBata gpanBepa ca uHctanupaHu. Moxem ga nsbupame mexpy pexumute Directinput u Xinput B

3aBUCUMOCT OT urpute.
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16. PbKOBOACTBO 3A ®YHKUMUTE HA BYTOHUTE 3A
PA3JIMYHUTE NJIAT®OPMMU

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
B B B B B L] o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
¥ Y Y ¥ ¥ iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LE 7 L1
RB RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 5 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset | Reset Reset Reset Reset
X bi X bi MODE
PS s ' | %bigbutton | HOME | BS PS MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
. . . axial ) . =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
RE RE RBE R R1 R1 RB 6 R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r ter
High
zrd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RB RB R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear GE
R R
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1. SAUGUMO NAUDOJIMO INFORMACIJA

1. Prie$ naudodami jrenginj, atidZiai perskaitykite naudojimo instrukcija.
2. Venkite prietaiso kratymo ir numetimo.

3. Negalima savarankiskai iSardyti, modifikuoti ar remontuoti prietaiso.
4. Nelaikykite prietaiso drégnose, karstose ar dulkétose vietose.

5. Jei turite klausimy ar pastabuy, kreipkités | platintojg arba gamintoja.

2. BENDRA INFORMACIJA

Laidinis ,Tracer XRacer 1080“ vairas skirtas PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/SWITCH/ANDROID
TV BOX platformoms. Vairas turi du variklius, kurie uztikrina griztamojo rySio efekta (vibracijos perdavi-
mo | vairo ratg funkcijg). Vairo ratas sukurtas pagal tikrus lenktyninius vairo ratus. Komplekte yra vairo
pakéléjas ir 3 pedaliai su tvirtu pagrindu.

3. ,,DIRECTINPUT“/,XINPUT* REZIMAI

»Directinput” rezimas yra senesnis zaidimy jvesties standartas, skirtas ,Windows" operacinéms siste-
moms. Dauguma senesniy zaidimy palaiko zaidimy valdiklius ,Directlnput® rezimu. Jei zaidimas palaiko
zaidimy valdiklius ,Directinput‘ rezimu, o vairas yra ,Xlnput* reZzime, dauguma vairo funkcijy neveiks
tinkamai, o vibracijos funkcija nebus palaikoma (reikia perjungti j atitinkamg rezima).

»XInput“ rezimas, dar zinomas kaip ,PC360" rezimas, yra naujausias zaidimy jvesties standartas ,Win-
dows* operacinése sistemose. Dauguma naujesniy zaidimy palaiko zaidimy valdiklius ,XInput* rezimu
(Xbox 360 valdiklis naudoja ,XlInput®). Jei zaidimas palaiko zaidimy valdiklius ,XInput® rezimu, o vairas
yra ,XInput” rezime, vibracija ir visos vairo funkcijos veiks tinkamai. Jei Zaidimas palaiko ,XInput” Zaidimy
valdiklius, o vairas yra ,Directinput rezime, vairas zaidime neveiks tinkamai (reikia perjungti j ,XInput®
rezima).

1. Pagal numatytuosius nustatymus, prijungus prie kompiuterio, vairas yra ,Directlnput® rezime ir pala-
iko pavary perjungima ,H“ schemoje. Pavary perjungimas ,H“ schemoje nepalaikomas, jei vairas yra
perjungtas j ,XInput“ rezima. Norint naudotis pavary perjungimo ,H“ schemoje funkcija, vairas turi bati
,Directinput” rezime.

Jsitikinkite, kad pavary dézé ir pedalai yra tinkamai prijungti, kad iSvengtuméte netinkamo veikimo.

Jei pedalai ar pavary perjungimo svirtis veikia netinkamai, patikrinkite, ar USB kiStukas, esantis va-

iraracio gale esanciame daiktadézéje, yra prijungtas prie tinkamo prievado ir ar USB kiStukas jkiStas

teisingai.

4. Jei zaidziant vairas nevibruoja, patikrinkite, ar Zaidimas palaiko vibracija, ir jsitikinkite, kad vairas yra
nustatytas j zaidimui tinkamg ,Directinput arba ,XInput” rezima.

5. Kai jautrumas nustatytas auksciau nei 5 lygio, vairo pasukimo kampas, kuris yra 1080 laipsniy,
sumazeés dél didelio jautrumo. (Toks jautrumas néra tinkamas lenktyniy zaidimams).

6. Pirmg kartg jjungdami vairg, 5 sekundes palaikykite nuspaude ,Reset‘ mygtuka, kad i§ naujo
nustatytumete vairg, tada pasukite jj j kaire ir j deSing iki maksimalaus kampo, kad atliktuméte kalibra-
vima.

7. Vairas turi automatinio kalibravimo funkcijg. Prie$ jjungiant maitinima jsitikinkite, kad vairas bei akce-
leratoriaus, stabdziy, sankabos ir pavary perjungimo pedai yra neutralioje padetyje, kad baty uztikrin-
tas teisingas kalibravimas. PrieSingu atveju gali kilti kalibravimo problemy.

8. ,Xbox One* rezime kompiuteryje yra trys rezimai. Jjungus maitinima, numatytasis rezimas yra ,Direc-
tinput”. Norédami perjungti j ,XInput* rezima, paspauskite ir palaikykite PS mygtukg apie 2 sekundes,
tada vél paspauskite ir palaikykite jj apie 2 sekundes, kad perjungtumeéte j ,Xbox One* rezima. ,Xbox
One* rezimas skirtas daugiausia naudoti su ,Windows 11“ operacine sistema. Jei naudojant Sis rezi-
mas nereikalingas, perjunkite j norimg zaidimo rezima.

@n
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9. Vairas turi jmontuota atmintj ir iSsaugo vartotojo nustatymus. Kartais, kai jrenginys veikia

4.

netinkamai, reikia atkurti gamyklinius nustatymus.

IVADAS

Vairas palaiko Sias platformas: ,PS5* / ,PS4“/ ,XBOX Series X/ ,XBOX One“ / ,XBOX 360 jis leidzia
prijungti minéty platformy originalius valdiklius prie vairo daiktadézéje esancio prievado, pazyméto raide
,D* naudojant duomeny perdavimo kabelius, o tai leidZia vairg valdyti naudojant originalius valdiklius.

* PS5 platformoje vairu, galima valdyti tik naudojant PS4 valdiklj ir tik zaidimuose, skirtuose PS4.

,Plug&Play* jungtis — palaikomos platformos: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Prijungus
prie kompiuterio, pagal numatytuosius nustatymus jjungiamas ,Directlnput® rezimas.

Reduktorius: Vairas palaiko aukstos ir Zzemos pavaros funkcijas.

Vairo ratas palaiko pedaly ir pavary perjungimo svirties prijungima ir atjungimag neiSjungiant maitini-
mo; pedalus ir pavary perjungimo svirtj galima prijungti arba atjungti, kai jrenginys yra jjungtas.
Jmontuotas vairo jautrumo potenciometras.

Galimybé keisti funkciniy klaviSy priskyrima.

Funkcija, leidzianti uzfiksuoti vairo padétj bet kokiu kampu, kai vairo pasukimas virsija 180 laipsniy.
Vairas jsimena kampo fiksavimo ir mygtuky funkcijy priskyrimo nustatymus, kai iSjungiamas maitini-
mas.

Visus nustatymus galima lengvai i$ naujo nustatyti ir atkurti, 5 sekundes spaudziant ,Reset” mygtuka.
Rankinio H-formos pavary perjungimo kalibravimo funkcija.

Jrengtas linijiniais pedalais su Halla jutikliu.
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5. VAIRO SCHEMA
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PN =

o o

7.
8.

9.

10.

1"

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

6.

Funkcinis mygtukas ,LB* atitinka 7-gjj mygtukg valdiklyje.

Funkcinis mygtukas , Y atitinka 1 mygtukg valdiklyje.

Funkcinis mygtukas ,X* atitinka 4-3jj mygtuka valdiklyje.

Atstatymo funkcija — kampo nustatymy atstatymas ir mygtuky funkcijy perjungimas vienu paspaudi-
mu.

LAngle“ funkcija — mygtukas kampui nustatyti.

Kairysis pavary perjungimo svirtis (kairysis gaidukas) pagal numatytuosius nustatymus atlieka LB
funkcija.

Krypties mygtukai.

Jautrumo potenciometro rankenélé, skirta jautrumo lygiui reguliuoti; yra 6 jautrumo lygiai, kur 0 lygis
reiSkia, kad jautrumo néra.

Kairysis ir desinysis tvirtinimo varztai.

Mygtukas ,RB*, atitinka 8 mygtukg valdiklyje.

. ,B“ mygtukas atitinka 2 mygtukg valdiklyje.
12.
13.
14.

Mygtukas ,A“ atitinka 3 mygtukg ant valdiklio.

Funkcija ,Replace” — mygtukas, skirtas funkciniy klavisy pakeitimui.

PS mygtukas, skirtas perjungti tarp ,Directinput” ir ,XInput” rezimy PC platformoje: paspauskite ir la-
ikykite nuspaude 3 sekundes, kad atliktuméte perjungima; veikia kaip PS mygtukas PS3 platformoje;
kaip HOME mygtukas ,Nintendo Switch* platformoje; kaip X mygtukas ,Xbox" platformoje.

Desinysis pavary perjungimo svirtis (desSinysis trigeris) — pagal numatytuosius nustatymus atlieka RB
funkcija.

Reduktorius. Pavary perjungimo jungiklis (auksta/zema).

Sankabos pedalas.

Stabdziy pedalas.

Akseleratoriaus pedalas.

H tipo pavary dézé.

Funkcinis mygtukas L3 atitinka mygtukg 11 ant valdiklio.

Funkcinis mygtukas ,BACK", skirtas navigacijai arba pasirinkimui.

Platformos indikatorius ir funkcijy nustatymy indikatorius.

START mygtukas, pauzés/paleidimo mygtukas.

Funkcinis mygtukas R3 atitinka valdiklio mygtukg Nr. 12.

VAIRO FUNKCIJOS

Kampo funkcija: kampo nustatymo mygtukas. Vairo pasukimo kampg galima nustatyti taip, kad viena
pusé bty didesné nei 90 laipsniy. Kai kampas yra mazesnis nei 90 laipsniy, sistema automatiSkai atkurs
numatytajag 90 laipsniy verte.

Pavyzdziui, norint nustatyti vairo pasvirimo kampg 900 laipsniy, reikia apie 2 sekundes palaikyti nuspau-
dus mygtuka ,angle” — mélyna LED lemputé pradés létai mirgéti, signalizuodama, kad jjungtas kampo
nustatymo rezimas.
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|éjus j kampo nustatymo rezimg, pasukite vairo kaire puse j 900 laipsniy padétj, vieng kartg paspauskite
mygtuka ,angle”, kad uzfiksuotuméte kampa, o LED indikatorius grj$ j pradine padét].

Tada veél paspauskite ir palaikykite mygtukg ,angle” apie 2 sekundes; mélyna LED lemputé pradés létai
mirgéti, vairas pasisuks j deSine iki 900 laipsniy; paspauskite mygtuka ,angle, kad uzfiksuotuméte kam-
pa, ir LED lemputé vél parodys platformos rodmen;.

Baigus kampo nustatyma, nustatytas kampas taikomas tik vairo linijiniam pasukimui ir neatspindi mecha-
ninio vairo pasukimo.

Kampo nustatymo iStrinimas: paspauskite ir palaikykite mygtukg ,angle” apie 5 sekundes, o mélyna
LED lemputé pereis i$ 1éto mirgéjimo j greita mirgéjima, signalizuodama, kad kampas buvo istrintas.

Pakeitimo funkcija: pakeitimo mygtukas, kuris gali pakeisti veiksmy mygtukus a/b/x/y/I3/r3/11/r1 bei ak-
celeratoriaus / stabdziy / sankabos pedalus / pavary perjungimo svirtj 1/2/3/4/5/6/r | aukstas ir Zemas
pavaras / ant vairo. Veikimo bidas: Kairiojo gaiduko ir mygtuko A padétis: paspauskite ir 2 sekundes
laikykite nuspaude keitimo mygtuka, kol uzsidegs melyna LED lemputé; paspauskite kairjjj gaiduka, kad
lemputé pradéty mirgéti, tada paspauskite mygtukg A, kad lemputé uzgesty ir keitimas bty baigtas. Siuo
metu kairysis gaidukas atlieka mygtuko A funkcijg; mygtukas A atlieka kairiojo gaiduko funkcija, o likusiy
funkcijy keitimo bidas yra toks pat.
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Jei per 60 sekundziy nuo perjungimo rezimo jjungimo nebus atlikta jokia operacija, perjungimo funkcija
bus automatiskai iSjungta; taip pat galite paspausti mygtuka ,Perjungti*, kad uzbaigtuméte perjungima.
Keitimo funkcijos i§jungimas: paspauskite ir palaikykite mygtuka ,replace” apie 5 sekundes, o mélyna
LED lemputé pereis i$ 1éto mirgéjimo j greita mirgéjima, o tai reiskia, kad keitimo funkcija buvo iSjungta.

Atstatymo funkcija: vienu paspaudimu i$ naujo nustatomi kampo ir klaviSy pakeitimo parametrai; pa-
spauskite ir palaikykite mygtuka 5 sekundes, o LED lemputé pradés mirgéti, automatiskai i$ naujo nusta-
tydama kampg ir klaviSy pakeitima.

Jautrumo reguliavimas: zaidziant lenktyniy zaidimus gali kilti posikio problema staciuose posukiuose.
Atrodo, kad pasikeiCiant sukimosi krypciai atsiranda uzdelsimas. IS tiesy tai susije su vairavimo jautru-
mu zaidime. Numatytasis vairavimo jautrumas kiekviename Zaidime yra Siek tiek skirtingas, todél gali
kilti i problema. Vairavimo jautrumg galima reguliuoti Zaidimo nustatymuose; jj taip pat galima tiksliai
sureguliuoti naudojant vairo jautrumo potenciometra. Jjungus jautrumo potenciometro jungiklj, mélyna
LED lemputé ant vairo keis mirgéjimo daznj (nuo léto iki greito) priklausomai nuo pasirinktos jautrumo
pakopos. Kai jautrumas bus nustatytas tinkamu lygiu, LED lemputé nustos mirgéti.

:Jautrumo funkcija netinka sunkvezimiy, traktoriy, autobusy ir pan. simuliatoriams. Jautrumas dazniausiai
naudojamas lenktyniy Zaidimuose.

Pavary perjungimo svirties / pedaly / valdiklio jungciy iSdéstymas: uz vairo esanti vieta, pazyméta
raide B, skirta prijungti pavary perjungimo svirtj, vieta, pazyméta raide C — pedalams, o vieta, pazyméta
raide D — valdikliui. Prie§ naudodami ,, “, patikrinkite, ar elementai nebuvo jdéti j netinkamas pozicijas, nes
tai galéty sukelti netinkamg vairo veikima.

Auksty ir zemy (reduktoriaus) pavary perjungiklis.

Kai zaidime nejjungta Zemosios pavaros funkcija, pavary perjungimo svirtis H apima 1-6 pavaras. Kai Si
funkcija jjungiama Zaidime, galima pasiekti 12 pavary. Perjungus perjungiklj j aukstyjy pavary rezima, H
pavary perjungimo svirtis: 1 padétis atitinka 7-gjg pavarg aukstyjy pavary rezime, 2 padétis atitinka 8-aja
pavarg aukstyjy pavary rezime, 3 padetis atitinka 9-gjg pavarg aukstujy pavary rezime, 4 padétis atitinka
10-3jg perjungus perjungiklj j auks$tyjy pavary rezima, 5-o0ji padétis atitinka 11-aja pavarg aukstyjy pavary
reZzime, o 6-0ji padétis atitinka 12-gjg pavarg aukstujy pavary rezime.
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Pavary perjungimo svirties naudojimas.

Pavary perjungimo svirtis turi 6 priekinés pavaros ir 1 atbuline pavarg. Norédami jjungti 1-gjg pavara,
perkelkite pavary perjungimo svirtj j kaire, tada stumkite jg j priekj; norédami jjungti 2-ajg pavara, per-
kelkite svirtj j kaire, tada traukite jg atgal; norédami jjungti 3-iajg pavarg, svirtis grj$ j vidurine padétj ir ja
reikia iSkart perkelti j priekj; Norédami jjungti 4-gjg pavarg, pavary perjungimo svirtj reikia patraukti atgal
j vidurine padétj; Norédami jjungti 5-ajg pavarg, pavary perjungimo svirtj reikia pastumti j deSine, o tada
stumti j priekj; Norédami jjungti 6-gjg pavara, perkelkite pavary perjungimo svirtj j deSine, o tada patrau-
kite jg atgal; Norédami jjungti atbuline pavarg R, pirmiausia nustatykite pavary perjungimo svirtj j 6-osios
pavaros padétj, o tada patraukite jg atgal. Norédami i$jungti atbuline pavarg (R), taip pat turite paspausti
pavary perjungimo svirtj ir pastumti jg j priekj. Atminkite, kad jei R pavara naudojama netinkamai, jg len-
gva supainioti su Sestgja pavara.

Atlaisvinkite laikiklio varzta, tada pritvirtinkite laikiklj angoje po pavary perjungimo svirtimi.
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Paspauskite pritvirtinto laikiklio ribojimo strypg prie stalo krasto, kad priverztuméte varztg; Stalo, ant kurio
galima pritvirtinti laikiklj, storis: nuo 8 mm iki 55 mm

Rankinis pavary perjungimo svirties kalibravimas: jei pavary perjungimo svirtis veikia netiksliai arba
juda naudojimo metu, jg galima kalibruoti pagal toliau pateikta procedirg. (Jei pavary perjungimo svirtis
veikia be sutrikimy, jos kalibruoti nereikia.)

Pirmiausia prijunkite pavary perjungimo svirtj prie USB lizdo ant vairo, nustatykite svirtj j neutralig padetj,
tada vienu metu paspauskite ir laikykite nuspaude x/y funkcinius mygtukus ant vairo. Tuo metu prijunkite
vairo USB laidg prie kompiuterio. Jei kalibravimo rezimas bus sékmingai paleistas, vairas apSvis mélyna
spalva;

|éjus | kalibravimo reZima, atleiskite abu mygtukus, kuriuos laikéte nuspaude, perkelkite pavary perjun-
gimo svirtj j tre€iosios pavaros padétj ir judinkite jg j kairg ir j deSing, kad pasiektuméte maksimaly atstu-
ma, tada paspauskite mygtukg ,a“ ant vairo, kad patvirtintuméte veikima. Tuo metu ant vairo uzsidegs
violetiné LED lemputé. Tada perkelkite pavary perjungimo svirtj j ketvirtajg pavara ir judinkite jg j kaire bei
j desine, kad pasiektuméte didZiausig atstumo verte, o tada paspauskite mygtukg ,a“, kad patvirtintuméte
veikimg. Tuo metu LED lemputé grj$ j jprastg rezimg, o kalibravimas bus baigtas. Vairg galima naudoti
kaip jprasta po to, kai jj vél prijungiate ir atjungiate.

Atkreipkite démesj, kad H svirties veikimas priklauso nuo to, ar konkreti Zaidimo versija palaiko $ig funk-
cijg. Ne visi zaidimai palaiko H svirties funkcija.

Vairo montavimas. Gamykliniu bldu vairo Ziedas yra iSmontuotas. Jj bdtina pritvirtinti prie pagrindinio
korpuso. Atkreipkite démesj j kryptj. Suderine vairo Ziedg su pagrindiniu korpusu teisinga kryptimi, pasu-
kite ji i kaire ir priverzkite pagrindinio korpuso verzle.

(00
%

Daiktadézeé
Kai prietaisas nenaudojamas, USB laida, esantj vairo gale, galima paslépti daiktadézéje.
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Vairo laikiklis.

Tvirtinimo laikiklis reguliuojamas nuo 8 mm iki 55 mm. Jei stalvirSis storas, Svelniai patraukite Zemyn
pakélimo spaustuka, esantj laikiklio apacioje. Jei stalvirSis siauras, galite pritvirtinti pakélimo spaustuka,
o tada priverzti du varztus.

™ B D
\'\ \I“u /l

7. PS3 KONSOLES PRIJUNGIMAS

Prijunkite pedaliy USB laidg prie lizdo, pazyméto raide C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary per-
jungimo svirties USB laidg — prie lizdo, pazyméto raide B, esancio daiktadézéje uz vairo. Tada prijunkite
pagrindinj vairo USB laidg prie PS3 konsolés USB prievado; sékmingai uzmezgus ry§j, ant vairo uzsidegs
raudona lemputeé.

Jei zaidimas nepalaiko H svirties, kaip automatine svirtj naudokite kairjjj ir deSinijjj trigerius.

8. ,NINTENDO SWITCH*“/,SWITCH2“ KONSOLES PRIJUNGIMAS

Prie$ prijungdami vairg prie ,Switch“ konsolés, jjunkite parinktj ,Pro Controller Wired Communication*
(Laidinis ,Pro® valdiklio rysys).

96



Aptarnavimo Instrukcija XRacer1080 7-in-1 iR

{:} Ustawiania syshenowe

I:{;yru"iki:l:i:: preewodowa kondralera Pro I

= 0w @ox

Jjunkite vibracijos funkcijg ,Nintendo Switch® konsoléje ir nustatykite parinktj ,Vibracija valdiklyje® |
sjungta“. Jjungus vibracijos funkcijg, vairas vibruos zaidimo metu.

Q::uwiun i spsiemowe

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh usipienia

| Komirolery i ezujnik

Ustawienia lelewizon

System

o] P e oK

|dékite pagrindinj ,Switch“ modulj j pagrinda, tada prijunkite pedalo USB laida prie lizdo, pazyméto raide
C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary perjungimo svirties USB laidg — prie lizdo, pazyméto raide B,
esancio daiktadézéje uz vairo. Tada prijunkite pagrindinj vairo USB laidg prie pagrindinio jungiklio modulio
USB prievado; sékmingai uzmezgus ry$j, ant vairo uzsidegs zalia lemputé.

Jei zaidimas nepalaiko H svirties, kaip automatine svirtj naudokite kairjjj ir desSinijjj gaidukus.

Jei kalibruojant 1080 laipsniy pasukimo kampg jungiklio pagrindinéje bazéje negalima pasukti vairo iki
maksimalios vertés, pirmiausia atjunkite laidg, jungiantj vairg su jungikliu, iSjunkite parinktj ,jjungta“ Ze-
miau pateiktuose nustatymuose, tada vél jg jjunkite ir prijunkite vairo USB laidg prie pagrindinés bazés.

9. ,ANDROID“ SISTEMA TURINCIY |JRENGINIY PRIJUNGIMAS

Prijunkite pedaliy USB kiStuka prie lizdo, pazyméto raide C, daiktadézéje uz vairo, pavary perjungimo
svirties USB kiStukg — prie lizdo, pazyméto raide B, daiktadézéje uz vairo, o originalaus laidinio ,XBOX
360" valdiklio USB kiStuka — j lizda, pazymeétg raide D, esancig daiktadézéje uz vairo. Tada prijunkite
pagrindinj vairo laida prie ,XBOX 360" jrenginio USB prievado; sékmingai uzmezgus rysj, uzsidegs Svie-
siai zalia lemputé ant vairo ir pirmoji lemputé ant ,XBOX 360“ valdiklio.

Pastaba: ,XBOX 360" platforma turi bati suderinama su originaliu laidiniu ,XBOX 360“ valdikliu; belaidis
XBOX 360“ valdiklis nepalaiko Zaidimo paleidimo. Jei laidinis ,Xbox 360“ valdiklis néra originalus, Za-
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idimo paleidimas gali bati nejmanomas. Taciau jei neoriginalus valdiklis vis délto uzmegs ry§j, valdiklio
lemputé mirgés.
Jei Zaidimas nepalaiko H-svirties, kaip automatinio valdymo svirtis naudokite kairjjj ir deSinijjj trigerius.

10. ,XBOX ONE“ KONSOLES PRIJUNGIMAS

Prijunkite pedaliy USB kiStukg prie lizdo, pazyméto raide C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary
perjungimo svirties USB kiStuka — prie lizdo, pazymeto raide B, esancio daiktadézéje uz vairo. Pirmiausia
iSimkite baterijg i$ originalaus belaidzio ,Xbox One“ valdiklio, tada USB kabeliu prijunkite jj prie lizdo,
pazymeéto raide D, esancio daiktadézeéje uz vairo, o po to pagrindinj vairo USB kabelj prijunkite prie ,Xbox
One® konsolés USB prievado. Sékmingai uzmezgus rys§j, ant vairo uzsidega Sviesiai mélyna lempute,
o ,Xbox One* valdiklio lemputé Svie€ia nuolat.

USB kabelis, skirtas ,Xbox One* pultui prijungti, turi uztikrinti duomeny perdavima.

Pastaba: prie$ prijungiant prie vairo, originalus belaidis ,Xbox One* valdiklis turi bdti iSjungtas arba i$ jo
turi bati iSimta baterija, kitaip atsiras paleidimo klaida.
Jei zaidimas nepalaiko H-svirties, kaip automatinio perjungimo svirtj naudokite kairjjj ir deSinijjj trigerius.

11. ,XBOX SERIES X“ KONSOLES PRIJUNGIMAS

Prijunkite pedaliy USB laidg prie lizdo, pazyméto raide C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary per-
jungimo svirties USB laidg — prie lizdo, pazyméto raide B, esancio daiktadézéje uz vairo. Pirmiausia
iSimkite baterijg i$ originalaus belaidzio ,Xbox Series X* valdiklio, tada USB kabeliu prijunkite jj prie liz-
do, pazyméto raide D, esancio daiktadézéje uz vairo. Tada prijunkite pagrindinj vairo USB kabelj prie
Xbox Series X* konsolés USB prievado. Sékmingai uzmezgus ry§j, ant vairo uzsidegs Sviesiai mélyna
kontroliné lemputé, o ,Xbox Series X* valdiklio lemputé $vies nuolat.

Pastaba: prie$ prijungdami prie vairo, iSjunkite ,Xbox Series X* belaidj valdiklj arba iSimkite i$ jo baterija,
kitaip atsiras paleidimo klaida.
Jei zaidimas nepalaiko H svirties, kaip automatinés svirties naudokite kairjjj ir desinjjj gaidukus.

12. PS4 KONSOLES PRIJUNGIMAS

Prijunkite pedaliy USB laidg prie lizdo, pazyméto raide C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary per-
jungimo svirties USB laidg — prie lizdo, pazyméto raide B, esancio daiktadézéje uz vairo. Tada prijunkite
pagrindinj vairo USB laidg prie PS4 konsolés USB prievado; sékmingai uzmezgus ry$j, ant vairo uzsidegs
raudona lemputeé.

Jei Zaidimas nepalaiko H svirties, kaip automatine svirtj naudokite kairjjj ir deSinijjj trigerius.

13. PS5 KONSOLES PRIJUNGIMAS

,PS5 platforma palaiko tik ,PS4“ valdiklio prijungima ir TIK su ,PS4“ skirtomis zaidimais. Vairas nepalaiko
,PS5" valdiklio nei ,PS5" skirty Zaidimy.

Prijunkite pedaliy USB kistuka prie lizdo, pazyméto raide C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary per-
jungimo svirties USB kiStuka — prie lizdo, pazyméto raide B, esancio daiktadézéje uz vairo.

Kai originalus belaidis ,PS4“ valdiklis yra iSjungtas, prijunkite jj USB kabeliu prie lizdo, pazyméto raide D,
esancio daiktadézéje uz vairo, o tada pagrindinj vairo USB kabelj pirmiausia prijunkite prie ,PS5“ jrenginio
USB prievado. Sékmingai uzmezgus rysj, ant vairo uzsidegs raudona lemputé.

Pastaba: kad rySys su vairu bty uzmegztas sékmingai, belaidis ,PS4“ valdiklis turi bati iSjungtas prie$
prijungiant jj prie vairo; prieSingu atveju rySys nebus uzmegztas.

Jei zaidimas nepalaiko H-svirties, kaip automatinio perjungimo svirtj naudokite kairjjj ir deSinjjj svirtelius.
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14. PRIJUNGIMAS PRIE KOMPIUTERIO SU ,,WINDOWS*“ SISTEMA

Prijungimas prie kompiuterio

Prijunkite pedaliy USB laidg prie lizdo, pazyméto raide C, esancio daiktadézéje uz vairo, o pavary per-
jungimo svirties USB laidg — prie lizdo, pazymeéto raide B, esancio daiktadézéje uz vairo, tada prijun-
kite pagrindinj vairo USB laidg prie kompiuterio USB prievado; Sékmingai uzmezgus rysj, uzsidegs
raudona vairo lemputé, signalizuojanti numatytajj ,Directinput” rezimg. Paspauskite mygtuka ,PS*, kad
perjungtumeéte j ,XInput* ir ,Xbox One* rezimus (Sie rezimai keiciasi ciklikai).

Pastaba: ,Xbox One* rezimas kompiuteryje dazniausiai naudojamas ,Windows 10/11“ sistemose.

Jei Zaidimas nepalaiko H svirties, kaip automatine svirtj naudokite kairjjj ir deSinjjj gaidukus.

Prijunge vairg prie kompiuterio, paspauskite ,reset” mygtuka ir laikykite jj nuspaustg 5 sekundes, kad
iS naujo nustatytumeéte jrenginj, tada pasukite vairg j kaire ir j deSine iki maksimalaus kampo, kad jj
kalibruotuméte.

15. VAIRARACIO TVARKYKLES |DIEGIMAS

Kad vairas veikty tinkamai, batina jdiegti gamintojo pateiktg tvarkykle:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Veikimo patikrinimas

Sékmingai jdiegus tvarkykle, zaidimy valdiklio sgsaja atrodo taip, o valdiklio pavadinimas yra ,doyo vibra-
tion wheel“. Norint patikrinti, ar vairas ir jo mygtukai veikia tinkamai, ,Windows" siilo integruotg diagno-
stikos jrankj. Norédami juo pasinaudoti, atidarykite sistemos paleidimo langg (klaviSy kombinacija ,Win-
dows” + ,R"), jveskite komandg ,joy.cpl® ir patvirtinkite klaviSu ,Enter. Tai atvers sistemos programéle
,Zaidimy valdikliai“, kurioje, pasirinkus jrenginj ir spusteléjus parinktj ,Savybés*, vartotojas gaus prieigg
prie testavimo skirtuko, leidziancio patikrinti valdymo rato asis ir visas valdiklio funkcijas.

4 DOYO Vibration wheel,

#¥ Kontrolery gier

g, Te ustaienia pomagaia skonfigurowad kontrlery e
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Vairo veikimo testas:

Paspauskite bet kurj funkcinj klavi$a, kad jis baty paryskintas; atleidus klavisg, pary$kinimas iSnyks. H
svirtis atitinka klaviSsus G1-G6, o R yra svirties grjizimo klavi$as; jei norite nustatyti ,keitimo* arba ,kam-
po® funkcijg, susipazinkite su auksciau pateiktu specialiy funkcijy aprasymu, kad suzinotumeéte, kaip jas

naudoti.

X aSies sukimosi kryptis kei€iasi | kaire ir | deSing nuo skaitmeninés padéties x=128 iki maksimalios
vertés; Akseleratoriaus pedalo paspaudimas atitinka vertes nuo a=0 iki 255, o variklis vibruoja. Stabdziy
pedalo paspaudimas atitinka vertes nuo b=0 iki 255, o variklis vibruoja. Sankabos pedalo paspaudimas
atitinka vertes nuo c=0 iki 255. Variklio vibracijos intensyvuma galima nustatyti stulpelyje ,tremor*.

#§ DOVYO Vibration wheel EfE X ]

Test Page
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X=128 Reset
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The device ' connected
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|diekite tvarkykle , XInput“ rezimu

Galite ilgai (mazdaug 3 sekundes) paspausti PS mygtuka, kad perjungtumeéte vairg j Xlnput rezimg; uzsi-
degs zalia lemputé; dubliuokite kairiuoju pelés mygtuku ant tvarkykliy paketo ,xbox360_64eng®, kad jj
jdiegtumeéte, pazymékite ,V* raudoname laukelyje ir spustelékite , Toliau“ — tvarkyklé jsidiegs automati-

Skai. Baigus tvarkyklés diegima, spustelékite ,Baigti“.

Abu tvarkyklés jdiegtos. Priklausomai nuo zaidimy, galime rinktis ,Directinput® ir ,XInput” rezimus.
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16. MYGTUKU FUNKCIJY VADOVAS SKIRTINGOMS

PLATFORMOMS

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
B B B B B L] o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
¥ Y Y ¥ ¥ iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LE 7 L1
RB RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 5 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset | Reset Reset Reset Reset
X bi X bi MODE
PS s ' | %bigbutton | HOME | BS PS MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
. . . axial ) . =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
RE RE RBE R R1 R1 RB 6 R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r ter
High
zrd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RB RB R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear GE
R R

LT
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INFORMACIJA PAR DROSU LIETOSANU

1.

1. Pirms lietoSanas rupigi izlasiet lietoSanas instrukciju.

2. lzvairieties no ierices kratiSanas un kriSanas.

3. Neizjauciet, nemodificéjiet un nelabojiet ierici pasi.

4. Neuzglabajiet ierici mitras, karstas vai puteklainas vietas.

5. Jarodas jautajumi vai ir iebildumi, sazinieties ar izplatitaju vai razotaju.

2. VISPARIGA INFORMACIJA

Vadu stires rats Tracer XRacer 1080 ir paredzéts PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/SWITCH/AN-
DROID TV BOX platformam. Stares rats ir aprikots ar diviem motoriem, kas nodroSina atgriezenisko saiti
(vibraciju parnesi uz stires ratu). Stires rats ir veidots péc Tstu sacik$u stdres ratu parauga. Komplekta
ietilpst stres rats un 3 pedali ar stabilu pamatni.

3. DIRECTINPUT/XINPUT REZIMI

Directlnput rezims ir vecaks ieejas standarts spélém Windows operétajsistémas. Lielaka dala vecaku
spélu atbalsta spélu kontrolierus Directinput rezZima. Ja spéle atbalsta spélu kontrolierus Directinput
rezima, bet stlres rats darbojas XInput rezZima, lielaka dala stires rata funkciju nedarbosies pareizi, un
vibracijas funkcija netiks atbalstita (nepiecieSams parslégties uz atbilstoSo rezimu).

Xinput rezims, kas pazistams arT k& PC360 reZims, ir jaunakais spélu ievades standarts Windows
operétajsistémas. Lielaka dala jaunako spélu atbalsta spélu kontrolierus Xinput rezima (Xbox 360 kontro-
lieris izmanto Xinput). Ja spéle atbalsta spé|u kontrolierus XIinput reZima un stares rats ir XInput reZima,
vibracijas un visas stires rata funkcijas darbosies pareizi. Ja spéle atbalsta XInput spélu kontrolierus, bet
stdres rats atrodas Directinput rezima, stlres rats spélé nedarbosies pareizi (ir nepiecieSams parslégties
uz Xinput rezimu).

1. Péc pievienoSanas datoram stilres rats péc nokluséjuma atrodas Directinput rezima un atbalsta

parnesumu parslégSanu H-veida shéma. Parnesumu parslégSana H-veida shéma netiek atbalstita,

ja stlres rats ir parslégts uz Xlnput rezZimu. Lai izmantotu parnesumu parslégsanas funkciju H-veida
shéma3, stires ratam jaatrodas Directinput rezima.

Parliecinieties, ka parnesumkarba un pedali ir pareizi pieslégti, lai izvairitos no darbibas traucéjumiem.

Ja pedali vai parnesumu svira darbojas nepareizi, parbaudiet, vai USB spraudnis, kas atrodas stires

aizmuguré esos$aja nodalljuma, ir pievienots pareizajam portam un vai USB spraudnis ir ievietots

pareizi.

4. Ja spéles laika stdre nevibré, parbaudiet, vai spéle atbalsta vibraciju, un parliecinieties, ka stare ir
iestatita uz Directlnput vai XInput reZimu, kas atbilst spélei.

5. Jajutiba ir iestatita virs 5. lTmena, stlres pagrieziena lenkis 1080 gradi samazinasies augstas jutibas
del. (8ada jutiba nav piemérota saciku spélém).

6. Pirmoreiz ieslédzot stdres ratu, nospiediet un turiet nospiestu pogu ,Reset” 5 sekundes, lai atiestatitu
stdres ratu, péc tam pagrieziet to pa kreisi un pa labi ITdz maksimalajam lenkim, lai veiktu kalibréSanu.

7. Stires ratinam ir automatiskas kalibréSanas funkcija. Pirms ieslég$anas parliecinieties, ka stires
rating, ka arT gazes, bremzu, sajiga un parnesumu pedali atrodas neitralaja stavokli, lai nodroSinatu
pareizu kalibréSanu. Pretéja gadijuma var rasties problémas ar kalibréSanu.

8. Xbox One rezima uz datora ir pieejami tris rezimi. P&c ieslégSanas noklus&juma rezims ir Directlnput.
Lai parslégtos uz Xlnput reZimu, nospiediet un turiet nospiestu PS pogu aptuveni 2 sekundes, péc
tam nospiediet un turiet to atkal aptuveni 2 sekundes, lai parslégtos uz Xbox One rezimu. Xbox One
reZIms ir paredzéts galvenokart lietoSanai ar operétajsistemu Windows 11. Ja Sis reZims lietoSanas
laika nav nepiecieSams, parslédzieties uz vélamo spélu reZimu.

9. Stares ratinam ir iebuvéta atmina, kas saglaba lietotaja iestatijumus. Dazreiz, ja ierice darbo-
jas nepareizi, ir nepiecieSams atjaunot riipnicas iestatijumus.

@n
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4.

IEVADS

Stares rats atbalsta $adas platformas: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX 360, laujot ar
datu parraides kabeliem pievienot minéto platformu originalos kontrolierus stires rata nodalijuma eso-
$ajam portam, kas apziméts ar burtu ,D”, tadéjadi nodrosinot stires rata darbibu, izmantojot originalos
kontrolierus.

* PS5 platforma stiires ratu var vadit tikai ar PS4 vadibas pulti un tikai PS4 spélés.

Plug&Play savienojums — atbalstitas platformas: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Péc
pievienoSanas datoram péc noklusgjuma tiek ieslégts DirectInput rezims.

Reduktors: Stlres rats atbalsta augsta un zema parnesuma funkcijas.

Stares rats atbalsta pedalu un parnesumu sviras pieslégSanu un atvienoSanu, neizslédzot baroSanu;
pedalus un parnesumu sviru var pieslégt vai atvienot, kad ierice ir ieslégta.

leblvéts stdres jutiguma potenciometrs.

lespé&ja maintt funkciju taustinu pieskirSanu.

Atbalsta blokéSanu jebkura lenkT, ja stires pagrieziens parsniedz 180 gradus.

Stares rats saglaba lenka blokéSanas un taustinu funkciju pieskirS8anas iestatijumus péc baroSanas
atslégSanas.

Visus iestatijumus var viegli atiestatit un atjaunot, nospiezot pogu ,Reset” uz 5 sekundém.

Atbalsta manualo parnesumu kalibréSanu H-veida shéma.

Aprikots ar lineariem pedaliem ar Halla sensoru.
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5. STURES RATINA SHEMA
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6.

Funkciju poga LB atbilst 7. pogai uz vadibas pults.

Funkciju poga Y atbilst 1. pogai uz vadibas pults.

Funkciju poga X atbilst 4. pogai uz vadibas pults.

AtiestatiSanas funkcija — lenka iestatljumu un pogu funkciju mainas atiestatiSana ar vienu nospiedie-
nu.

+Angle” funkcija — poga lenka iestatiSanai.

Parnesumkarbas kreisa svira (kreisais trigers) péc nokluséjuma pilda LB funkciju.

Virziena pogas.

Jutibas potenciometra pogu izmanto jutibas limena reguléSanai; ir pieejami 6 jutibas lTmeni, kur
[Tmenis 0 nozimé, ka nav jutibas.

Kreisa un laba stiprindjuma skrave.

. RB poga, atbilst 8. pogai uz vadibas pults.

. Poga B atbilst 2. pogai uz vadibas pults.

. Poga A atbilst 3. pogai uz kontroliera.

. Funkcija ,Replace” — poga, kas paredzéta funkciju taustinu aizstasanai.

. PS poga, ko izmanto, lai PC platforma parslégtos starp Directlnput un XInput rezZimiem: nospiediet un

turiet nospiestu 3 sekundes, lai veiktu parslégsanos; darbojas ka PS poga PS3 platforma; k& HOME
poga Nintendo Switch platforma; ka X poga Xbox platforma.

. Laba parnesumu svira (labais trigers) — péc nokluséjuma pilda RB funkciju.
. Reduktors. Parnesumu rezima slédzis (augsts/zems).

. Sajlga pedalis.

. Bremzu pedalis.

. Gazes pedalis.

. H-veida parnesumkarba.

. Funkcijas poga L3 atbilst pogai 11 uz vadibas pults.

. Funkciju poga BACK, kas paredzéta navigacijai vai izvélei.
. Platformas signallampina un funkciju iestatljumu lampina.
. START poga, pauzes/sak$anas poga.

. Funkciju poga R3 atbilst poga 12 uz vadibas pults.

STURES FUNKCIJAS

Lenka funkcija: lenka iestatiSanas poga. Stdres pagrieziena lenki var iestatit ta, lai viena puse batu
lielaka par 90 gradiem. Ja lenkis ir mazaks par 90 gradiem, sistéma automatiski atjaunos noklus&juma
vértibu 90 gradi.

Pieméram, lai iestatitu stires pagrieziena lenki 900 grados, turiet nospiestu pogu ,angle” aptuveni 2 se-
kundes, un zils LED indikators saks |éni mirgot, noradot, ka ir ieslégts lenka iestatiSsanas rezims.
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Péc ieieSanas lenka iestatiSanas reZzima pagrieziet stires kreiso pusi [[dz 900 gradu pozicijai, vienu reizi
nospiediet pogu ,angle”, lai fiksétu lenki, un LED indikators atgriezisies sakotné&ja pozicija.

Tad atkartoti nospiediet un turiet nospiestu pogu ,angle” aptuveni 2 sekundes; zils LED indikators saks
I&ni mirgot, stlire pagriezisies pa labi lldz 900 gradiem; nospiediet pogu ,angle”, lai fiksétu lenki, un LED
indikators atgriezisies pie platformas raditaja.

Péc lenka iestatiSanas pabeigSanas iestatitais lenkis attiecas tikai uz stires linedro pagriezienu un
neatspogulo stiires mehanisko pagriezienu.

Lenka iestatijuma dzéSana: nospiediet un turiet nospiestu pogu ,angle” apméram 5 sekundes, un zila
LED diode maints mirgo$anas reZimu no lénas mirgo$anas uz atru mirgo$anu, noradot, ka lenkis ir dzésts.

Aizstasanas funkcija: aizstajéjtausting, kas var aizstat darbibas taustinus a/b/x/y/I3/r3/11/r1, ka ar gazes
pedali / bremzes pedali / sajuga pedali / parnesumu parslégSanas sviru 1/2/3/4/5/6/r / augstos un zemos
parnesumus / uz stdres rata. Ricibas kartiba: kreisa sprida un A pogas stavoklis: nospiediet un turiet
nospiestu aizstaSanas pogu 2 sekundes, Iidz iedegsies zils LED indikators; nospiediet kreiso spradu, lai
indikators saktu mirgot, péc tam nospiediet A pogu, lai indikators izslégtos un pabeigtu aizstaganu. Saja
brid kreisais spriids darbojas ka A poga; A poga darbojas ka kreisais spruds, un paréjo funkciju apmainas
kartiba ir tada pati.

Ja 60 sekunzu laika péc ieieSanas apmainas reZima netiek veikta neviena darbiba, apmainas funkcija
automatiski izslédzas; varat art nospiest pogu ,Apmainit”, lai pabeigtu apmainu.

Aizstasanas funkcijas atspg&joSana: nospiediet un turiet nospiestu pogu ,replace” apméram 5 sekundes,
un zila LED indikatora mirgo$ana mainisies no |énas uz atru, kas nozimé, ka aizstaSanas funkcija ir
atspéjota.

AtiestatiSanas funkcija: viens klikskis atiestata lenka un aizstaSanas iestatijumus; nospiediet un tu-
riet pogu nospiestu 5 sekundes, un LED indikators saks mirgot, automatiski atiestatot iestatito lenki un
taustinu aizstasanu.

Jutiguma regulésSana: spéléjot sacikSu spéles, var rasties problémas ar pagriezienu veik§anu asos
lTkumos. Skiet, ka virziena mainai ir neliela kavé$anas. Patiesiba tas ir saistits ar stiréSanas jutibu
spélé. Katras spéles nokluséjuma staréSanas jutiba ir nedaudz atskiriga, tadé| var rasties ST probléma.
Starésanas jutibu var regulét spéles iestatljumos; to var arT precizi pielagot, izmantojot stdres jutibas po-
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tenciometru. Péc jutiguma potenciometra slédza ieslégSanas zila LED indikatora gaisma uz stires mainis
mirgoSanas biezumu (no Iéna [1dz atram) atkariba no izvéléta jutiguma limena. Kad jutigums bus iestatits
atbilstoda lTment, LED indikators parstas mirgot.

:JutTguma funkcija nav piemérota kravas automasinu, traktoru, autobusu utt. simulatoriem. Jutigums
galvenokart tiek izmantots sacikSu spélés.

Parnesumu sviras / pedalu / kontroliera pieslégvietu izvietojums: ar burtu B apziméta vieta aiz stares
ir paredzéta savienojumam ar parnesumu sviru, ar burtu C apziméta vieta — savienojumam ar pedaliem,

bet ar burtu D apziméta vieta — savienojumam ar kontrolieri. Pirms izmantot ,, ”, parbaudiet, vai elementi
nav ievietoti nepareizas pozicijas, kas varétu izraist stdres nepareizu darbibu.

Augsto un zemo parnesumu (reduktora) slédzis.

Kamér zema parnesuma funkcija spélé nav ieslégta, parnesumu svira H aptver parnesumus no 1 Iidz 6.
Kad funkcija tiek ieslégta spélé, ir pieejami 12 parnesumi. Péc slédza parslégSanas uz augsto parnesumu
reZImu parnesumu svira H: 1. pozicija atbilst 7. parnesumam augsto parnesumu rezima, 2. pozicija atbilst
8. parnesumam augsto parnesumu reZima, 3. pozicija atbilst 9. parnesumam augsto parnesumu rezZima,
4. pozicija atbilst 10. parnesumam augsto parnesumu rezima, 5. pozicija atbilst 11. parnesumam augsto
parnesumu rezima, bet 6. pozicija atbilst 12. parnesumam augsto parnesumu rezZima.

|

-

Parnesumu sviras darbiba.

Parnesumu parslégSanas svira ir aprikota ar 6 parnesumiem uz priekS8u un 1 atpakalgaitas parnesumu.
Lai iesléegtu 1. parnesumu, parnesumu svira japarvieto pa kreisi un péc tam japabida uz prieksu; lai
ieslégtu 2. parnesumu, parnesumu svira japarvieto pa kreisi un péc tam japavelk atpakal; lai ieslégtu
3. parnesumu, parnesumu svira atgriezas vidéja stavoklt un japarvieto tieSi uz priek3u; Lai ieslégtu 4.
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parnesumu, parnesumu svira jaatvelk atpakal vidéja stavoklr; Lai ieslégtu 5. parnesumu, parnesumu svira
japarvieto pa labi un péc tam japabida uz priekSu; Lai ieslégtu 6. parnesumu, parnesumu svira japarvieto
pa labi un péc tam javelk atpakal; Lai ieslégtu atpakalgaitas parnesumu R, vispirms parnesumu svira
janovieto 6. parnesuma pozicija un péc tam javelk atpakal. Lai izslégtu atpakalgaitas parnesumu (R),
arT janospiez parnesumu svira un japarvieto to uz priekSu. Jaatceras, ka, ja R parnesums netiek pareizi
izmantots, to var viegli sajaukt ar sesto parnesumu.

;’{/7/'

Z

Atbrivojiet turétaja skravi, péc tam piestipriniet turétaju atvéruma zem parnesumu parslégsanas sviras.

lespiediet uzstadita turétaja ierobezotajstieni galda mala, lai pievilktu skrivi; Galda biezums, uz kura var
uzstadit turétaju: no 8 mm idz 55 mm

Parnesumu parslégsanas sviras manuala kalibrésana: ja parnesumu parslégSanas svira darbojas
neprecizi vai parvietojas lietoSanas laika, to var kalibrét saskana ar turpmak aprakstito procedaru. (Ja
parnesumu parslégsanas sviras darbiba nav nekadu traucéjumu, to nevajadzétu kalibrét.)
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Vispirms pievienojiet parnesumu sviru stires USB ligzdai, iestatiet sviru neitralaja stavokli, péc tam vien-
laikus nospiediet un turiet nospiestas stires x/y funkciju pogas. Saja brid1 pievienojiet stires USB kabeli
datoram. Ja kalibréSanas rezims tiks veiksmigi palaists, stlres rats iedegsies zila kras3;

leejot kalibréSanas rezima, atlaidiet abus nospiestos pogas, parvietojiet parnesumu sviru uz tresa
parnesuma poziciju un parvietojiet to pa kreisi un pa labi, lai sasniegtu maksimalo atstarpi, péc tam
nospiediet pogu ,a” uz stires rata, lai apstiprinatu darbibu. Saja bridi uz stiires iedegsies violeta LED
indikatora gaisma. Tad parvietojiet parnesumu sviru uz ceturto parnesumu un parvietojiet to pa kreisi un
pa labi, lai sasniegtu maksimélo atstarpes vértibu, péc tam nospiediet pogu ,a", lai apstiprinatu darbibu.
Saja brid1 LED indikatora gaisma atgriezisies normalaja rezima, un kalibré$ana bis pabeigta. Stares ratu
var lietot ka parasti péc atkartotas pieslégSanas un atvienoSanas.

Jaatceras, ka H-sviras darbiba ir atkariga no ta, vai konkréta spéle atbalsta $o funkciju. Ne visas spéles
atbalsta H-sviras funkciju.

Stures uzstadiSana. Ripnica stires gredzens ir izjaukts. Tas ir japiestiprina pie galvena korpusa.
Pievérsiet uzmanibu virzienam. Kad stires gredzens ir izlidzinats ar galveno korpusu pareizaja virziena,
pagrieziet to pa kreisi un pievelciet ar galvena korpusa uzgriezni.

Glabasanas nodalijums
Kad ierice netiek lietota, USB kabeli, kas atrodas stires aizmuguré, var ievietot glaba$anas nodalijuma.
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Stares turéetajs.

Stiprindjuma kronsteins ir reguléjams diapazona no 8 mm Iidz 55 mm. Ja galda virsma ir bieza, viegli pa-
vilciet uz leju pacelSanas skavu, kas atrodas kronsteina apaksa. Ja galda virsma ir Saura, varat uzstadrt
pacel$anas skavu un péc tam pievilkt divas skriaves.

7. PS3 KONSOLES PIESLEGSANA

Pieslédziet pedalu USB kabeli ligzdai, kas atziméta ar burtu C, atvilktné aiz stdres rata, un parnesumu
parslégsanas sviras USB kabeli ligzdai, kas atziméta ar burtu B, atvilktné aiz stdres rata. Tad pieslédziet
stdres galveno USB kabeli PS3 konsoles USB portam; péc veiksmigas savieno$anas uz stlres iedegsies
sarkana indikatora lampina.

Ja spéle neatbalsta H-sviru, ka automatisko sviru izmantojiet kreiso un labo trigeri.

8. NINTENDO SWITCH/SWITCH2 KONSOLES PIESLEGSANA

Pirms stires pults pieslégSanas Switch konsolei ir jaieslédz opcija ,Pro Controller Wired Communication”
(Pro kontroliera vadu savienojums).

{:} Ustawienia syshemowe

Zmieh uchrnyiSolenodd

Wiruzp izrimes

Mukiire

L e

Il{m:uuik:yci:: proewodowa kantrolera Pro l
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leslédziet vibracijas funkciju Nintendo Switch konsolé un iestatiet opciju ,Kontroliera vibracijas” uz
Jieslégts”. Péc vibracijas funkcijas ieslégSanas stire vibrés spéles laika.

L

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh uspienia

| Kemtrolery i czujniki

Ustawienia lelewizon

System

levietojiet Nintendo Switch galveno moduli pamatné, péc tam pievienojiet pedala USB kabeli ligzdai ar
burtu C, kas atrodas nodalijuma aiz stires rata, un parnesumu sviras USB kabeli ligzdai ar burtu B, kas
atrodas nodalijuma aiz stires rata. Tad pievienojiet stires galveno USB kabeli slédZza galvena modula
USB portam; péc veiksmigas savienoSanas uz stires iedegsies zala indikatorlampina.

Ja spéle neatbalsta H-sviru, ka automatisko sviru izmantojiet kreiso un labo trigeru pogu.

Ja, kalibréjot 1080 gradu pagrieziena diapazonu slédza pamatstacija, stlres ratu nevar pagriezt lidz
maksimalajai vértibai, vispirms atvienojiet kabeli, kas savieno stdres ratu ar slédzi, atslédziet opciju
Jieslégts” turpmak minétajos iestatijumos, péc tam to atkal ieslédziet un pievienojiet stires rata USB
kabeli pamatstacijai.

9. ANDROID IERICU PIESLEGSANA

Pieslédziet pedalu USB spraudni ligzdai, kas atziméta ar burtu C, atvilktné aiz stiires rata, parnesumu
parslégsanas sviras USB spraudni ligzdai, kas atziméta ar burtu B, atvilktné aiz stires rata, bet originala
vadu XBOX 360 vadibas pults USB spraudni — ligzda, kas atziméta ar burtu D, stlires aizmuguré eso$aja
nodalijuma. P&c tam pievienojiet stires galveno kabeli XBOX 360 ierices USB portam; péc veiksmigas
savienoSanas iedegsies gaiSi zala indikatorlampina uz stdres un pirma indikatorlampina uz XBOX 360
vadibas pults.

Uzmanibu: XBOX 360 platformai jabat saderigai ar originalo vadu XBOX 360 vadibas pulti; bezvadu
XBOX 360 vadibas pults neatbalsta spéles palaiSanu. Ja Xbox 360 vadu pults nav originala, spéles
palai$§ana var nebt iesp&jama. Ja tomér neoriginala pults izveido savienojumu, pults indikators mirgos.
Ja spéle neatbalsta H-pogu, ka automatiskas parnesumu sviras jaizmanto kreisa un laba lapstina.

10. XBOX ONE KONSOLES PIESLEGSANA

Pieslédziet pedalu USB spraudni ligzdai, kas atziméta ar burtu C, atvilktné aiz stdres, un parnesumu
parslégsSanas sviras USB spraudni ligzdai, kas atziméta ar burtu B, atvilkiné aiz stdres. Vispirms iznemiet
bateriju no originala bezvadu Xbox One vadibas pults, péc tam ar USB kabeli pieslédziet to ligzdai, kas
atziméta ar burtu D, stlres aizmuguré esosaja nodalljuma, un péc tam pieslédziet stires USB kabela
galveno vadu Xbox One konsoles USB portam. P&c veiksmigas savieno$anas uz stiires iedegsies gaisi
zils indikators, bet Xbox One vadibas pults indikators degs nepartraukti.

USB kabelim, kas savieno Xbox One pulti ar stires ratu, jaatbalsta datu parraide.
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Piezime: pirms savieno$anas ar stlres ratu originalais bezvadu Xbox One vadibas pults ir jaizslédz vai
no tas jaiznem baterija, pretéja gadijuma radisies palaiSanas klida.
Ja spéle neatbalsta H-sviru, ka automatiskas parnesumu sviras izmantojiet kreiso un labo plecu pogas.

11. XBOX SERIES X KONSOLES PIESLEGSANA

Pieslédziet pedalu USB kabeli ligzdai, kas atziméta ar burtu C, stires aizmuguré eso$aja nodalijjuma, un
parnesumu parslégsanas sviras USB kabeli ligzdai, kas atziméta ar burtu B, stires aizmuguré eso$aja
nodalfjuma. Vispirms iznemiet bateriju no originala bezvadu Xbox Series X vadibas pults, péc tam ar USB
kabeli pieslédziet to ligzdai, kas atziméta ar burtu D, stires aizmuguré eso$aja nodalijuma. Tad pievieno-
jiet stires USB kabela galveno vadu Xbox Series X konsoles USB portam. Péc veiksmigas savienoSanas
uz stdres iedegsies gaisi zils indikatorgaismas signals, bet Xbox Series X vadibas pults indikatorgaismas
signals degs nepartraukti.

Piezime: pirms savienoSanas ar stlres ratu ir jaizsledz bezvadu Xbox Series X vadibas pults vai jaiznem
no tas baterija, pretéja gadijuma radisies sakSanas klada.
Ja spéle neatbalsta H sviru, ka automatiskas sviras izmantojiet kreiso un labo spradu.

12. PS4 KONSOLES PIESLEGSANA

Pieslédziet pedalu USB kabeli ligzdai, kas atziméta ar burtu C, stires ratina aizmuguré eso$aja nodalijuma,
un parnesumu sviras USB kabeli ligzdai, kas atziméta ar burtu B, stlires ratina aizmuguré eso$aja
nodalijuma. Tad pieslédziet stires galveno USB kabeli PS4 konsoles USB portam; péc veiksmigas savie-
noSanas uz stiires iedegsies sarkana indikatora gaisma.

Ja spéle neatbalsta H-sviru, ka automatisko sviru izmantojiet kreiso un labo trigeri.

13. PS5 KONSOLES PIESLEGSANA

PS5 platforma atbalsta tikai PS4 vadibas pults pieslégSanu un TIKAI ar spélém, kas paredzétas PS4.
Stlre neatbalsta PS5 vadibas pulti, ka arT spéles, kas paredzétas PS5.

Pieslédziet pedalu USB spraudni ligzdai, kas atziméta ar burtu C, stdres ratina aizmuguré eso3aja
nodalijuma, un parnesumu parslégSanas sviras USB spraudni ligzdai, kas atziméta ar burtu B, stdres
ratina aizmuguré esoSaja nodalfjuma.

Kad originalais PS4 bezvadu kontrolleris ir izslégts, pievienojiet to ar USB kabeli ligzdai, kas atziméta
ar burtu D, stlres ratina aizmuguré eso$aja nodaltfjuma, un péc tam pievienojiet stiires ratina galveno
USB kabeli vispirms PS5 ierices USB portam. P&c veiksmigas savienoSanas uz stires ratina iedegsies
sarkana indikatora gaisma.

Piezime: lai savienojums ar stlres ratu izveidotos veiksmigi, PS4 bezvadu kontrolierim jabat izslégtam
pirms ta pieslégSanas stires ratam; pretéja gadijuma savienojums neizveidosies.

Ja spéle neatbalsta H-sviru, ka automatiskas parnesumu sviras izmantojiet kreiso un labo plecu pogas.

14. SAVIENOSANA AR DATORU AR WINDOWS OPERACIJAS
SISTEMU

PieslégSana datoram

Pievienojiet pedalu USB kabeli ligzdai ar burtu C stdres ratina aizmuguré eso$aja nodalijjuma, bet
parnesumu parslégSanas sviras USB kabeli — ligzdai ar burtu B taja pasa nodalijuma, péc tam pievieno-
jiet stares ratina galveno USB kabeli datora USB portam; P&c veiksmigas savienoSanas iedegsies stires
rata sarkana indikatora gaisma, kas norada uz nokluséjuma rezimu Directinput. Nospiediet PS pogu, lai
parslégtos uz Xlnput rezimu un Xbox One rezimu (Sie rezimi parslédzas cikliski).

Piezime: Xbox One reZzims datora galvenokart tiek izmantots Windows 10/11 sistémas.
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Ja spéle neatbalsta H-joysticku, ka automatisko joysticku izmantojiet kreiso un labo trigeri.

Péc stires pults pieslegSanas datoram nospiediet pogu ,reset” un turiet to nospiestu 5 sekundes, lai
atiestatitu ierici, péc tam pagrieziet stires pulti pa kreisi un pa labi Iidz maksimalajam lenkim, lai to
kalibrétu.

15. DRAIVERU INSTALESANA

Lai stdres rats darbotos pareizi, ir nepiecieSams instalét draiveri no razotaja majaslapas:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Darbibas parbaude

Péc veiksmigas draivera instaléSanas spélu kontroliera interfeiss izskatas $adi, un kontroliera nosaukums
ir ,doyo vibration wheel”

Lai parbauditu stlres rata un ta pogu pareizu darbibu, Windows sistéma piedava iebdvétu diagnostikas
riku. Lai to izmantotu, atveriet sistémas palaiSanas logu (taustinu kombinacija Windows + R), ievadiet
komandu joy.cpl un apstipriniet ar taustinu Enter. Tadéjadi tiks atvérts sistémas aplets ,Spélu kontrolieri”,
kura, izvéloties ierici un noklikdkinot uz opcijas ,Ipasibas”, lietotajs iegast piekluvi testa cilnei, kas |auj
parbaudit vadibas ratu asis un visas kontroliera funkcijas.

% Kontrelery gier % d

., Te ustamienta pomagaia skonfigurowa kontrolery gier ( ° !
| &P sainstalonane na tyn komputerze \
| Zamstsomane kertrolery g —
Kortroer Sn

DOT0 Vibrati on vhesl =0 b0 -0

0606060 Ao
| P 000@@@
| =] ?¢C0q B

Tramor

e[| 5% [ ‘

Conracted Siato

Stures darbibas parbaude:

Nospiediet jebkuru funkciju taustinu, lai to izgaismotu; atlaidot taustinu, izgaismojums izdzisis. H svira
atbilst taustiniem G1-G6, bet R ir sviras atgrieSanas taustin$; ja vélaties iestatit funkciju ,apmaina” vai
LJlenkis”, iepazistieties ar iepriek§ minéto specialo funkciju aprakstu, lai uzzinatu, ka tas lietot.
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X ass rotacijas virziens mainas pa kreisi un pa labi no ciparu pozicijas x=128 lidz maksimalajai vértibai;
Gazes pedala nospieSana atbilst vértibam no a=0 Ilidz 255, un motors vibré. Bremzu pedala nospieSana
atbilst vértibam no b=0 Iidz 255, un motors vibré. Sajiga pedala nospieSana atbilst vértibam no c=0 lidz
255. Motora vibracijas intensitati var iestatit ailé ,tremor”.

#4 DOYO Vibration wheel EtE [l <]
Test Page
Axes Info POV info
X=128 _Reset |
—
’ )
S
c=0 b=0 a=0
Button State Gear lever status.
000000
0000OT
P00
Tremor-
vieak [« P o
Connected State-
The device is connected
[ = B B

Instaléjiet draiveri XInput rezima

Lai parslégtu stares ratu Xinput rezima, varat nospiest un turét nospiestu PS pogu aptuveni 3 sekun-
des; iedegsies zala indikatorlampina; divreiz noklikSkiniet ar peles kreiso pogu uz draiveru paketes ,xbo-
x360_64eng”, lai to instalétu, atziméjiet ,V” sarkanaja lauka un noklikSkiniet , Talak”, lai instalétu draiveri;
tas instalésies automatiski. Péc draivera instaléSanas pabeigSanas noklikSkiniet ,Pabeigt”.

Abi draiveri ir instaléti. Atkariba no spélém varam izvéléties Directlnput vai XInput rezZimu.
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16. POGU FUNKCIJU ROKASGRAMATA DAZADAM PLATFORMAM

Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-Series PS4/PS . . Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 PC-Xinput | PC-Dinput
wheel ABOX-ane. X 5 Phfinpur | FLbinput
A A A A A i i A 3 A
B B B B B a o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
Y Y Y Y Y iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LB 7 L1
RBE RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 0 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset Reset
Xbi X bi MODE
P5 ‘2 % | Mbigbutton | HOME | P5 P5 MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle | Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Peaal i i i 2 2 12 i b=0 12
brake
. . . . RX . RX
Pedal |RX axial [ RXadal RXaial RX axial . RX axial | X rotation -
axial =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
) RB RB RB R R1 R1 RB & R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X L Lx *=0 L
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key on key n key key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti | Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r er
High
2nd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RBE RBE R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear G6
R R
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OHUTUSJUHISED

1.
1. Enne kasutamist lugege kasutusjuhend hoolikalt 1&bi.

2. Valtige seadme raputamist ja kukutamist.

3. Arge seadmeid ise lahti votke, modifitseerige ega parandage.

4. Arge hoidke seadet niisketes, kuumades ega tolmuses kohtades.

5. Kui teil on kusimusi voi markusi, votke Uhendust edasimuuja voi tootjaga.

2. ULDINE TEAVE

Juhtmega rool Tracer XRacer 1080 on mdeldud platvormidele PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/
SWITCH/ANDROID TV BOX. Rool on varustatud kahe mootoriga, mis toetavad tagasisideefekti (vibrat-
siooni edastamine roolile). Rool on kujundatud tdeliste voistlusroolide eeskujul. Komplektis on kaasas
kéepide ja 3 pedaali tugeva alusega.

3. REZIIMID DIRECTINPUT/XINPUT

Directinput-reziim on vanem sisendstandard mangudele Windows-operatsioonisiisteemides. Enamik
vanemaid mange toetab mangukontrollereid Directlnput-reziimis. Kui mang toetab mangukontrollereid
Directlnput-reziimis, kuid rool on XInput-reziimis, ei té6ta enamik rooli funktsioone korralikult ja vibratsio-
onifunktsiooni ei toetata (tuleb lulitada sobivasse reziimi).

XInput-reziim, tuntud ka kui PC360-reziim, on uusim mangude sisendstandard Windows-operatsiooni-
siisteemides. Enamik uuemaid mange toetab mangukontrollereid Xlnput-reziimis (Xbox 360-kontroller
kasutab Xlnput-i). Kui mang toetab Xlnput-reziimis mangukontrollereid ja rooliratas on Xlnput-reziimis,
tootavad vibratsioon ja kdik rooliratta funktsioonid korrektselt. Kui mang toetab Xlnput-mangukontrollere-
id, kuid rool on Directinput-reziimis, ei td6ta rool mangus korralikult (tuleb lulitada XInput-reziimile).

1. Vaikimisi on rool parast arvutiga tihendamist Directlnput-reziimis ja toetab H-kujulist kaiguvahetust.
H-kujulist kdiguvahetust ei toetata, kui rool on lllitatud XInput-reziimi. H-kujulise kdiguvahetuse funkt-
siooni kasutamiseks peab rool olema Directlnput-reziimis.

Veenduge, et kadigukast ja pedaalid on digesti ihendatud, et valtida talitiushaireid.

Kui pedaalidel voi kdigukangil esineb mingeid haireid, kontrollige, kas rooliratta tagaosas asuv USB-

-pistik on Uhendatud digesse pordisse ja kas USB-pistik on digesti sisestatud.

4. Kuirool mangu ajal ei vibreeri, kontrollige, kas mang toetab vibratsiooni, ja veenduge, et rool on man-
gule sobivas Directlnput- voi Xlnput-reziimis.

5. Kui tundlikkus on seatud tasemele ile 5, vaheneb rooli 1080-kraadine podrdeulatus kérge tundlikku-
se tottu. (Selline tundlikkus ei sobi véidusdidu mangudele).

6. Rooli esmakordsel kaivitamisel hoidke Reset-nuppu 5 sekundit all, et rool nullida, ning pddrake see
seejarel kalibreerimiseks maksimaalse nurga vorra vasakule ja paremale.

7. Roolil on automaatne kalibreerimisfunktsioon. Enne toite sissellilitamist veenduge, et rool ning gaasi-,
piduri-, siduri- ja kdigukangid on neutraalasendis, et tagada dige kalibreerimine. Vastasel juhul vdivad
tekkida kalibreerimisprobleemid.

8. PC-I Xbox One'i reziimis on saadaval kolm reziimi. Toite sisselillitamisel on vaikimisi reziimiks Direc-
tinput. XInput-reziimile tGleminekuks hoidke PS-nuppu umbes 2 sekundit all ja seejarel hoidke seda
uuesti umbes 2 sekundit all, et minna Xbox One’i reziimile. Xbox One’i reziim on mdeldud peamiselt
kasutamiseks operatsioonististeemiga Windows 11. Kui seda reziimi kasutamise ajal vaja ei ole, luli-
tuge soovitud mangureziimile.

9. Roolil on sisseehitatud malu, mis salvestab kasutaja seaded. Monikord on seadme ebadige
toimimise korral vaja taastada tehase seaded.

w N
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4. SISSEJUHATUS

Rool toetab platvorme: PS5* / PS4 / XBOX Series X / XBOX One / XBOX 360, véimaldades Ghendada
eespool nimetatud platvormide originaalkontrollerid rooli sahtlis asuvasse, tahega ,D” margitud porti and-
meedastuskaablite abil, mis véimaldab rooli kasutamist originaalkontrolleritega.

* PS5-platvormil saab rooliratta juhtida ainult PS4-kontrolleriga ja ainult PS4-le méeldud méangu-
des.

*  Plug&Play-hendus — toetatud platvormid: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Arvutiga
Uhendamisel lilitub vaikimisi sisse Directinput-reziim.

* Reduktor: Rool toetab kdrge ja madala kaigu funktsioone.

* Rool toetab pedaalide ja kdigukangi Uhendamist ja lahtihaakimist ilma toite valjalllitamiseta; pedaale
ja kdigukangi saab Uhendada voi lahtihaakida, kui seade on sisse lilitatud.

» Sisseehitatud potentsiomeeter rooli tundlikkuse reguleerimiseks.

» Funktsiooniklahvide seadistuste muutmise vdimalus.

» Toetab lukustust mis tahes nurgas, kui rooliratta pé6rdeulatus Gletab 180 kraadi.

* Rool salvestab nurga lukustuse ja funktsiooniklahvide seadistused ka parast toite valjalllitamist.

» Kaoiki seadeid saab hdlpsasti lahtestada ja taastada, hoides Reset-nuppu 5 sekundit all.

* H-kujulise kaigukasti kasitsi kalibreerimise tugi.

« varustatud Halli anduriga lineaarpedaalidega.
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5. ROOLIRATTA SKEEM
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Funktsiooninupp LB vastab kontrolleril olevale nupule 7.

Funktsiooninupp Y vastab kontrolleril olevale nupule 1.

Funktsiooninupp X vastab kontrolleril olevale nupule 4.

Taastamisfunktsioon — nurga seadete ja nuppude funktsioonide vahetamise taastamine the vajutu-

sega.

Funktsioon ,Angle” — nupp nurga seadistamiseks.

Kaigukasti vasak kaepide (vasak paastik) taidab vaikimisi funktsiooni LB.

Suunanupud.

Tundlikkuse potentsiomeetri nupp, mida kasutatakse tundlikkuse taseme reguleerimiseks; saadaval

on 6 tundlikkuse taset, kusjuures tase 0 tdhendab tundlikkuse puudumist.

9. Vasak ja parem kinnituskruvi.

10. Nupp RB, vastab kontrolleril olevale nupule 8.

11. Nupp B vastab kontrolleril olevale nupule 2.

12. Nupp A vastab kontrolleril olevale nupule 3.

13. Funktsioon ,Replace” — nupp, millega saab asendada funktsiooniklahve.

14. PS-nupp, mida kasutatakse PC-platvormil Directinput- ja XInput-reziimi vahel lllitamiseks: Itlitami-
seks hoia nuppu 3 sekundit all; toimib PS3-platvormil PS-nupuna; Nintendo Switch-platvormil HOME-
-nupuna; Xbox-platvormil X-nupuna.

15. Parempoolne kaigukangi hoob (parempoolne paastik) — téidab vaikimisi RB-funktsiooni.

16. Reduktor. Kaiguvaliku lUliti (kdrge/madal).

17. Siduripedaal.

18. Piduripedaal.

19. Gaasipedaal.

20. H-tulpi kaigukast.

21. Funktsiooninupp L3 vastab kontrolleril olevale nupule 11.

22. Funktsiooninupp BACK, mida kasutatakse navigeerimiseks vdi valikute tegemiseks.

23. Platvormi margutuli ja funktsioonide seadistuste margutuli.

24. START-nupp, pausi-/kaivitusnupp.

25. Funktsiooninupp R3 vastab kontrolleril olevale nupule 12.

6. ROOLIRATTA FUNKTSIOONID

Nurga funktsioon: nurga seadistamise nupp. Rooli pé6érdenurka saab seadistada nii, et ks pool oleks
suurem kui 90 kraadi. Kui nurk on vaiksem kui 90 kraadi, taastab stusteem automaatselt vaikimisi vaartuse
90 kraadi.

Naiteks rooliratta kaldenurga seadmiseks 900 kraadile tuleb hoida nuppu ,angle” all umbes 2 sekundit,
mille jarel hakkab sinine LED-tuli aeglaselt vilkuma, markides sisenemist kaldenurga seadistusreziimi.

PN =

® N O
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Péarast kaldenurga seadistamise reziimi sisenemist pddrake rooli vasakut poolt 900 kraadi asendisse,
vajutage Uks kord nuppu ,angle”, et nurk lukustada, ning LED-indikaator naaseb algasendi naitajale.

Seejarel vajutage uuesti nuppu ,angle” ja hoidke seda umbes 2 sekundit all; sinine LED-tuli hakkab
aeglaselt vilkuma, rool péérdub paremale 900 kraadi vorra; vajutage nuppu ,angle®, et nurk lukustada,
ning LED-tuli naaseb platvormi naidikule.

Parast nurga seadistamise I6petamist kehtib seatud nurk ainult rooliratta lineaarsele pééramisele ega
kajasta rooliratta mehaanilist pd6ramist.

Nurga seadistuse tiihistamine: hoidke nuppu ,angle” umbes 5 sekundit all, mille jarel sinine LED-tuli
hakkab aeglaselt vilkuma ja seejérel kiiresti vilkuma, mis naitab, et nurk on tihistatud.

Asendamise funktsioon: asendusnupp, mis vdib asendada tegevusnuppe a/b/x/y/13/r3/11/r1 ning gaasi-/
piduri-/siduripedaale / kéigukangi 1/2/3/4/5/6/r | kdrgeid ja madalaid kaike / roolil. Toimimisjuhend: Vasaku
paastiku ja nupu A asend: hoidke asendamisnuppu 2 sekundit all, kuni sittib sinine LED-tuli; vajutage
vasakut paastikut, et LED hakkaks vilkuma, ja seejarel vajutage nuppu A, et LED kustuks ja asendamine
I6ppeks. Sel hetkel tédidab vasak paastik nuppu A funktsiooni; nupp A taidab vasaku paastiku funktsiooni
ning Ulejaanud funktsioonide vahetamise viis on sama.

Kui 60 sekundi jooksul parast vahetusreziimi sisenemist ei tehta ihtegi toimingut, lilitub vahetusfunktsio-
on automaatselt valja; vahetuse I6petamiseks voib ka kldpsata nuppu ,Vaheta”.

Vahetusfunktsiooni valjalilitamine: hoidke nuppu ,replace” umbes 5 sekundit all, mille jarel sinine LED-tuli
hakkab aeglaselt vilkkuma ja seejarel kiiresti vilkuma, mis tdhendab, et vahetusfunktsioon on vélja lilitatud.

Taastamisfunktsioon: iiks kldps nullib nurga- ja asendusseaded; hoidke nuppu 5 sekundit all, mille jarel
LED-tuli hakkab vilkuma, nullides automaatselt seatud nurga ja klahvide asenduse.

Tundlikkuse reguleerimine: voidusdidu mange mangides voib jarskudes kurvides tekkida podrami-
sprobleem. Tundub, et péérde suuna muutumisel esineb viivitus. Tegelikult on see seotud méangu ro-
olimisundlikkusega. Ilga mangu vaikimisi roolimisundlikkus on veidi erinev, mistottu vdib see probleem
tekkida. Roolimisundlikkust saab reguleerida mangu seadetest; seda saab tapselt hdalestada ka rooli
tundlikkuse potentsiomeetri abil. Tundlikkuse potentsiomeetri liliti sisselllitamisel muutub roolil asuva
sinise LED-i vilkumissagedus (aeglasest kiireks) vastavalt valitud tundlikkuse tasemele. Kui tundlikkus on
seatud sobivale tasemele, lakkab LED vilkumast.
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:I'undlikkuse funktsioon ei sobi veoautode, traktorite, busside jms simulaatoritele. Tundlikkust kasutatakse
peamiselt vdidusdidu mangudes.

Kaigukangi / pedaalide / kontrolleriga iihendamise pesade asukohad: rooli taga asuv B-tdhega mar-
gitud pesa on mdeldud Ghendamiseks kaigukangiga, C-tdhega margitud pesa pedaalidega ja D-tdhega
margitud pesa kontrolleriga. Enne ,, ” kasutamist tuleb kontrollida, kas osad ei ole paigutatud valedesse
asenditesse, mis vdiks pdhjustada rooliratta ebadiget tddtamist.

Korge ja madala kaigu liiliti (redutseerija).

Kui madalate kaikude funktsioon mangus pole sisse lilitatud, hdlmab kdigukang H kaike 1-6. Kui funkt-
sioon mangus sisse lulitatakse, on saadaval 12 kaiku. Kui lUliti on seatud korge kaigu rezZiimile, vastab
kaigukangi H asend 1 kdrge kaigu reziimi 7. kaigule, asend 2 vastab korge kaigu reziimi 8. kaigule, asend
3 vastab korge kaigu reziimi 9. kdigule, asend 4 vastab kdrge kaigu reziimi 10. kdigule korge kaigu reZii-
mis, asend 5 vastab 11. kaigule kérge kaigu reziimis ja asend 6 vastab 12. kaigule kérge kaigu reziimis.

|

el

Kaigukangi kasutamine.

Kaigukangil on 6 edasikaiku ja 1 tagasikaik. 1. kaigu sisselllitamiseks tuleb kaigukangi ligutada vasakule
ja seejarel likata ettepoole; 2. kaigu sisselulitamiseks tuleb kaigukangi liigutada vasakule ja seejarel
tdbmmata tahapoole; 3. kaigu sisselilitamiseks tuleb kaigukangi viia tagasi keskasendisse ja liigutada
otse ettepoole; 4. kaigu sisselllitamiseks tuleb kdigukangi tbmmata tagasi keskasendisse; 5. kaigu sis-
seliilitamiseks tuleb kaigukangi liigutada paremale ja seejarel likata ettepoole; 6. kaigu sisselulitamiseks
tuleb kaigukangi ligutada paremale ja seejarel tdmmata tagasi; Tagasikaigu (R) sisselllitamiseks tuleb
koigepealt seada kaigukang 6. kdigu asendisse ja seejarel tommata tagasi. Tagasikaigu (R) valjalulitami-
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seks tuleb samuti kdigukangi alla vajutada ja seda ettepoole liigutada. Pange tahele, et kui tagasikaiku
(R) ei kasutata digesti, voib seda kergesti segi ajada kuuenda kaiguga.

Lédvendage kinnituskruvi ja paigaldage seejarel hoidik kdigukangi all olevasse avasse.

Suruge paigaldatud kinniti piiravat varrast laua serva vastu, et kruvi kinni keerata; Laua paksus, millele
kinniti saab paigaldada: 8 mm kuni 55 mm

Kaigukangi kasitsi kalibreerimine: kui kdigukang ei t66ta tépselt voi nihkub kasutamise ajal, saab seda
kalibreerida jargmise protseduuri jargi. (Kui kaigukangi td6s ei esine mingeid kdrvalekaldeid, ei tohi seda
kalibreerida.)

Uhendage kdigepealt kdigukang roolil asuvasse USB-pistikupesasse, asetage kéigukang neutraalasen-
disse ja seejarel vajutage ning hoidke samaaegselt all roolil asuvaid funktsiooninuppe x/y. Uhendage sel
hetkel rooli USB-kaabel arvutiga. Kui kalibreerimisreziim kaivitub edukalt, hakkab rool siniselt vilkuma;
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Kalibreerimisreziimi sisenemisel vabastage mélemad allhoitud nupud, nihutage kaigukangi kolmandasse
kaiku ja ligutage seda vasakule ja paremale, et saavutada maksimaalne vahekaugus, ning vajutage
seejarel roolil nuppu ,a”, et toimingut kinnitada. Sel hetkel siittib roolil lilla LED-tuli. Seejarel likake kaigu-
kang neljandasse kaiku ja liigutage seda vasakule ja paremale, et saavutada maksimaalne vahekaugus,
ning vajutage seejarel nuppu ,a”, et toimingut kinnitada. Sel hetkel naaseb LED-tuli tavareziimi ja kalibre-
erimine on I6petatud. Rooli saab uuesti thendades ja lahti ihendades tavaparaselt kasutada.

Pidage meeles, et H-kangi toimimine soltub sellest, kas konkreetne méang toetab seda funktsiooni. K&ik
mangud ei toeta H-kangi funktsiooni.

Rooli paigaldamine. Tehases on roolirdngas lahti monteeritud. See tuleb kinnitada pdhikorpusele.
Pborake tahelepanu suunale. Kui olete roolirdnga pdhikorpusega diges suunas joondanud, pédrake seda
vasakule ja pingutage pdhikorpuse mutriga kinni.

O
%

Hoiukast
Kui seadet ei kasutata, saab rooliratta tagakiiljel asuva USB-kaabli paigutada hoiukasti.
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Rooli kinnitus.

Kinnitust saab reguleerida vahemikus 8 mm kuni 55 mm. Kui laud on paks, tdmmake &rnalt allapoole
kinnituse allosas asuvat tdstklambrit. Kui laud on kitsas, vdite paigaldada tdstklambri ja seejarel kinni
keerata kaks kruvi.

7. PS3-KONSOLI UHENDAMINE

Uhendage pedaalide USB-kaabel rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse C-tdhega margitud pesasse
ning kaigukangi USB-kaabel rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse B-tdhega margitud pesasse.
Seejarel Uhendage rooli peamine USB-kaabel PS3-konsooli USB-porti; kui ihendus on edukalt loodud,
s(ttib roolil punane margutuli.

Kui mang ei toeta H-kangi, kasutage vasakut ja paremat paastikut automaatse kangina.

8. NINTENDO SWITCH/SWITCH2 KONSOOLI UHENDAMINE

Enne rooliratta thendamist Switch-konsooliga tuleb sisse lilitada valik ,Pro Controller Wired Communi-
cation® (Pro-kontrolleri juhtmevaba side).

{:} Ustawienia syshemowe

Zmieh uchrnyiSolenodd

Wiruzp izrimes

Mukiire

L e

IICDnlullik:M:i:! proewodowa kantrolera Pro l
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Lalita Nintendo Switchi konsoolil sisse vibratsioonifunktsioon ja sea valik ,Kontrolleri vibratsioon” asendis-
se ,sisse”. Parast vibratsioonifunktsiooni sisselulitamist hakkab rool mangu ajal vibreerima.

Mertywey

Powiadomieria

Wibracje kartsolers I
Tiryh uspienia

| Kemtrolery i czujniki

Ustawienia lelewizon

System

Paigalda Switchi pdhimoodul alusesse ja iUhenda seejérel pedaali USB-kaabel rooliratta taga asuvas
sahtlis asuvasse C-tahega margitud pesasse ning kaigukangi USB-kaabel rooliratta taga asuvas sahtlis
asuvasse B-tdhega margitud pesasse. Seejarel Gihendage rooli peamine USB-kaabel liliti pShimooduli
USB-porti; kui thendus on edukalt loodud, suttib roolil roheline margutuli.

Kui mang ei toeta H-kangi, tuleb vasakut ja paremat paastikunuppu kasutada automaatse kangina.

Kui luliti host-baasis 1080-kraadise pdordeulatusega kalibreerimise ajal ei ole vdimalik rooliratti maksima-
alsele vaartusele pddrata, tuleb esmalt lahti thendada rooliratta ja luliti vaheline kaabel, lllitada allpool
toodud seadetes valik ,sisse” valja, seejarel lilitada see uuesti sisse ja Uhendada rooliratta USB-kaabel
host-baasiga.

9. ANDROID-SEADMETE UHENDAMINE

Uhendage pedaalide USB-pistik rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse C-tdhega mérgitud pesasse,
kaigukangi USB-pistik rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse B-tdhega margitud pesasse ja origina-
alse juhtmevaba XBOX 360 kontrolleriga USB-pistik pistikupesasse, mis on tahistatud tahega D rooliratta
taga asuvas hoiukastis. Seejarel Uhendage rooliratta péhikaabel XBOX 360 seadme USB-porti; parast
edukat thenduse loomist sittib roolirattal heleroheline margutuli ja XBOX 360 kontrolleril esimene mar-
gutuli.

Markus: XBOX 360 peab toetama originaalset XBOX 360 juhtpulti; traadita XBOX 360 juhtpult ei toeta
mangu kaivitamist. Kui Xbox 360 juhtmega kontroller ei ole originaal, v6ib mangu kaivitamine osutuda
vbimatuks. Kui mitteoriginaalne kontroller siiski Uhenduse loob, hakkab kontrolleril olev LED-tuli vilkuma.
Kui mang ei toeta H-kangi, tuleb vasakut ja paremat 6lakangi kasutada automaatkangidena.

10. XBOX ONE KONSOOLI UHENDAMINE

Uhendage pedaalide USB-pistik rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse C-tdhega mérgitud pesas-
se ning kaigukangi USB-pistik samas hoiukastis asuvasse B-tdhega margitud pesasse. Eemaldage
kdigepealt aku originaalsest Xbox One’i juhtmeta kontrollerist, Ghendage see seejarel USB-kaabli abil
rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse D-tdhega margitud pesasse ning Uhendage seejéarel rooliratta
USB-kaabli péhikaabel Xbox One’i konsooli USB-porti. Kui thendus on edukalt loodud, suttib roolil hele-
sinine margutuli ja Xbox One’i kontrolleril pdleb margutuli pidevalt.

Xbox One’i konsooliga tihendamiseks kasutatav USB-kaabel peab véimaldama andmeedastust.

125



AW XRacer1080 7-in-1 Kasutusjuhend

Markus: enne rooliga ithendamist peab originaalne Xbox One’i juhtmeta kontroller olema valja lilitatud
vOi tuleb sellest patarei eemaldada, vastasel juhul tekib kaivitamisviga.
Kui mang ei toeta H-kangi, tuleb vasakut ja paremat 6lakangi kasutada automaatkangidena.

11. XBOX SERIES X KONSOOLI UHENDAMINE

Uhendage pedaalide USB-kaabel rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse C-tdhega margitud pesasse
ning kdigukangi USB-kaabel rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse B-tdhega margitud pesasse.
Eemalda kdigepealt aku originaalsest Xbox Series X juhtmeta kontrollerist ja Ghenda see seejarel USB-
-kaabli abil rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse D-tdhega margitud pesasse. Seejarel Uhendage
rooliratta USB-kaabli pdhikaabel Xbox Series X konsooli USB-pordiga. Kui ihendus on edukalt loodud,
suttib rooliratta helesinine kontrolltuli ja Xbox Series X kontrolleril pdleb pidev valgus.

Markus: enne rooliga Uhendamist lilita Xbox Series X juhtmeta kontroller védlja v6i eemalda sellest pata-
rei, vastasel juhul tekib kaivitamisviga.
Kui mang ei toeta H-kangi, kasutage vasakut ja paremat paastikut automaatkangina.

12. PS4-KONSOOLI UHENDAMINE

Uhendage pedaalide USB-kaabel rooliratta taga asuvas sahtlis asuvasse C-tdhega mérgitud pesasse
ning kaigukangi USB-kaabel rooliratta taga asuvas sahtlis asuvasse B-tdhega margitud pesasse. Se-
ejarel Uhendage rooli peamine USB-kaabel PS4-konsooli USB-porti; kui Uhendus on edukalt loodud,
suttib roolil punane margutuli.

Kui mang ei toeta H-kangi, kasutage vasakut ja paremat paastikut automaatse kangina.

13. PS5-KONSOOLI UHENDAMINE

PS5-platvorm toetab ainult PS4-kontrolleri Gihendamist ja AINULT PS4-le méeldud ménge. Rool ei toeta
PS5-kontrollerit ega PS5-le mbeldud méange.

Uhendage pedaalide USB-pistik rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse C-tdhega mérgitud pesasse
ning kaigukangi USB-pistik samas hoiukastis asuvasse B-tdhega margitud pesasse.

Kui originaalne PS4 traadita kontroller on vélja lulitatud, thendage see USB-kaabli abil rooliratta taga
asuvas hoiukastis asuvasse D-tdhega margitud pesasse ning Uhendage seejarel rooliratta peamine USB-
-kaabel esmalt PS5 seadme USB-porti. Kui ihendus on edukalt loodud, sittib rooliratta punane margutuli.

Markus: et rooliga thendamine 6nnestuks, peab PS4 juhtmeta kontroller olema vélja lulitatud enne rooli-
ga Uhendamist; vastasel juhul ei 6nnestu thendamine.

Kui mang ei toeta H-kangi, kasuta vasakut ja paremat dlakangi automaatkangi asemel.

14. UHENDAMINE WINDOWS-SUSTEEMIGA ARVUTIGA

Uhendamine arvutiga

Uhendage pedaalide USB-kaabel rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse C-tdhega margitud pesasse
ja kaigukangi USB-kaabel rooliratta taga asuvas hoiukastis asuvasse B-tdhega margitud pesasse, se-
ejarel ihendage rooliratta peamine USB-kaabel arvuti USB-porti; Kui ihendus on edukalt loodud, siittib
roolil punane margutuli, mis naitab vaikimisi reziimi Directlnput. Vajutage nuppu PS, et lilitada ule rezii-
mile XInput ja Xbox One (need reziimid vahelduvad tsikliliselt).

Markus: Xbox One’i reziimi kasutatakse arvutis peamiselt Windows 10/11 operatsioonisiisteemides.

Kui mang ei toeta H-kangi, kasuta vasakut ja paremat paastikut automaatse kangina.

Parast rooliratta ihendamist arvutiga vajuta nuppu ,reset” ja hoia seda 5 sekundit all, et seade taastada,
ning seejarel pdodra rooliratta maksimaalse nurga all vasakule ja paremale, et seda kalibreerida.
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15. DRAIVERI INSTALLIMINE

Rooliratta nduetekohaseks toimimiseks on vaja installida tootja veebilehelt saadav draiver:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Tootamise kontrollimine

Pérast draiveri edukat paigaldamist ndeb mangukontrolleri liides valja jargmine ning kontrolleri nimi on
,doyo vibration wheel”.

Rooliratta ja selle nuppude nduetekohase toimimise kontrollimiseks pakub Windows sisseehitatud dia-
gnostikavahendit. Selle kasutamiseks tuleb avada ststeemi kaivitusaken (klahvikombinatsioon Windows
+ R), sisestada kask joy.cpl ja kinnitada klahviga Enter. See avab slisteemi rakenduse ,Mangukontrolle-
rid”, kus seadme valimise ja valiku ,Omadused” kldpsamise jarel saab kasutaja juurdepaasu testivahele-
hele, mis véimaldab kontrollida kontrollerit ja kdiki selle funktsioone.

% Kontrolery gier x s ‘\
s, Teuanienia pomagaa skonfiurowad Kortrleny gier ( ®
| P 2ainstalonane na tym komputerze \ J
| Zainsalowane kortolry G o
Kertroler Sun

DOTO Vilrati on vhesl =0 b0 a0

000060 p AP
| Zmwarsonsee..| [ isicneis | | ﬂﬂ‘e@mm
| =] 9¢CCT Jd @ @E

Travor

veo ] 5 [ O ‘

Conracted Siats ‘

Rooli toimimise test:

Vajutage suvalist funktsiooniklahvi, et see valgustataks; klahvi vabastamisel kustub valgustus. H-kang
vastab klahvidele G1-G6 ja R on kangi tagasiliikumise klahv; kui soovid seadistada funktsiooni ,vahetus”
voi ,nurk”, tutvu eespool toodud erifunktsioonide kirjeldusega, et teada saada, kuidas neid kasutada.

X-telje pédrlemissuund muutub vasakule ja paremale numbrilisest asendist x=128 kuni maksimumvaar-
tuseni; Gaasipedaali vajutamine vastab vaartustele a=0 kuni 255 ja mootor vibreerib. Piduripedaali vaju-
tamine vastab vaartustele b=0 kuni 255 ja mootor vibreerib. Siduripedaali vajutamine vastab vaartustele
¢=0 kuni 255. Mootori vibratsiooni intensiivsust saab seadistada veerus ,tremor”.
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Paigalda draiver XInput-reziimis

Void hoida PS-nuppu umbes 3 sekundit all, et lllitada rool XInput-reziimi; stttib roheline margutuli; kidpsa
hiire vasaku nupuga kaks korda draiveripaketti ,xbox360_64eng”, et see installida, margi punasesse
kasti V" ja kldpsa ,Jargmine”, et installida — draiver installitakse automaatselt. Parast draiveri installimise
I6petamist kidpsa ,Lopeta”.

Mblemad draiverid on paigaldatud. Saame valida mangudest séltuvalt reziimide Directlnput ja Xinput
vahel.
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16. NUPPUDE FUNKTSIOONIDE JUHEND ERINEVATELE

PLATVORMIDELE

Steering wheel key corresponding table
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wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
A A A A A Ed Eid A 3 A
B B B B B L] o B 2 B
X X X X X o o X 4 X
¥ Y Y ¥ ¥ iy i Y 1 Y
L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 Ls 11 L3
R3 R3 R3 R3 R3 R3 R3 RS 12 R3
LB LB LB LB L L1 L1 LE 7 L1
RB RB RB RB R R1 R1 RB 8 R1
BACK BACK BACK 5 - SE_E_EC SHARE BACK 9 SELECT
START START START = + START OPTSIUN START 10 START
Reset Reset Reset Reset Reset Reset | Reset Reset Reset Reset
X bi X bi MODE
PS s ' | %bigbutton | HOME | BS PS MODE x
button button {13}
Replac Replac Replac
Replace Replace Replace Replace Replace | Replace Replace
e e e
Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle Angle
Pedal
refueli RT RT RT ZR R2 R2 RT a=0 R2
ng
Pedal I i i oL 12 12 i b=0 12
brake
RX RX
Pedal |RX axial [ RXaxal RXaxial RX axial : RX axial | X rotation "
. . . axial ) . =0 axial
clutch | right right right right . right axis .
right right
Left
LB LB LB L L1 L1 LE 5 L1
trigger
Right
RE RE RBE R R1 R1 RB 6 R1
trigger
Turn
N LX axis LX axis LX axis X X k4 X *=0 k4
o
Directi | Direction Direction Direction Direction | Directi | Directio | Direction Direction | Directi
on key key key key key onkey | nkey key key on key
Sensiti | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivity | Sensitivit | Sensiti [ Sensitiv | Sensitivity | Sensitivity | Sensiti
vity potentiom | potentiom | potentiome ¥ vity ity potentiom | potentiom ity
potent eter eter ter potentio | poten | potenti eter eter potenti
iomete meter | tiome | ometer ometer
r ter
High
zrd 13 13 13 £ £ 13 13 17 13
low
gear
1Gear Gl
2 Gear G2
3Gear RB RB RB R R1 R1 RB G3 R1
4 Gear LE LB LB L L1 L1 LE G4 L1
5 Gear G5
6 Gear GE
R R

ET

129



m XRacer1080 7-in-1 Manual de utilizare

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA UTILIZARII

1.
1. Tnainte de utilizare, cititi cu atentie manualul de utilizare.

2. Evitati sa scuturati aparatul si sa-1 scapati pe jos.

3. Nu demontati, modificati sau reparati dispozitivul pe cont propriu.

4. Nu depozitati aparatul in locuri umede, calde sau prafuite.

5. Tn cazul in care aveti intrebari sau observatii, va rugdm sa contactati distribuitorul sau producatorul.

2. INFORMATII GENERALE

Volanul cu cablu Tracer XRacer 1080 este destinat platformelor PS3/PS4/XBOX360/XBOX ONE/PC/
SWITCH/ANDROID TV BOX. Volanul este echipat cu doua motoare care sustin efectul de feedback
(functia de transmitere a vibratiilor catre volan). Volanul este inspirat din volanele de competitie reale.
Setul este echipat cu un levier si 3 pedale cu o baza solida.

3. MODURILE DIRECTINPUT/XINPUT

Modul Directinput este un standard mai vechi de intrare pentru jocuri in sistemele de operare Windows.
Majoritatea jocurilor mai vechi accepta controlerele de jocuri in modul Directinput. Daca jocul accepta
controlerele de jocuri in modul Directinput, iar volanul este in modul XlInput, majoritatea functiilor vola-
nului nu vor functiona corect, iar functia de vibratie nu va fi acceptata (este necesara trecerea la modul
corespunzator).

Modul XInput, cunoscut si sub denumirea de modul PC360, este cel mai recent standard de intrare pen-
tru jocuri in sistemele de operare Windows. Majoritatea jocurilor mai noi accepta controlerele de jocuri in
modul XInput (controlerul Xbox 360 utilizeaza XInput). Daca jocul accepta controlerele de jocuri in modul
Xlnput, iar volanul se afla in modul Xinput, vibratiile si toate functiile volanului vor functiona corect. Daca
jocul accepta controlerele de jocuri XInput, iar volanul se afla in modul Directinput, volanul nu va functiona
corect in joc (este necesara trecerea la modul Xlnput).

1. Tn mod implicit, volanul se afld in modul Directinput dupa conectarea la computer si suporta schim-
barea treptelor de viteza in configuratia H. Schimbarea treptelor de viteza in configuratia H nu este
suportata daca volanul este comutat in modul XInput. Pentru a utiliza functia de schimbare a treptelor
de viteza in configuratia H, volanul trebuie sa se afle in modul Directlnput.

2. Asigurati-va ca cutia de viteze si pedalele sunt conectate corect, pentru a evita functionarea incorec-
ta.

3. Daca pedalele sau maneta de schimbare a vitezelor prezinta orice fel de anomalii, verificati daca
mufa USB situata in compartimentul din spatele volanului este conectata la portul corespunzator si
daca mufa USB este introdusa corect.

4. Daca volanul nu vibreaza in timpul jocului, verificati daca jocul suporta vibratiile si asigurati-va ca
volanul este setat in modul Directinput sau XInput, in functie de joc.

5. Cand sensibilitatea este setata peste nivelul 5, unghiul de rotatie al volanului de 1080 de grade se
va reduce din cauza sensibilitatii ridicate. (O astfel de sensibilitate nu este potrivita pentru jocurile de
curse).

6. La prima pornire a volanului, apasati si tineti apasat butonul Reset timp de 5 secunde pentru a reseta
volanul, apoi rotiti-| spre stanga si spre dreapta pana la unghiul maxim pentru calibrare.

7. Volanul dispune de o functie de calibrare automata. inainte de a-I porni, asigurati-va ca volanul, pre-
cum si pedalele de acceleratie, frana, ambreiaj si schimbator de viteze se afla in pozitie neutra, pentru
a asigura o calibrare corecta. In caz contrar, pot apdrea probleme cu calibrarea.

8. n modul Xbox One pe un computer PC, sunt disponibile trei moduri. La pornire, modul implicit este
Directinput. Pentru a comuta la modul XInput, apasati si tineti apasat butonul PS timp de aproximativ
2 secunde, apoi apasati-l si tineti-l apasat din nou timp de aproximativ 2 secunde pentru a comuta la
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4.

modul Xbox One. Modul Xbox One este destinat in principal utilizarii cu sistemul de operare Windows
11. Daca nu aveti nevoie de acest mod in timpul utilizarii, comutati la modul de joc dorit.

Volanul dispune de memorie incorporata si memoreaza setarile utilizatorului. Uneori, in cazul
unei functionari defectuoase a dispozitivului, este necesara o resetare la setarile din fabrica.

INTRODUCERE

Volanul este compatibil cu platformele: PS5* / PS4 / XBOX Series X/ XBOX One / XBOX 360, permitand
conectarea controlerelor originale ale platformelor mentionate mai sus la portul situat ih compartimentul
de depozitare al volanului, marcat cu litera ,D”, cu ajutorul cablurilor de transmisie a datelor, ceea ce
permite functionarea volanului cu ajutorul controlerelor originale.

* Pe platforma PS5, volanul poate fi controlat exclusiv cu ajutorul unui controler PS4 si numai in
jocurile dedicate pentru PS4.

Conectare Plug&Play — platforme compatibile: PS3/PS4 / PC — Xinput / PC — Dinput / Switch. Dupa
conectarea la computer, se activeaza implicit modul Directlnput.

Reductor: Volanul suporta functiile de viteza mare si mica.

Volanul permite conectarea si deconectarea pedalelor si a manetei de schimbare a vitezelor fara
a opri alimentarea; pedalele si maneta de schimbare a vitezelor pot fi conectate sau deconectate
atunci cand dispozitivul este pornit.

Potentiometru incorporat pentru reglarea sensibilitatii volanului.

Posibilitatea de a modifica atribuirea tastelor functionale.

Suporta blocarea la orice unghi atunci cand rotirea volanului depaseste 180 de grade.

Volanul memoreaza setarile de blocare a unghiului si atribuirea functiilor tastelor dupa oprirea ali-
mentarii.

Toate setarile pot fi resetate si restabilite cu usurinta apasand butonul Reset timp de 5 secunde.
Suport pentru calibrarea manuala a schimbarii treptelor de viteza in configuratia H.

Echipat cu pedale liniare cu senzor Hall.
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5. SCHEMA VOLANULUI
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

6.

Butonul functional LB corespunde butonului 7 de pe controler.

Butonul functional Y, corespunde butonului 1 de pe controler.

Tasta functionala X, corespunde tastei 4 de pe controler.

Functia de resetare — resetarea setarilor de unghi si comutarea functiilor butoanelor printr-o singura
apasare.

Functia ,Angle” — buton pentru setarea unghiului.

Maneta stanga a cutiei de viteze (declansatorul stang) indeplineste, in mod implicit, functia LB.
Butoane de directie.

Butonul potentiometrului de sensibilitate, serveste la reglarea nivelului de sensibilitate; sunt disponi-
bile 6 niveluri de sensibilitate, nivelul 0 indicand lipsa sensibilitatii.

Suruburile de fixare din stanga si din dreapta.

. Butonul RB, corespunde butonului 8 de pe controler.

. Butonul B corespunde butonului 2 de pe controler.

. Butonul A, corespunde butonului 3 de pe controler.

. Functia ,Replace” — buton utilizat pentru inlocuirea tastelor functionale.

. Butonul PS, serveste la comutarea intre modul Directinput si modul XInput pe platforma PC: apasati

si tineti apasat timp de 3 secunde pentru a efectua comutarea; functioneaza ca butonul PS pe platfor-
ma PS3; ca butonul HOME pe platforma Nintendo Switch; ca butonul X pe platforma Xbox.
Joystickul drept al cutiei de viteze (tragaciul drept) — indeplineste in mod implicit functia RB.
Reductor. Comutator de setare a treptelor de viteza (ridicat/scazut).

Pedala de ambreia;.

Pedala de frana.

Pedala de acceleratie.

Cutie de viteze cu dispunere in forma de H.

Butonul functional L3 corespunde butonului 11 de pe controler.

Butonul functional BACK, utilizat pentru navigare sau selectare.

Indicatorul luminos al platformei si indicatorul luminos al setarilor funciiilor.

Butonul START, butonul de pauza/pornire.

Butonul functional R3 corespunde butonului 12 de pe controler.

FUNCTII ALE VOLANULUI

Functia unghiului: butonul de setare a unghiului. Unghiul de rotire al volanului poate fi setat astfel incat
o parte sa depaseasca 90 de grade. Cand unghiul este mai mic de 90 de grade, sistemul va reveni auto-
mat la valoarea implicita de 90 de grade.

De exemplu, pentru a seta unghiul de inclinare al volanului la 900 de grade, tineti apasat butonul ,angle”
timp de aproximativ 2 secunde, iar LED-ul albastru va incepe sa clipeasca incet, semnaland intrarea in
modul de setare a unghiului.
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Dupa intrarea in modul de setare a unghiului, rotiti partea stanga a volanului pana la pozitia de 900 de
grade, apasati o data butonul ,unghi” pentru a bloca unghiul, iar LED-ul va reveni la indicarea pozitiei
initiale.

Apoi, apasati din nou si tineti apasat butonul ,angle” timp de aproximativ 2 secunde; LED-ul albastru va
incepe sa clipeasca incet, volanul se va roti spre dreapta pana la 900 de grade; apasati butonul ,angle”
pentru a bloca unghiul, iar LED-ul va reveni la indicatorul platformei.

Dupa finalizarea setarii unghiului, unghiul setat se refera exclusiv la rotatia liniara a volanului si nu reflecta
virajul mecanic al volanului.

Anularea setarii unghiului: apasati si tineti apasat butonul ,angle” timp de aproximativ 5 secunde, iar
LED-ul albastru va trece de la clipire lenta la clipire rapida, semnaland ca unghiul a fost anulat.

Functia de inlocuire: o tasta de inlocuire care poate Tnlocui tastele de actiune a/b/x/y/I3/r3/11/r1, precum
si pedalele de acceleratie / frana / ambreiaj / maneta schimbatorului de viteze 1/2/3/4/5/6/r / treptele de
viteza nalte si joase / de pe volan. Mod de procedare: Pozitia tragaciului stang si a butonului A: apasati
si tineti apasat butonul de schimbare timp de 2 secunde, pana céand se aprinde LED-ul albastru; apasati
tragaciul stang pentru ca LED-ul sa inceapa sa clipeasca, apoi apasati butonul A pentru ca LED-ul sa se
stinga si pentru a finaliza schimbarea. n acest moment, trégaciul stang indeplineste functia butonului A;
butonul A indeplineste functia tragaciului sténg, iar modul de schimbare a celorlalte functii este acelasi.
Daca in termen de 60 de secunde de la intrarea in modul de schimbare nu se efectueaza nicio operatiune,
functia de schimbare se va dezactiva automat; de asemenea, puteti apasa butonul ,Schimbare” pentru
a finaliza schimbarea.

Dezactivarea functiei de inlocuire: apasati si tineti apasat butonul ,replace” timp de aproximativ 5 se-
cunde, iar LED-ul albastru va trece de la clipire lenta la clipire rapida, ceea ce inseamna ca functia de
inlocuire a fost dezactivata.

Functia de resetare: o singura apasare reseteaza setarile de unghi si de inlocuire; tineti apasat buto-
nul timp de 5 secunde, iar LED-ul va incepe sa clipeasca, resetdnd automat unghiul setat si inlocuirea
tastelor.

Reglarea sensibilitatii: in timpul jocurilor de curse, poate aparea o problema de viraj la curbe stranse.
Pare ca exista o intarziere in schimbarea directiei de viraj. De fapt, acest lucru este legat de sensibili-
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tatea directiei din joc. Sensibilitatea implicita a directiei diferd usor de la un joc la altul, de aceea poate
aparea aceasta problema. Sensibilitatea directiei poate fi reglata in setarile jocului; de asemenea, poate
fi ajustata cu precizie folosind potentiometrul de sensibilitate al volanului. Dupa activarea comutatorului
potentiometrului de sensibilitate, LED-ul albastru de pe volan isi va modifica frecventa de clipire (de la
lenta la rapida) in functie de nivelul de sensibilitate selectat. Cand sensibilitatea este setata la nivelul
corespunzator, LED-ul va inceta sa mai clipeasca.

Functia de sensibilitate nu este potrivita pentru simulatoarele de camioane, tractoare, autobuze etc. Sen-
sibilitatea este utilizata in principal in jocurile de curse.

Amplasarea porturilor pentru schimbatorul de viteze / pedale / controler: pozitia marcata cu litera B
din spatele volanului este destinatd conectarii la schimbatorul de viteze, pozitia marcata cu litera C este
destinata conectarii la pedale, iar pozitia marcata cu litera D este destinata conectarii la controler. Tnainte
de a utiliza , verificati daca componentele nu au fost introduse in pozitii incorecte, ceea ce ar putea pro-
voca functionarea defectuoasa a volanului.

Comutatorul pentru treptele de viteza inalte si joase (reductor).

Atunci cand functia treptelor de viteza joase nu este activata in joc, maneta de schimbare a treptelor de
viteza H acopera treptele de la 1 la 6. Cand functia este activata in joc, sunt disponibile 12 trepte de vite-
za. Dupa comutarea comutatorului in modul treptelor de viteza inalte, maneta de schimbare a treptelor de
viteza H: pozitia 1 corespunde treptei a 7-a in modul treptelor de viteza inalte, pozitia 2 corespunde treptei
a 8-a in modul treptelor de viteza inalte, pozitia 3 corespunde treptei a 9-a in modul treptelor de viteza
nalte, pozitia 4 corespunde treptei a 10-a in modul trepte inalte, pozitia 5 corespunde treptei a 11-a in
modul trepte inalte, iar pozitia 6 corespunde treptei a 12-a in modul trepte inalte.

|

4
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Utilizarea manetei schimbatorului de viteze.

Maneta schimbatorului de viteze are 6 trepte de mers inainte si 1 treapta de mers inapoi. Pentru a selecta
treapta 1, mutati maneta schimbatorului de viteze spre stanga, apoi impingeti-o Tnainte; pentru a selecta
treapta 2, mutati maneta spre sténga, apoi trageti-o inapoi; pentru a selecta treapta 3, maneta va reveni in
pozitia centrala si o veti muta direct inainte; Pentru a selecta treapta a 4-a, trageti maneta schimbatorului
de viteze inapoi in pozitia centrala; Pentru a selecta treapta a 5-a, deplasati maneta schimbatorului de vi-
teze spre dreapta, apoi impingeti-o in fata; Pentru a cupla treapta a 6-a, deplasati maneta schimbatorului
de viteze spre dreapta, apoi trageti-o Tnapoi; Pentru a cupla treapta de mers inapoi (R), pozitionati mai
intdi maneta schimbatorului de viteze n treapta a 6-a, apoi trageti-o inapoi. Pentru a iesi din marsarier
(treapta R), trebuie, de asemenea, sa apasati maneta schimbatorului de viteze si sa o deplasati in fata.
Retineti ca, daca treapta R nu este actionata corect, poate fi usor confundata cu treapta a sasea.

Slabiti surubul suportului, apoi montati suportul in orificiul de sub maneta schimbatorului de viteze.

Apasati tija de limitare a suportului montat in marginea mesei pentru a strange surubul; Grosimea mesei
pe care se poate monta suportul: de la 8 mm la 55 mm
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Calibrarea manuala a manetei schimbatorului de viteze: dacd maneta schimbatorului de viteze
functioneaza imprecis sau se deplaseaza in timpul utilizarii, o puteti calibra conform procedurii de mai
jos. (Daca nu exista nicio anomalie in functionarea manetei schimbatorului de viteze, nu o calibrati.)

Mai intai, conectati maneta de schimbare a vitezelor la portul USB de pe volan, puneti maneta in pozitia
neutrd, apoi apasati si tineti apdsate simultan butoanele functionale x/y de pe volan. in acest moment,
conectati cablul USB al volanului la computer. Daca modul de calibrare este activat cu succes, volanul
se va aprinde in albastru;

Dupa intrarea in modul de calibrare, eliberati ambele butoane pe care le-ati tinut apasate, mutati maneta
schimbatorului de viteze n pozitia treia si miscati-o spre sténga si spre dreapta pentru a obtine valoarea
maxima a distantei, apoi apasati butonul ,a” de pe volan pentru a confirma operatiunea. Tn acest moment,
se va aprinde LED-ul violet de pe volan. Apoi, mutati maneta schimbatorului de viteze in pozitia a patra si
miscati-o spre sténga si spre dreapta pentru a obtine valoarea maxima a distantei, apoi apasati butonul
,a’ pentru a confirma operatiunea. In acest moment, LED-ul va reveni la modul normal, iar calibrarea va
fi finalizata. Volanul poate fi utilizat in mod normal dupa reconectare si deconectare.

Retineti ca functionarea manetei H depinde de modul in care jocul respectiv suporta aceasta functie. Nu
toate jocurile suporta functia manetei H.

Montarea volanului. Din fabrica, inelul volanului este demontat. Este necesar sa-l fixati pe corpul princi-
pal. Acordati atentie directiei. Dupa alinierea inelului volanului cu corpul principal in directia corecta, rotiti-|
spre stanga si strangeti-l cu piulita corpului principal.

%
o

Compartimentul de depozitare
Cand dispozitivul nu este utilizat, cablul USB situat in partea din spate a volanului poate fi ascuns in
compartimentul de depozitare.
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Suportul volanului.

Suportul de montare este reglabil in intervalul de la 8 mm la 55 mm. Daca blatul este gros, trage usor in
jos clema de ridicare situata in partea inferioara a suportului. Daca blatul este ingust, poti monta clema
de ridicare, apoi strange cele doua suruburi.

7. CONECTAREA CONSOLEI PS3

Conectati cablul USB al pedalelor la mufa marcata cu litera C din compartimentul de depozitare din spate-
le volanului, iar cablul USB al schimbatorului de viteze la mufa marcata cu litera B din compartimentul de
depozitare din spatele volanului. Apoi conectati cablul USB principal al volanului la portul USB al consolei
PS3; dupa stabilirea cu succes a conexiunii, se va aprinde indicatorul rosu de pe volan.

Daca jocul nu accepta maneta H, utilizati butoanele de declansare stanga si dreapta ca maneta automata.

8. CONECTAREA CONSOLEI NINTENDO SWITCH/SWITCH2

Tnainte de a conecta volanul la consola Switch, trebuie sa activati optiunea ,Pro Controller Wired Commu-
nication” (Comunicare prin cablu pentru controlerul Pro).
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Activeaza functia de vibratie pe consola Nintendo Switch si seteaza optiunea ,Vibratii controler” pe ,acti-
vata”. Dupa activarea functiei de vibratie, volanul va vibra in timpul jocului.
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Instalati modulul principal al consolei in baza, apoi conectati cablul USB al pedalei la mufa marcata cu
litera C din compartimentul de depozitare din spatele volanului si conectati cablul USB al schimbatorului
de viteze la mufa marcatéa cu litera B din acelasi compartiment. Apoi conectati cablul USB principal al
volanului la portul USB al modulului principal al comutatorului; dupa stabilirea cu succes a conexiunii, se
va aprinde indicatorul verde de pe volan.

Daca jocul nu accepta maneta H, utilizati butoanele de declansare din stanga si din dreapta ca maneta
automata.

Daca, in timpul calibrarii unghiului de rotatie de 1080 de grade in baza gazda a comutatorului, nu puteti
roti volanul pana la valoarea maxima, trebuie mai intai sa deconectati cablul care leaga volanul de comu-
tator, sa dezactivati optiunea ,activata” din setarile de mai jos, apoi sa o activati din nou si sa reconectati
cablul USB al volanului la baza gazda.

9. CONECTAREA DISPOZITIVELOR CU SISTEM DE OPERARE
ANDROID

Conectati mufa USB a pedalelor la mufa marcata cu litera C din compartimentul de depozitare din spatele
volanului, mufa USB a schimbatorului de viteze la mufa marcata cu litera B din compartimentul de depozi-
tare din spatele volanului, iar mufa USB a controlerului original cu fir XBOX 360 la mufa marcata cu litera
D din compartimentul de depozitare din spatele volanului. Apoi conectati cablul principal al volanului la
portul USB al consolei XBOX 360; dupa stabilirea cu succes a conexiunii, se va aprinde indicatorul verde
deschis de pe volan si primul indicator de pe controlerul XBOX 360.

Atentie: platforma XBOX 360 trebuie sa fie compatibild cu un controler cu fir original XBOX 360; contro-
lerul fara fir XBOX 360 nu permite pornirea jocului. Daca controlerul cu fir Xbox 360 nu este original, este
posibil ca jocul sa nu poata fi pornit. Totusi, daca un controler neoriginal stabileste conexiunea, LED-ul
de pe controler va clipi.

Daca jocul nu accepta joystick-ul H, utilizati pad-urile stang si drept ca levier automat.

10. CONECTAREA CONSOLEI XBOX ONE

Conectati mufa USB a pedalelor la mufa marcata cu litera C din compartimentul de depozitare din spatele
volanului, iar mufa USB a schimbatorului de viteze la mufa marcata cu litera B din compartimentul de
depozitare din spatele volanului. Mai intai scoateti bateria din controlerul wireless original Xbox One, apoi
conectati-l cu ajutorul cablului USB la mufa marcata cu litera D din compartimentul de depozitare din spa-
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tele volanului, dupa care conectati cablul principal USB al volanului la portul USB al consolei Xbox One.
Dupa stabilirea cu succes a conexiunii, indicatorul albastru deschis de pe volan se aprinde, iar indicatorul
de pe controlerul Xbox One ramane aprins continuu.

Cablul USB utilizat pentru conectarea controlerului la consola Xbox One trebuie sa permita transferul de
date.

Atentie: inainte de conectarea la volan, controlerul wireless original Xbox One trebuie sa fie oprit sau
trebuie sa scoateti bateria din acesta; in caz contrar, va aparea o eroare la pornire.
Daca jocul nu accepta joystick-ul H, utilizati padelele stanga si dreapta ca levier automat.

11. CONECTAREA CONSOLEI XBOX SERIES X

Conectati cablul USB al pedalelor la mufa marcata cu litera C din compartimentul de depozitare din spa-
tele volanului, iar cablul USB al schimbatorului de viteze la mufa marcata cu litera B din compartimentul
de depozitare din spatele volanului. Mai intai scoateti bateria din controlerul wireless original Xbox Series
X, apoi conectati-I la portul marcat cu litera D din compartimentul de depozitare din spatele volanului fo-
losind cablul USB. Apoi, conectati cablul principal USB al volanului la portul USB al consolei Xbox Series
X. Dupa stabilirea cu succes a conexiunii, LED-ul de control de culoare albastru deschis de pe volan se
va aprinde, iar LED-ul controlerului Xbox Series X va ramane aprins continuu.

Atentie: Tnainte de a va conecta la volan, opriti controlerul wireless Xbox Series X sau scoateti bateria din
acesta; in caz contrar, va aparea o eroare la pornire.

Daca jocul nu accepta joystick-ul H, utilizati butoanele de declansare stanga si dreapta ca joystick auto-
mat.

12. CONECTAREA CONSOLEI PS4

Conectati cablul USB al pedalelor la mufa marcata cu litera C din compartimentul din spatele volanului,
iar cablul USB al schimbatorului de viteze la mufa marcata cu litera B din compartimentul din spatele
volanului. Apoi conectati cablul USB principal al volanului la portul USB al consolei PS4; dupa stabilirea
Cu succes a conexiunii, se va aprinde indicatorul rosu de pe volan.

Daca jocul nu accepta maneta H, utilizati butoanele de declansare stanga si dreapta ca maneta automata.

13. CONECTAREA CONSOLEI PS5

Platforma PS5 accepta exclusiv conectarea unui controler PS4 si DOAR cu jocuri dedicate pentru PS4.
Volanul nu este compatibil cu controlerul PS5 si nici cu jocurile dedicate pentru PS5.

Conectati mufa USB a pedalelor la portul marcat cu litera C din compartimentul de depozitare din spatele
volanului, iar mufa USB a schimbatorului de viteze la portul marcat cu litera B din compartimentul de
depozitare din spatele volanului.

Cand controlerul wireless original PS4 este oprit, conectati-l cu ajutorul cablului USB la mufa marcata
cu litera D din compartimentul de depozitare din spatele volanului, apoi conectati cablul USB principal al
volanului mai intai la portul USB al consolei PS5. Dupa stabilirea cu succes a conexiunii, se va aprinde
indicatorul rosu de pe volan.

Atentie: pentru ca conectarea la volan sa se realizeze cu succes, controlerul wireless PS4 trebuie sa fie
oprit Tnainte de a fi conectat la volan; in caz contrar, conectarea va esua.

Daca jocul nu accepta joystick-ul H, utilizati padelele stanga si dreapta ca parghii automate.
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14. CONECTAREA LA UN COMPUTER CU SISTEM DE OPERARE
WINDOWS

Conectarea la computer

Conectati cablul USB al pedalelor la mufa marcata cu litera C din compartimentul din spatele volanului,
iar cablul USB al schimbatorului de viteze la mufa marcata cu litera B din compartimentul din spatele
volanului, apoi conectati cablul USB principal al volanului la portul USB al computerului; Dupa stabilirea
Cu succes a conexiunii, se va aprinde indicatorul rosu de pe volan, semnaland modul implicit Directinput.
Apasati butonul PS pentru a comuta la modul XInput si la modul Xbox One (aceste moduri se alterneaza
ciclic).

Nota: Modul Xbox One pe PC este utilizat in principal pe sistemele de operare Windows 10/11.

Daca jocul nu accepta joystickul H, utilizati tragaciul stang si cel drept ca joystick automat.

Dupa conectarea volanului la computer, apasati butonul ,reset” si tineti-l apasat timp de 5 secunde pentru
a reseta dispozitivul, apoi rotiti volanul la stanga si la dreapta la unghiul maxim pentru a-| calibra.

15. INSTALAREA DRIVERULUI

Pentru ca volanul sa functioneze corect, este necesar sa instalati driverul de pe site-ul producatorului:
http://www.tracer.pl/ TRAJOY48010

Verificarea functionarii

Dupa instalarea cu succes a driverului, interfata controlerului de jocuri arata astfel, iar numele controle-
rului este ,doyo vibration wheel”

Pentru a verifica functionarea corecta a volanului si a butoanelor acestuia, sistemul Windows ofera un
instrument de diagnosticare incorporat. Pentru a-I utiliza, trebuie sa deschideti fereastra de executare
a sistemului (combinatia de taste Windows + R), sa introduceti comanda joy.cpl si sa confirmati cu tasta
Enter. Aceasta va deschide appletul de sistem ,Controale de jocuri”, in care, dupa selectarea dispozitivu-
lui si clic pe optiunea ,Proprietéti”, utilizatorul are acces la fila de testare care permite verificarea axelor
si a tuturor functiilor controlerului.
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Testarea functionarii volanului:

Apasati orice tasta functionalad pentru a o evidentia; dupa eliberarea tastei, evidentierea va dispéarea.
Maneta H corespunde tastelor G1-G6, iar R este tasta de revenire a manetei; daca doriti sa setati functia
~schimbare” sau ,unghi”, consultati descrierea de mai sus a functiilor speciale pentru a afla modul de
utilizare.

Directia de rotatie a axei X se schimba spre stanga si spre dreapta de la pozitia numerica x=128 pana
la valoarea maxima; Apasarea pedalei de acceleratie corespunde valorilor de la a=0 la 255, iar motorul
vibreaza. Apasarea pedalei de frana corespunde valorilor de la b=0 la 255, iar motorul vibreaza. Apasarea
pedalei de ambreiaj corespunde valorilor de la c=0 la 255. Intensitatea vibratiilor motorului poate fi setata
n coloana ,tremor”.
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Instalati driverul in modul Xinput

Puteti apasa lung butonul PS timp de aproximativ 3 secunde pentru a comuta volanul in modul XInput; se
va aprinde indicatorul verde; faceti dublu clic cu butonul stang al mouse-ului pe pachetul de drivere ,xbo-
x360_64eng” pentru a-l instala, bifati caseta rosie si faceti clic pe ,Next” (Urmatorul) pentru a instala dri-
verul; acesta se va instala automat. Dupa finalizarea instalarii driverului, faceti clic pe ,Finish” (Finalizare).

Ambele drivere au fost instalate. Putem alege intre modurile Directlnput si XInput in functie de jocuri.
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Steering wheel key corresponding table
Racing XBOX-5eries PS4/PS Androi
XBOX-360 | XBOX-one SWITCH P53 - PC-Xinput | PC-Dinput
wheel Apox-ane X 5 fiinput | PLRINpUL
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e e e
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Symbol przekreslonego kosza na $mieci umieszczany na sprzecie, opakowaniu lub dokumentach do niego
dotgczonych oznacza, ze produktu nie wolno wyrzucaé tacznie z innymi odpadami. Zuzyty sprzet moze
zawiera¢ substancje posiadajace wiasciwosci trujgce i rakotworcze, niebezpieczne dla zdrowia i zycia ludzi,
ponadto zatruwajgce glebe oraz wody gruntowe. Obowigzkiem uzytkownika jest przekazanie zuzytego
BN  SPrzetu do wyznaczonego punktu zbidérki w celu wiasciwego jego przetworzenia. Wigcej informacji na temat
punktéw utylizacji urzgdzen mozna uzyska¢ od wiadz lokalnych, firm utylizacyjnych oraz w miejscu zakupu
tego produktu.
Gospodarstwo domowe spetnia wazng role w przyczynianiu sie do ponownego uzycia i odzysku surowcéw wtérnych, w tym
recyclingu, zuzytego sprzetu. Na tym etapie ksztattuje sie postawy, ktére wptywajg na zachowanie wspdlnego dobra jakim
jest czyste srodowisko naturalne.

The symbol of a crossed-out wheeled bin placed on electronic or electrical equipment, its packaging or accompanying
documents means that the product may not be thrown out together with other waste. Used equipment may contain substances
with toxic and carcinogenic properties, hazardous to human health and life, and poisoning the soil and groundwater. It is the
user’s responsibility to hand over the used equipment to a designated collection point for its proper processing. For more
information on recycling of electronic and electrical equipment, please contact your local authorities, waste disposal services
and the place where you purchased this product.

The household plays an important role in contributing to the reuse and recovery of secondary raw materials, including
recycling, waste equipment. At this stage, attitudes are formed that affect the preservation of the common good, which is a
clean natural environment.
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